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Servili Vocali V.le Piemonte 21 Cinisello Balsamo (MI) - TeL 02-66.037-157 
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Da gennaio potrai parlare con noi chiamando 
questo numero ai telefono valido datutt'ltalia! 

Inizialmente ti offriamo la possibilità di conoscere 
giorno per giorno le novità riguardanti il mercato del tuo 
computer o della tua console che non sono ancora state 
recensite sulle nostre riviste, ma presto potrai anche 
vendere, comprare o scambiare hardware e software, 
conoscere nuovi amici appassionati di computer e 
videogiochi o addirittura discutere e chiacchierare 
con tutti i nostri redattori! 

E' un servizio davvero straordinario che costa solo 
635 lire al minuto; è una soluzione che cii permette di non 
penalizzare chi per chiamarci deve comporre il prefisso 
02, rischiando magari di fare un'interurbana e di non 
trovarci in Redazione. 

Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA, PC ACTION 
e CD MAGAZINE ti aspettano in ogni momento... anche 
adesso! __ 

XENIA 
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A - 

COSTA E LE PAOfliE W SPESSE . BEH, OGNUNO Di Vtì^MAHE tlKVj? ' atjJgUJfc. V I 
AV£F'E LA PROPRIA IDEA, MA ALMENO GM Hi DI DtCEl^^^Bk 

accolto con MASSIMA sóddsf AH 0fC Di tutti, lttP 

£ ANCORA PRESTO) SEMBRANO CONFERMARE UN OTi 
PALE 

SE QUELLO DEL MESE SCORSO È CERTI 

UNA NUOVA "UW ,f j QUELLO CHE AVEttWs* LE M«jl AXESS'J^HHg^AUN ULTOOLE 
Passo avanti DA UN PUN^^Ég|TA tecn^ooico l^ivoluiiI^^Blaccennavo un 
paio 01 MESI FA SI Èjrfftrri c ' -•- " TA^ le FO^pl QJggfcsFIVlSI^BBaìn AIE INTERA* 
MENTE 

CERTO DUE CHE^H^^I* DEI^^KlOSO. OOPOTUfl^lOWpiO OLÀ LA 5TPAGPANK 

MAGGIORANZA delle riviste del SE SjXWDESSO ci siamo MOSSI II 

QUESTA DIREZIONE E eSeFt ■■ . 'JRI^CiA' WAUTÀ DEto IMMAGINI NON NE RISENTISSE, 

RITENENDOLA Rt-JW^H^SVO^^PKjAJiTC ABBIAMO AVUTO MOOO Di 

VERtflCWe SUL - T c Lf IflHBIi DELLE FOTO E ECCELLENTE E, MESSO A 

PUNTO QUALCHE PftM&^IO DI LI MNSH Bk.» IO aOB^B^RADO DI FORNIRVI QUANTO EH HÙ FEDELE 
ALLA W* CONTACI' tf|^CÌ? i ,TE J 'TOTmjfTE DA PIÙ SCHERMATE MESSE AJSfcME E 

K QUESTO NWESQ). 

ì LTCREDiEtE NUMERO Di GIOCHI R ECEN3T1, BW HO 
SI TRATTI Q4 UN ACCORO. U COSA HTERfSWfTE A TALE 
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I T 

RROf C^TTO E AfiChL La Di VER 


MACCHME BASTA PENSARE A COME PROPRIO IL GIOCO DI 
•-UE PPME DUE RECENSIONI FER 3 DO, Q£L QUALE CREDO PROF R. Ci CI OCCtfEf'Dti 


^ cerar - tua 


■It ORA NEI PRO' 


BWMPCi .’GGIOUGEIMII^^lI SONO ANCORA DUE NOTIZIE 
PAftTTCfly^EJiTE frlPijp t!^PK-i DUI PARLARE. U F'PjMA È LA 
HaI^^^B^UOVA TESTATA ¥£ 1 $*, CHIAMATA CD MAGAZNE 
me E GlWrÙn^n^T 0 L 0 ..;> CHE VEDE IL RITORNO ALLA BASE 
■m^TRO^HmO (GALURINI) E LA SECONDA UN "CHAT - 
tìNtfim* quale trovate la pubblicità sui affianco, ne 
B9JMO.no meglio il MESE PROSSIMO 
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Ecco a voi, brevemente 
riassunte, te poche 
informazioni necessarie 
atta piena comprensione 
del metodo da noi 
utilizzato net giudizio del 
giochi recensiti. 

All'interno del box ptu 
grande Ero versta un 
esauriente commento del 
recensore sui dati tecnici 
del gioco, mentre noi box 
piu piccolo sono evidenziali 
con delle palline i giudizi 
relativi a Ire fattori 
fondamentali 
TECNICA, 

GIOCABILITA 
e INNOVAZIONE, 

H primo di questi fallo rivi 
dice guanto rt computer in 
questione sia stato 
sfruttato e come 
il secondo vi indica invece 



se il gioco in questione sia 
divertente da giocare e 
quanto a lungo vi potrebbe 
tenere impegnati 
L'ultimo fattore vi dice 
invece quanto questo gioco 
sia innovativo nspetto ài 
suoi precedessero 
Un punteggio globale 
infine {che varia tra il 10 e il 
100%). vi da un giudizio 
finale complessivo su tutti i 
fattori del gioco 



90 34 



Questi sono 1 due 
bollini di qualità che 
vengono attribuì li ai 
giochi piu meritevoli. 
Lo Star Player è per 
quei tìtoli che 
raggiungono una 
votazione di almeno 
90%, il Top Score 
per quelli invece che 


- ni 95%, 
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1/5 Indica un 


P i giudizio non 
soddisfa ceni 


è 



soddisfacente 

2/5 Indica un 
giudizio noi 
complesso 
sufficiente 

3/5 Indica un 
giudizio discreto 

4/5 Indica un 
giudizio mollo 
convincente 


5/5 Indica un 


i muffii 


entusiastico 


Un intuitivo sistema grafico 
a torta viene utilizzato per 
quantificare il vaiare deite 
ire voci Tecnica. Giocabilita 
e Innovazione 



Questa è la sezione dedicala al commento 
personale del recensore che ha curato la 
recensione. In alcuni casi questo può essere 
affiancalo da quello di altri redattori dei quali 
comparirà la sigla. N tassello in alto indica invece 
per q Lia te macchina è stato testato il gioco. 



Questa è la pegefia nasuti Uva presente in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale e il 
valore dell^ ir» vnri fianni/Tja G itvrah il ita p i nnrtva 
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E' U prossimo tìtolo annuncialo 

galla Grandstam S trat!.' di unn 
sorta di avventura grafica che 
dovrebbe dare il via a una tene 
chiamata The Loat Kingdom Lo 
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FACCIAMO UH PO’ Ut MCE... 

$<f U& 9 S 3 «sito 

so Alone fri The DarKI che ^ 

dcvrecce esser? drapor ij> 


italiano, antro la fine del 
mesci La recensione vi 
attende fr. .dora xJ prosai 
irci numero. 


^VT 
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sul spasimo ritrae 
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KING QUEST VI... 

... E ornai ii arrhc ai idre su Come i|éi «i * ridi 1 • m tjarho mese er.x.fretn> deb 

corT^efBiane se ne sano ptiajpab i RrMiJtm SoftwìHT^ ti persa ia Apprestando nkja 
presenta» w J Stóé Sky, ex è siala moetmtn ord v- ina ventane praijòamente frisa dei 

gioco Avete presente le 

precafem ttaEpjcscÉril PC- 
Amiga fianvit e Sera 1 ? Beh, 
dmenflcrieìo, per laura 1 
La grrfita è splencWa rime- 
rie quasi indispensabile 
per i cancarrerÈ 
non troppo soet, ma a frat- 
ta SGLfarrerQe ti ire evert- 
feCDOomeade^_ 
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CD JURASSICi 

I lettori più aitanti ricorderanno che n? abbiamo già parlato 
quache numero addisi io nello speciale Crye quello che allo- 
ra portava il nome di Eden è icteseo chiamato Sauruè, 
dovrebbe essere disporubilr- più o meno verno marzo e si 
tratta di una sensazionale avventura su CD -fiorii. Una succo- 
sa anticipazione e prevista pei il mese prossimo 


RIVALE IN ROSA PER JAMES POND 

Si chiama Rnloe ed e un ducmi pkadbnr tMudmerte In bvaiszww negli uffici dote bVbihtfn. 
L'uscita è presta peri prossimo Maggio, prima di stara avremo flfcuwnente modo di par- 
ome più (busamente 
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ULTIMA Vili... 


É quas» ftmto Starno infatti già a ila fase di playtesling 

topate più 

L'uscita è prevista per la fine di febbraio. 


E qua 

finale ■ 


che non dovrèbbe ooci 


di uni mesetto. 
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A SPASSO PER 
li TEMPO 

Il nuovo grande titolo dlof.ri- 
buito dalle G&metrak. dopo 
Fronller a Journeyman 
Project un'interéssante 
aw Érti urge pazlotempo refe 
por GO-Rom. La regnato- 
no è allUata airuftirno 
#u| pfobitimó 




w l 


COSHIG SPACEKIAQ 

E" umetto proprio in questi giorn! I are*™- 
ti incrocio &rtadfrèdvBfi ; ure edite. dette 
CcdeMas.h>s. tc<n£,jmants non e men- 
te di speciose ma 0 pubttìoa più gravane 
lische appressilo. 


WIHTER CES 

Come ogni dai Li al 10 
di Gennah ■ iti terrà ;i 
Las Vegas I edizione 
Invernale dai CONSU- 
MER ELECTRONIC 
SHOW. Qua Pò rei vi 
capitasse di passare: da 
quelle parli vi coniglio 
vivamente di fare una 
capatina al Convention 
Cerner, con un po h di 
sfortuna potie&lé 
etiche imbattervi con i 
russi n Ma* (Luxor 
Hotel. Black Jack 
(avete «sto l'esso 
deli editoriale...! 

direte sbagliai vii) e 

Ala. 


iti raccomando, fateci, faro bftU figura e naie 

tponl aneii 


DVNASVTE ROSSO fUOCD 

Late Nlgfii Sexy Show è £>-1 disponibile rial nego- 
zi, iion recensito su- questo numero a causa di 
-ino spiacevole inconvenlenie tècnico. Per chi rii 
fosse parco lo vano prwiaw comparse sul nume 
ri precedenti, ui tratta d> un piccante quiz tdwtel- 
va e sfondo soisualo cui preodooo pane tutta 
una sarte di bizzani paiwnaKjl i edittali coi 30 
Studio. 


- ~ 


VIRGIN 


NE 


C Itti 


0 LA 


TOP GAMES MAGHINE 

Grtnd» r *i.i| ufliT.r-fi.il Turila pnrrin dnenfica di 
quatiltv rwdw anno, 

FàfTmIfl 1 GP è Stalo relsguto *■! 3 paecM?- 
Mr 11 r.-uarroi i «.ìéIWi Ì6fitbj già l? urla di 
t^Oni 'JfMprti «iUr'-.atà'i di qoc mar h4dSyOp>. 

Alleivi m n* aislsoi MS-DOS te prime un- 
<pc j>ot vicari m te gròtenio wmpre stws? 

hfivh nc ‘ amo con f.-.Ki ti I OBCrtà * Sani 
Ul Soccflr * I mw -fv-rito r-, ottima fyV>‘ 
xiorio ni nucfnswna Soni & Mi*. 

TuITo per in che 

vfl;ié il p«utt# por.'ifarhE ,=i perimento Pus 
prt»Cfc'5!i Aàr" Sreed 2 e Tuncan 3- I 
gtaNHttt*i» Superfrog erre òa m^i tenuto 
iii lonrJariNi &w tónt-ìarmi me^i é al 
rvcaio (t Trt-ir-: 1? rSGn possono propria 
Inmimtnrfl I loro giochi sono e dunque 
hidSysOpJ 

btAr«4(Htntiiirr^ Ij n*<ia tra Mcrtal KjantfaÉ 
e Sod, Stavo* Gabelle vfrità con ampio mar 
gin* d*i! fiorilo -Jw dw CaOncr Fr>rhd"ir n 
truimuo m Mulina poav óns «* Diaitiosàblo 

Hrfi -n tflditMima CPrtocu-tmo wn4 pevZBói 
poi qju<!St r OWric ihtìot sin ni -■ 

Vedati* camtnare lo w>i?> tfc'ì- cbssiFieH*?? 
Vi-jloi r ' vedere il vaiati o i-igh? En“feoto in 
uwtiii p-.i’iivloof' 1 cfegi[tei^it& lutr, . c^g-to 
aHr*rn iT3o dg-valj* *ìkv altro che collegarvt ( ii 
fio^iid BBS ULTIMO IMPERO allo 
Ù2/5f vMHOffi .j VOTARE' 


MS-DOS 

#:Ponsfbitl risposte 

I :X Wiriti 

£ Df-sy Or Tn ni aule 
SìFormule one Grand 
4 iStrihe Coni mandai 
SiSyndicelfl 

0iS*tnèibffl Stscasj 
7:Sam 9$ Ma* 
Bilrsdierua Juru>% IV 
9:Monkoy lEiland lì 
10 Uhirriii Underworld 

I I lAipnc In ihe Dark 

lìiGofelina 3 

13 -Fiashibatk 
14.lrtncconl 
ISRelly 
16 ALTRO 


PrlA 


Percentuale 
13.4 % 
12.6 % 
10.3 % 
10.3 % 
19% 
7.1 % 
5,5 % 
47% 
4.7 % 
3 1 % 
2.3 % 
2.3 % 
1 5 % 
0.7 % 
0.7 % 
11,9% 


AMIGA 

A- Possibili nsLiosle iPercenluale 
lAlian Breeci 100% 

2-Tumcan 3 10.0 % 

3 Formate Qno Grénjj Pnx . 9.2 % 

4 3uper Frog : 6.4 % 

5:GtìAir 7.5% 

6 Mortai Kombet : 6.7 % 

7 Cflftnon Focfder . 5,0% 

B DurtOl» : 5,0% 

9 Flashback 5.0 % 

1 0 Byndicate : 42% 

M.PunbalIFantóstes : 3.3% 

12;Projact-X : 3,3% 

1 3:Gunship 2000 : 3,3% 

t4:@oiJy plowa Galacti 3 3% 

ì 5. S«n sitile Sor.cor . 2.5% 

16;ZooI2 2.5% 

! TiD.i'spQSaljfn Hsra . 0-8% 

1 @:Tnrmlnntùr 2 (Arcade) 0.6 % 

19: ALTRO 5.4% 


RYDER CUP 

Muri efisLMidm.1 più spazio per La 
irn.tihHiofin, giusto un flash per 
segnalarvi I uscita del secondo 
tìimufotc re goltiistico tardato 
Ocean Lasciatemi cotnurvque diri: 
che non ai traila esaltamento dì 
un capolavoro, anzi,, 


■kX 1 


[>jpo i liscusac F^acf For T 'c- 3bes ie 'gn a rfda 

èncora ai Rohan 
Software per una 

njov3 smiazone ó 

vede che dovrebbe 
vesten&takicelnpr» 
srna pnv>.*»^ I $jù 
ìrnfoè&DBf. 









CD-ROM 

CDR74/ 1 - CDR84/ 1 

Premesso che tutti i CD-ROM 
sono CD-ROM, sappiote che 
CDR74/I e CDR84/1 sono 
CD-ROM NEC, Anzi fi meglio 
delta gamma NEC é tra i lettori 
singoli più veloci sul mercato. 

Eredi della grande esperienza 
della NEC, che è stata tra le prime 
ad esplorare questa frontiera tec- 
nologica, questi due prodotti so* 
no dotati delle più innovative 
potenzialità. 

Doppia velocità di rotazione 
del disco, sistema di correzione 
errore (circuito ECC) a tecnologia 
MultiSpin, tempi d'accesso di 280 
ms, transfer rate di 300 KB/s, 
memoria cache di 256KB, 
interfaccia SCSI 2 ad alta velocità 
e massima compatibilità fra piai* 
taforme differenti, pulizia au- 
tomatica delle lenti, doppio spor- 
tello antipolvere, compatibilità 
Kodak Photo CD (Multisessione). 

Potremmo continuare ma far- 
se è meglio che lo facciate voi. 
Dopo averli provati. 

CDR74/1 Ut 980, 000 (IVA escluso) 
CDR84/1 Ut. 8 70. 000 (IVA esclusa) 

\ prezzi possono subire variazioni senza 
preavviso. 

NEC lidia Sri 
Direzione Generale 
Via L doVinci 97 - Trezzqno $/N (Mt) 
Tel. 02/484 151 - Fax 02/48400875 
Filiale di Roma: 

Tel. 06/5920523^5 - fax 06/5921043 
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INTEL: IERI 


) 


OGGI E DOMANI 


Il fatto che un colosso mondiale come 
la Intel, leader incontrastato nello 
sviluppo di chip jper computer, 
organizzi a Berlino una 
manifestazione nella quale sono 
proprio i videogiochi i veri 
protagonisti, non può che essere una 
chiara testimonianza di come quello 
che fino a qualche anno fa veniva 
ancora considerato un campo 
secondario, o comunque 
estremamente settoriale, sia invece 
diventato un fenomeno di massa 
capace di supportare volumi d'affari 
a dir poco spaventosi... 


9 


Comandando da un doveroso ringrazia- 
mento ail'lng, Minuzzi e tutta la Intel per il co fre- 
se invito a prendere parte all'Incontro. non 
nascondo una certa soòd reazione nel constatare 
come alla parola "‘Yideogrcdii' 1 non venga più 
associato quel passatempo per pochi "elettr 
{possibilmente emarginati) cosi come una parte 
della stampa ci ha a volte tutti quanti etichettaci. 
La celebre rivista Fortune ("‘Bibbia" delia finanza 
planetaria, una sorta di Capital internazionale) 



dedica sull’ultimo numero un articolane sul feno- 
meno, anche se analizzando prevalentemente il 
fenomeno console, e il panorama che ne emerge 
e sema ombra di dubbio impressionante: giri 
daffari per miliardi di dollari, oltretutto in conti- 
nua crescici, e un fatturato complessivo non p«ù 
troppo distante da quello dell' industria musicale a- 
gr an completo.» Se TGM, assieme alle aitre princi- 
pali riviste del settore, è stata invitata alla manife- 
stazione berlinese è quindi chiaro che anche alla 
Intel si devono essere resi conto di come, dopo- 
tutto, non siano solo le applicazioni gestionali ad 

aver decretato l'incredibile 
successo ottenuto dai PC in 
questi ultimi anni, ma anche 
i vìdeogiochi (gli unici, o 
quasi, almeno a livello con- 
sumer, a spingere veramen- 
te l'hardware verso i suoi 
limiti) abbiano avuto un 
loro ruolo determinante. 
Nonostante siano argomen- 
ti che generalmente lascia- 
mo alle pagine di PC 
Action, etto a voi una 
breve storia dell 1 azienda 
californiana.,. 

Venticinque anni fa, nella 
primavera dei 1968. ia Intel 
vide fa luce grazie a Gordon 
Moore e Bob Noyce (co- 
ideatore del circuito inte- 
grato); provenienti entram- 
bi dalla Fairchtld Camera & 
Instrument Corp., una delle 
più grandi compagnie pro- 
duttrici di circuiti integrati. 
La Intel nacque come una 
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piccola ma ambiziosa 
compagnia, ramo da, esse- 
re diventata! oggi il colosso 
che tutti conosciamo, con 
uffici in tutto il mondo 
{quello di Milano è stato 
aperto nel 1979), e una 
vasta gammi di prodotti 
diretti ai consumatori fina- 
li e alte grandi aziende. 

Sappiamo tutti per cosa e 
nota. oggi, e cioè per i vari 
45-6 e if Pentium {chi non 
conosce il classico 'bollino 
blu’ 1 alla Chi qy Ita con scritto 'Intel Inside"!). 
all 1 ini zio però aveva ben poco a che faro con i 
microprocessori, visto che era specializzati 
soprattutto nelle memorie di vario tipo {DRAM - 
introdotta nel 70 ■ e EPROM ■ Introdotta nel 71. 
per esempio), creando di fatto un mercato per la 
tecnologia delle memorie a semiconduttori. E 
come si è arrivati alla situazione attuale? 

Più o meno rutto cominciò con il 4004. un. micro- 
processore mulcifunzione adatto a mille Impieghi 
differenti lanciato subito dopo l'ingresso in borsa 
della Intel, Subito dopo venne l'80Q8. il primo 
microprocessore a otto bit {ne hanno fatta di stra- 
da,..), Nel 1974 fu lanciato J'8080 (oi stiamo avvi- 
cinando), e nel 76 viene presa la decisane di con- 
tinuare lo sviluppo deH'808fi (il primo Intel a lébit) 
insieme alHAPX 432, un incredibile microproces- 
sore a 32bit, fin troppo avanti per il suo tempo, 



seml-rivoluzionarie 

tipo tolleranza dei 
difetti, controlli interni 
e via dicendo. Per 
adesso il Pentium è più 
o meno sinonimo di 
fantascienza, e i PC 
basati su questo chip 
sono ancora parecchio 
costosi, ma chi può 
dire quanto durerà? E 
comunque, che cosa 
staranno mai prepa- 
rando per il futuro 
prossimo? 

A quanto pare ci 
aspetta tu tra una serie 
di sorprese: Sa Intel si 


che avrebbe dovuto sostituire la sene 3080 e che 
presentava caratteristiche incredibili, riprese solo 
più tardi per il Pentium. Purtroppo lo sviluppo di 
questa "bestia 11 non venne mai portato a termine, 
altrimenti a quest'ora, con ogni probabilità, non 
avremmo tutti i problemi di gestori di memoria 
vari, sistemi operativi incasinati e via dicendo, visto 
che insieme iill'iAXP 432 doveva essere sviluppato 
una specie di nuovo DOS. Vide invece la luce 
18088, iE chip a I6bit che venne utilizzato dall' IBM 
per i suoi PC à partire dal 1981. Nel 1985 la stes- 
sa IBM annuncia f avvento del PC AT, basato sulla 
tecnologia 286. sviluppata dal l'Intel, che a sua volta 
esce dai mercato DRAM in seguito a una serie di 
manovre poco pulite effettuate dalle compagnie 
nipponiche. Cominciano I licenziamenti dovuti alia 
diminuzione della domanda. Viene introdotto il 
386, e nel 1986 la Compaq comincia a produrre 
PC basati su questa tecnologia, 

Nel 1988 Intel si lancia nella tecnologia della 
cosiddetta '"flash memory", un dispositivo di sco- 
raggio dei dati a stati solidi cancellabile elettrica- 
mente (potenziale sostitutivo di dischi e cose 
varie). Nel marzo del 1989 viene lanciato i) primo 
486, e nel 1991 viene annunciato ["abbandono 
dello sviluppo delle EPROM In favore delle flash 
memory. Nel (992 viene (andato TOverdrive. un 
microprocessore da affiancare al 486 capace di 
raddoppiare letteralmente (o quasi]! tutte le pre- 
stazioni del ^fratellone". e nel marzo del 1993 (lo 
sto scrivendo ancora nel ’93, ma voi starete pro- 
babilmente leggendo nel 94 ) viene annunciato 
il landò dei Pentium (alias 1f S66'\ termine che è 
stato scanato per la non brevettabilità numerica 
delle progressioni numeriche), l’ultimo grande 
“muscolo” Intel in ordine di tempo, capace muo- 
vere una quantità incredibile di dati a una velocità 
ancora più incredibile, dotato di «ratt eristiche 


sta lanciando nel 
campo delie telecomu- 
nicazioni passando 
attraverso i PC... 
Questo vuol dire tra- 
smissione di dati, 
immagini e suoni iene 
poi son sempre dati) 
attraverso i PC con 
l'ausilio di tutte le tec- 
nologie più avanzate 
disponibili. Se un siste- 
ma del genere dovreb- 
be avere successo, 
aumenterebbe la 
richiesta di PC, 
aumenterebbe il volu- 
me complessivo 
dell'industria dei PC e 
renderebbe necessario 
un movimento sempre 
maggiore rfi MIPS {Mil- 
lions Inscructions Per 
Second), effettuabile, 
ovviamente, mediante 
i nuovi processori 
Intel! Vuol dire che tra 
un po' accenderò il 
computer per vedere 
il faccione di MA che 
non ha ancora finito di 
grabbare te foto per- 
chè alle prese con i 
suoi soliti intermezzi 
dispersivi? Piuttosto 
cambio lavoro... 

*■ 

Max Reynoud 


Tutti 



sono 



I CD-ROM no. 
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Ospite illustre, assieme a Richard Garriott < 
Chris Roberts, della manifestazione 
berlinese promossa dalla Intel, Peter 
Molyneux ha illustrato ai curiosi spettatori 
le meraviglie del suo personalissimo parco 
giochi, soffermandosi poi, in compagnia 
della stampa specializzata, sui nuovi 
progetti di chi, in questi ultimi anni, 
ha saputo puntualmente stupirci con I 
due Populous, Powermonger e il 
potentissimo Syndicate... 


Ceromence ricorderete le prime immagmt 
comparse sul numero estivo dei tre nuovi titoli Bulf- 
frog {spero proprio di si. visto che siamo stati la 
prima rivista del mando a pubblicarle Come sem- 
pre modestamente parlando! ), bene, perche in questi 
sei mesi i progetti hanno naturalmente proseguito 
nel foro sviluppo, cominciando ad assumere un 
aspetto via v*a più definirne 

Partiamo comunque da quello che allora avevamo 
lasciato per ulcimo. e che invece %ira il primo a vede- 
re la luce a cavallo fra. la fine di Febbraio e l'inizio di 
Marzo {almeno secondo le previsioni più recenti^ 
THEME PARK 


A quanto pare Michael Jackson non è 
il solo ad avere sempre desiderato un 
Luna PaHc tutto per té, ma se la popo- 
lare popstar di postica non ha badato 
a spese e se l'è costruito sul serio nel 
"corti letto 11 di osa sua, il nostro buon 
Peter ha dato vita alle sue fantasie più 
"infantili" net modo a lui più congenia- 
le: programmandosela 

Anche se a primi Visa potrebbe non sembrare, per 
ché graficamente non assimilabili, il nostro Peter ha 
voluto ugualmente sottolineare come Theme Park 
sia a tutti gl' effetti la 'più recente evoluzione dtl 
concetto Bullfrog di ' 'intelligenza arnfidale", concet- 
to questo sbocciato con Populous, evoluto con 
Powermonger e sviluppato ulte- 
riormente in Syndicate"'. Cosa 
vuole intendere con simile affer- 
mazione? Semplice, che il perno 
focale di ogni loro produzione è 
sempre stata la cura quasi mania- 
cale impiegata nell'attribuire a cia- 
scun personaggio del gioco la pro- 
pria personalità: caratteristiche 
specifiche che ne contraddistin- 
guano univocamente il proprio 
comportamento su schermo. Da 
questo punto di vista Theme Park 
rappresenta "il culmine attuale del 
"data-base comportamentale" 
Bullfrog: ogni singolo visitatore del 
vostro parco non solo possiede 
gusti propri, ma svilupperà nel 
corso del gioco il suo gradimento 
nei confronti di un'attrazione o 
dell'intero complesso in modo da 
influenzarne sensìbif mente lati eg- 
eamente". I personaggi non vaga- 
bonderanno quindi per il parco in 
modo casuale, ma seguiranno pre- 
cisi schemi logici indotti dalla loro 
"scheda personale”, é non tarde- 
ranno a manifestare in maniera 
piuttosto evidente il loro stato 
d’animo, magari con fragorosi sba- 
digli o nuvolette di costernazione 
sopra la testa, giusto per fare un 
esemplo. Il programma tiene inol- 
tre in considerazione la progres- 
sione cronologica degli sposta* 
menti dei visitatori all'interno del 
parco, e qui, già che ci sono, apro 
una parentesi, al giocatore è per- 
messo modificare ro ogni momen- 
to Pincensità 1 ' di ciascuna attra- 
zione. è cioè possibile rendere 


bROOUCTKWSUD 


l'ottovobnte pm veloce. la casa stregata piu paurosa. 
Queste scelte potranno rendere l'attrazione più o 
meno stimolante pei il vostro pubblico, ma al tempo 
stesso, aumentando il ritmo, si potrebbe verificare irt 
tempi anche brevi un preoccupante surriscaldamento 
dei macchinari, con conseguente necessità di chiude- 
re la singola struttura per provvedere alle opportune 
riparazioni Ma si parlava dì come l visitatori ne 
rimangono influenzati Bene, ammettiamo che ci sia 
un bel chiosco di hot dog vicino al vascello pirata, e 
quindi setti imo 11 velocità .il massimo con una serie 
impressionante di giri della morte Uno potrebbe 
farsi un panino prima di salinoci sopra, per i più forti 
di stomaco un grande divertimento, ma qualche altro 
potrebbe anche risentire del trattamento 
e vomitare tutto quello che gli rimane 
nelle budella attorcigliate . Comprendere- 
te anche voi come assai diffìcilmente 
quest'ultimo avrà apprezzato la sua giorna- 
ta nel vostro parco, senza contare che se 
non ripulite il tutto in fretta anche gli altri 
visitatori potrebbero rimanerne piuttosto 
contrariati! 

Altra cosà che mi ha facto veramente ride- 
re è la presenza di gruppi di "punk" che 
possono di tanto in tanto fare cablino in 
mezzo al pubblico, malmenando i poveri 
spettatori e rifilando botte da orbi si per- 
sonale di servizio. Fate in modo di sbatterli 
fuori, e m frena, altrimenti la vostra fama 
rischierà di crollare al tappeto 
Non rimane che spiegare brevemente lo 
scopo del gioco, che e quello di diventare il parco di 
divertimenti numero uno il mondo sconfiggendo 
l' agguerrita concorrenza degli altri 39 contendenti. A 
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tate proposito è possibile richiamare tutu una serie 
di classifiche (parco più divertente, visitalo, caro, 
pericoloso .) che vi daranno un'idea generale del 
vostro gradimento Trattandosi poi di un gioco strut- 
turai mence manageriale, non potevano ceno manca- 
re un'infinità di parametri alterabili che vi consenti- 
ranno da. una parte di modificare i prezzi dei biglietti, 
delle vivande, il numero del personale e via dicendo, 
dall'altra dì ampliare il parco mediante un funzionalis- 
simo editor modello Sim City (veramente ecceziona- 
le, per immediate zza «I collocamento delle varie 
attrazióni, con una nota di particolare mento per 
l'Otto volante la cui configurazione è versai il mento 
modificabile con grande facilità). 

Detto questo, visto che h data di uscita già la sapete, 


non rimane die informarvi dei formati previsti: PC e 
Amiga, con entrambe te versioni su CO a seguire, 
Passiamo còsi a MAGIC CARPET, indubbiamente di 
maggiore impatto, almeno da un punto di «sta pura- 
mente visivo. Date un’occhiata alle foto e quindi vi 
potrebbe sorgere spontanea la medesima domandi 
che ho subico rivolto a Peter, e ooè dal momento 
che le splendide routine si sarebbero potute facil- 
mente adattare, come mai hon abbiano optato per il 
solito simulatore di volo. La risposta è stata * L Becau- 
h chey're so bonng... M . A prescindere dalia sua parti- 
colare avversione per questo genere d» giochi, lo 
scopo che si sono preposti alta ftullfrog non sarebbe 
mai e comunque stato quello di reni tirare un ultra- 
realistico simulatore in cui il giocatore si perdesse in 


il vero non è che Peter sia troppo entusiasta 
dell'effetto che questi generalmente hanno sulla 
vasta (nemmeno io, a dire il vero), e non e quindi 
escluso che l'opzione possa venire esclusi dalla ver- 
sione definitiva. 

Aspetto ampiamente sottolineato nel corso de ria 
breve dimostrazione è Tinte razione con il mondo 
esterno, nel senso che questo proseguirà nel suo 
"sviluppo" indipendentemente dalle vostre azioni. 
Ma non è tutto, se ad esempio abbattete un drago 
sópra una collina, lo vedrete crollare aJ suolo, ma 
non certo per scomparire lampeggiando dopo qual- 
che secondo... Ripassate da quelle partì e ritrovere- 
te la sua carcassa cosi come l’avete lasciata 
Un discorso particolare fa merita poi la splendida 
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un mare di raso funzione e un manuale esagerato, 
anche se tecnicamente possibile, Lobbie ttivo è di riu- 
scire ad attrarre e appassionare "anche qualche 
d'uno che non abbia mai giocato a un videogame in 
vita sua!". 

La risposta, è ancori un po' presto per darla, ma di 
siculo, anche questa volta, hanno saputo realizzare 
qualche cosa di diverso, di assolutamente nuovo e 
rivoluzionario. 

Occupiamoci cosi del programma; il motore tridi- 
mensionale funziona che è una meraviglia, scartato il 
Voxel (perché troppo esigente come memoria occu- 
pata) si è deciso per una struttura di base interamen- 
te poligonale, migrai mente testure mappcd e gou- 
rad shaded, con un risultato finale che si commenta 
da solo Cosa effettivamente si debba fare nel gioco 
è ancora da decidersi, visto che per il momento si 
può solo andare in giro a sparare a qualche demone 
volante o incollerire U vegetazione sottostante, mi 
la prima sensazione è quella di un'esperienza surreale 
altamente affascinante, 

Fra le caratteristiche più interessanti il segnala la 
possibilr» di passare da bissa ad alta risoluzione in 
tempo reale, senza sensibili rallentamenti dello scroi - 
ling, anche se con dimensioni ridotte , e soprattutto 
la predisposizione alTcffetto 3D con occhialini (avete 
presente quelli con una lente verde e rossa?). A dire 

O 



.immazjone del personaggio principale, anche la Bul- 
Ifrog, al pari di tutti i principali sviluppatori software 
di 1 ! mondo, ha recentemente installato nei SUOI uffi- 
ci delle work-siation Silicon Graphics, fra l'altro uti- 
lizzate anche por il disegno dei vari edifìci di Thcme 
Rark, I circa mille Trame di animazione dd protago- 
nista sono un ottimo esempio di cosa si può facil- 
mente ottenere con limili macchine. 

Di notevole impatto anche la mappa di gioco: una 
sfera sulla quale sarà evidenziata la zona di territo- 
rio già esplorata. Una di quelle chicche che, mussi; 
assiemo, servono poi a fare fa differenza. 

Mon rimane che comunicarvi la data di uscita al 
momento prevista per h prossima estate (ma non 
contateci più di tanto) La prima versione sarà nani 
ralmente qu-efLa PC. e esclusa una conversione* per 
Amiga, mentre si potrebbe parlare di una per 
CD32. tenuto in seria considerazione anche il 3D0. 
Chiudiamo questa parentesi Bullfrog con CREA- 
TI ON, anche se per ragioni di spazio devo essere 
estremamente conciso: ti tratta. In parole molto 
povere, di una versione subacquea di Magic Carpet 
Il motore tridimensionale è infatti lo stesso, solo 
che questa volta Tambienuuone è nel cuore degli 
abissi, . 

Max 
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di retta me fitti al comÉndo 
dèi nostro uoffj^con una 
buona visuale in per- 
sona de! mondo che Itf^io 
tondi; in basso a sinistra 
abbiamo il radar (iniziai' 
mente spento), un indica- 
tori delio stato deli arma- 
tura esterna con due barn* 
di- differente colore e $E 
tipo di arma che state 
momentaneamente utilità 
zando con il numero di 
colpi ancora a disposizio- 
ne. Le due barre nppre- - 
sentano la quantità di ossi- 
geno a vostra dispostone 
(quella verde) e l'energia 
dello scudo protettivo 
della tuta spaziale (di colo- 
re arandone); sfortunati- 
mente, benché sia possibile 
ricaricare 


Vi piaciono 
claustrofob 
bui, gli arn 
la tecnolog 


I corridoi 
iti pesanti 


Come tuwte le prevjew che if rispettino 
dovrei or ora partire Introducendo la trama di 
questo nuovo gioco; purtroppo non ho press 
refesse su cui basarmi e perciò vedrò di buttar giù 
un resoconto intuitivo di che cosa sta per succe- 
dere sui vostri monitor » 

Per ragioni a noi parzialmente un gruppo di 
sudici alieni (o mostri tipetti* o pinocchi e ava- 
riate. o qualsiasi altra cosa brutta e malsana che vi 
viene in mente) ha deciso di introdurci in una 
base scientifica sotterranea nas coita da qualche 
parte nello spazio, e cosi, per evitaìvfuttfre inva- 
sioni. fuoriuscite JH rmctruH biologicamente dan- 
nosi, distruzione di anni di ricerche ett, ere (fate 
un po' voi), si è prontamente deciso di mandare 
un solo uomo per eliminare la feccia verdastra e 
raggiungere ancor vivo il cyr poter gfincipale (che 
logicamente u trova, airufamo dove sarà 

possibile porre rimedio alla gravosa situazione; 
fortunatamente il giovane #oe che voi interpre- 
rete ha aalia sua pane il mèglio della tecnologi : 
un decente armamefitolpcr superare Indenne I 
numerosi pencoli che strisciano in giro per la 
base (un calssico: uno contiti tanti, ma molto ctt* 


alieni che escono 
dalle 


)rareti" (cesi 


I film...)? Beh, 
ciè mi sono 
apa irato la^ 
el nuovo gioco 


della Defpbine 


la poterne 
defi’ar maturi con diagli inoliti Iniettori che tro- 
vi-- rote lungo il pei-corso! non è possibile aumenta- 


tivo). compito che, come vedremo, dovrà svolge- 
re in tempi relativa mente ristretti. 

Appena caricato il demo gi ocabile d si trova 


re la vostra riserva di ossigeno, e ciò si; 




li Crampo vostra di sposhuouc per portare a ter- 
nMè in rftfssìoiie f alquanto limitato, costringen- 
do i?{ ad ngi re mqlto in fretta. Al centro dello 
schermo è presente un bel mirino fìsso con cui 
Inastare via alieni troppo desiderosi di conoscer- 


scoperti, rappresentazioni olografi thè In meno 
alla stanza, corpi sparsi qua e li, e cose i,im pati- 
che di questo genere), purtroppo non è molto 
particolareggiata, (considerando che vi potete 
muovere in più direzioni come In Ultima 


al soffitto fóri delle bave verdastre che gli goc- 
"dolano per terra), e inoltre è possibile far corre* 
re il proprio .personaggio ejjarlo strisciare per 
lnt|ti*4nU!i meglio aliti r i alieni piuttosto bassi. 

Il gioco protaiw irrori te sarà d viso in più missioni 


*i Citnoitre è pesatile attivane attraverso H 
T,#ny del rinvenirti;- ia . s ìomsad infrarossi (utile 
f* salta la Jucej e. ^ u òvelaiore i 

movfa « fa Lo scopo dff)|uMmbr3pemQ| 
quello idi esplorare i vari corrtaoi^unM del 
complesso ti la ricerca di speciali pannelli con ce* 
licfiti utili oggetti (testare magnetiche con cui 
attivare gli ascensori o aprire le porte chiuse, 
bombe iniettori di energia, armi e 

m urtili ni extra, esf B e raggHmgus e vtvi e végti 
l'ascensore con qui vi pò tri *“ Ami re venoun 


L '«eraz;one con il resto de 
mente nulla; gli èjgfetti da rn 
nei pennelli di cui ho parlato v 
iitfl componenti del mondo tati 


mondo 


ci potevamo aspettare di 
he se da benissimo l'idea di 
r.r.o necessaria, a rendere 
isiono nel glor- 
ie definitiva dovrebbe esser d ;poni- 
a recensione gà ii mese prossimo 
;i per lo meno assicurato Max), per 
pHJ non ci resta cKé aspettar e, vede- 
un nuovo capolavoro delia casa 

Jà _ ! LUKE 


da sortire a tcrirlb^ velocemente (tutti definire 
"In Extremis in cui non dovrete fermarvi a 
risolvere traboccherei g puzzle vari- ma vivrete 
in costante tensione per la paura di vedervi 
compari re da, dietro un angolo un' affamala Orda 
di *licm in poche parole tir sacco di azioni anca* 
^te^d^naSina alle stelle e una buona dose c 

re a trovare tutto quello che vi 
r s vivi ali® fine ilei livèllo, 
e ho già acce- nato, molici ben 
ir che si accenti ic c spèngo* 
riche che fiori «cono da cavi 


idto-^sgUo, 

hiuso c di 


mes: 


Infoio per rendervi più difficile 11 rno? 
arduo il puntamento della vostra arma, 
{molto grossi ma disegnati u J " 
spuntano fuori al l'improvviso 
ciechi mettendo nel giocatori 
none costarne, non aiminuito 
radar che indica solo appro 
loro posizione; muoverli 
stanze è abbastanza semplx 
cificantè (bellissimi È corpi d 


per fé il 
kamente. 


morti appesi no. scariche 
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Computer, Videogames & Accessori 


20155 Milano - Via Mac Mahon 7 ! 
Tel. Negozio: 02 - 30200744 § m «.« 
Fax 24 ore: 02 - 33000035 <2 lweer .« 
Tel. Ordini: 02 - 33000036 (5 line: 


AMIGA CD 32 

NUOVA CONFEZIONE CON 2 GIOCHI OMAGGIO 


OFFERTA SPECIALE 

Il AVCD . .. 


mm a 

L. 

68.000 

ZOOL (AGA) 

L 

68.000 

PINBALL FANTASIES 

L. 

68.000 

SLEEPWALKER 

L. 

63.000 

D'GENERATION 

L. 

68.000 

SENS1BLE SOCCER 

L 

68.000 

FI 7 CHALLENGE 

L. 

68.000 

PROJECT X 

L. 

68.000 

ALIEN BREED-SPECIAl ED 

L. 

68.000 

OWAK 

L. 

68.000 

JURASSIC PARK 

L. 

68.000 

LEGEND Of SORASIL 

L. 

68.000 

DEEP CALI 

L. 

68.000 

COMPOSER QUEST 

L 

68.000 

SURF NINJAS 

L 

68.000 


OFFERTISSIMA 
NIGEL MANSELL fi 
L. 68.000 


ALFRED CHICKEN 

L, 

68.000 

HUMANS 1 & 2 

L. 

68.000 

ELITE 

L. 

68.000 

OVERKILLAN OTHET 

L. 

68.000 

LOTUS TURBO 1RIL0GY 

L. 

68.000 

WHALES VOYAGE 

L. 

68.000 

AMIGA CD AMERICAN FOOTBALL 

L. 

68.000 

OFFENDER CROWN 11 

L. 

68.000 

GUÌNNES DISC RECOR DS II 

L 

68.000 

GUIP 

L 

68.000 

TOTAL CARNAGE 

L. 

68.000 

INFERNO 

L. 

68.000 

JAMES POND 3 

L. 

68.000 

ZOOL II 

L. 

68.000 


INTERNATIONAL OPEN GOLF CHAMP. 

L 

68.000 

UTILE CIVILI 

L 

68.000 

UTOPIA 2 

L. 

68.000 

GENESIS 

L 

68.000 

EXILE 

L. 

68.000 

J. BARNES EUROPEAN FOOTBALL 

L. 

68.000 

MICROCOSM 

L. 

68.000 

LIBERATION 

L 

68.000 

CHAOS ENGINE 

L. 

68.000 

URIDIUM 11 

L 

68.000 

T.F.X. 

TELEFONARE 

EUBBLE S SQEAK 

L. 

68.000 


3DO 

300 PANASONIC + Gioco Crash & Bum 

OFFERTA SPECIALE 

Versione FAL imminente 


TITOLI 3DO 


INTERPLAY FOOTBALL 

TELEFONARE 

B1RDS LIFE 

TELEFONARE 

EJCEAN BELOW 

TELEFONARE 

TWISTED 

TELEFONARE 

MAD DOG MCCREE 

TELEFONARE 

DRAGON lAIRS 

TELEFONARE 

PUTT-PUTT'S FUN PACK 

TELEFONARE 

FAITY BEARS BIRTHDAY SURPRISE 

TELEFONARE 

JOiNS THE PARADE 

TELEFONARE 

COWBOY CASINO 

TELEFONARE 

TOTAL ECLIPSE 

TELEFONARE 

CPU BACH 

TELEFONARE 

LEMMINGS 

TELEFONARE 

SPACE SHUTTLE 

TELEFONARE 

THE ANIMALS 

TELEFONARE 

DRAGON TALES 

TELEFONARE 

JOHN MADDEN FOOTBAL 

TELEFONARE 

ROAD RASH 

TELEFONARE 

SHOCK WAVE 

TELEFONARE 

PGA TOUR GOLF 

TELEFONARE 

MICROCOSM 

TELEFONARE 


NEO GEO 

CON I JOYSTICK, AUMENTATONE E CAVO 

OFFERTA SPECIALE 


TITOLI NEO GEO 


3 GOUNT BOUT WRESTLING 

L 269.O0C 

ART OF FIGHT1NG 

TELEFONAR! 

BASKETBAIL STARS 

L. 99.00C 

BOXING ACTION GAME 

L. 149.00C 

BURNING FIGHT 

E. 75.00C 

BLUE'S JOURNEY 

L. 89.00E 

CROSSED SWORDS 

L. Ì99.00C 

CYBER IIP 

L, 89.00C 

EIGHT MAN 

L. 169.Q0C 

FATAI FURY 

L. 149.000 

FATAI FURY 2 

TELEFONARE 

FOOTBALL FRENZY 

L. 149.00C 

GHOST PHOT 

TELEFONARE 

KING OF THE MONSTER 

L lì 5.000 

JOY -JOY 

L 89.000 

LEAGUE BOWLING 

L 69.000 

MAGICAL LORD 

L 99.000 

MUTATION NATION 

L 139.000 

NINJA COMBAT 

L ì 29.000 

RIDINE HERO 

L 99.00C 

ROSO ARMY 

L 169.000 

SAMURAI SUT DOWN 

TELEFONAPE 

SENGOKU 

L 169.000 

SENGOKU il 

TELEFONAR: 

SOCCER BRAWL 

L 169,000 

SUPER BASEBALL 2020 

L. 188.000 

SUPER SIDE KICKS 

L 265.000 

THE SUPER SPY 

L. 129.00C 

TOP HUNTER 

TELEFONARE 

TOP PLAYERS GOlf 

L T88.00C 

WORLD HEROES II 

TELEFONARE 


SEGA MEGA CD 2 

COMPLETO CON 1 GIOCO OMAGGIO 

L. 529.000 

OLIRE SD RIDONI A PARTIRE DA L. 29.100 


NOI NON UTIl AIZZIAMO IL SERVIZIO POSTALE... 

USIAMO IL CORRIERE ESPRESSO AL COSTO DEL SERVIZIO POSTALE I 
PROVA IL NOSTRO STRARILIANTE "SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA” 



3D0 ATAR] JAGUAR StiperlMo MEBADRIVE A 32 CD 

32 hit 64 Hit 18 hit 16 bit 32 bit 



GAME GEAfl G AMEBA? NED GEO 


8 bit SUI 32 Ut 


Tutti i nomi e i marchi sopra riposati appartengono ai lobo legittimi proprietari. Tutti i i-ni- .v. sono IVA compresa. 
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Alla ID Software 51 vede che lo sharew-v 


prende numerose sezioni ognuna fornita di pro- 
prie specifiche peculiarità. Torniamo agli scenari. 
Dicevamo che ognuno di questi è sostanzialmente 


quattro, q possono essere riassunti brevemente 
con altrettanti termini estremamente significativi: 
sparsone, normale, difficile e impossìbile. 



tornano alla ribalta con un 

o a 

nuovo gioco, anche questo 
di pubblico dominio. Si 


questo 


tratta di Doom... 


mila lire (beh. onesto 
come prezzo.,.) , a meno 
che, come é successo 
per W 3 D, non ne venga 
commercializzata una 
versione ancora pru 
massiccia 

Spiegata questa forma- 
liti dirci di tornare al 
gioco. 

I livelli di difficoltà sono 


easy piuttosto che stoica. 

Come in W 3 D è possibile cambiare armi e sce- 
gliere se avere la visuale a tutto schermo o meno, 
ma stavolta le opzioni e i tasti funzione non si 
limitano a questo. Ce sono opzioni di automap- 
ping, di selezione del livello di dettaglia ch-e anche 
al mimmo e una rigata immensa, per il volume 
delle musiche e degli effetti sonori e per un sacco 
di altre cose che adesso non mi vengono in mente 
(colpa di Max che mi sia mettendo fretta,..). 

SHIN 


re fa bene al cuore e a! portafoglio. Dopo essersi 
imposti con Woffensiem 3 D, le cu> routine per- 
mettevano a un misero 2S6 di esprimere una 
velocità d fazione senza precedenti e dopo la ver- 
sione "più potente e cattiva' 1 , lanciata nel mercato 
europeo dàlia Psygnosiì. il Oli nome era Spear Qf 
Destiriy. ecco nuovamente fra noi I giustizieri del 
PD, pronti a stupirci anche questa volta con qual- 
cosa. di altamente spettacolare. 

Doom,., mmh. destino. 

La struttura è sostanzialmente la stessa di W 3 D: 
un sacco d'azione, un sacco dì velocità e un sacco 
di violenza Anche lo stile di gioco è molto simile, 
per non dire uguale f^vabbe, ormai l'ho detto), ma 
molte sono le novità e. per non perderne nem- 
meno una, cominciamo daH ìniiio, 

Dunque, Il gioco è diviso In tre scenari principiti. 
Ognuno di questi e caratterizzato da una mappa 
veramente notevole, mappa che a sua volta come 
potrete verificare coi vostri stessi occhi, com- 


Coriìc detto, sembra di trovarsi dì fronte a un 
upgrade di W 3 D rn orto 1 sensi. U grafica è molto 
prò bella, spettacolare e varia (i nemici spaziano 
dai mercenari armari fino ai denti per arrivare .1 
schHbssiiiml mostri spurafuoec), le routine sono 
state ulier tormente migliorate e fa camminata dei 
protagonista ancora più realistica, con un ondeg- 
gtamentD delta visitate tremendamente d'impatto. 
Come già detto fazione è di gran lunga piu varia, 
anche se si tratta, come al solito, di uccidere tutti, 
prendere le dilavi e aprire le 
pone. Dicevo. E" la stessa struttu- 
ra dei livelli 4 rendere il tutto più 
vario: d sono passaggi segreti, sali- 
scendi continui, torte al chiuso e 
ione allfaperto, s'interagisce In 
maniera molto più elevata col fon- 
date (è possibile far saltane i bidoni 
pieni di acido, ad esempio) e. 
forse, a quest'incremento contri- 
buisce anche ifambieotizione fan- 


di verso dall'altro anche se sono accomunati da 
dei nomi motto Simile Kn ee-Deep In The Dead. 
The Shores Of Hel| € Inferno La versione sha- 
reware è composta esclusivamente dal primo del 
tre. peraltro completo sono ogni suo aspetto {a 
tale proposito apro una parentesi, se v'interessa è 
disponibile su Ultimo Impero), Per avere gli altri 
due. oltre 1! manuale, non dovrete fare altro che 
richiederli direttamente alla ID Software pagando 
quaranta do I fa noni, il che significa circa settanta- 
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RICOMINCIANO LE 
BATTAGLIE INSULARI... 



a 

Prima di miliare quella pneview, però, si 
rende necessaria, soprattutto nei confronti dei 
lettori che leggono TGM da poco tempo, o di 
coloro che non hanno mai visto o sentito parlare 
di questo gioco, ricordarvi com'era strutturato 
3 appena menzionato Batti e iste, 

La situazione storica era cronologica mente inqua- 
drabile agii inìli della seconda guerra mondiale, e 
riprende alcuni conflitti strategici (come attacchi 
per mare, guerra di logoramenti con trincee e 
pezzi di artiglieria, assalti di fanteria, battaglie 
aeree..,) che hanno caratterizzato gii scontri 
armati fra Tedeschi e Frantesi. Lo scopo era. 
ovviamente, quello di vincere la fazione nemica, 
impersonata dal computer o da un vostro amico 
(in entrambi i casi tramite lo split screen), e que- 
sto si otteneva conquistando il quaróer generale 
nemico. 


Nella sua essenzialità Bacile Iris garantiva ugual- 
mente una componente strategica più che ade- 
guata. con I interessante possibilità di riparare I 
propri mezzi o costruirne di nuovi tramite dei 
punti guadagnati ogni turno, e accreditati a secon- 
da der quarti er generali posseduti e delle officine. 
Ok. ora che vi ho rinfrescato la memoria con 
questa breve “Yi-recensione 1 ', posso finalmente 
passare alla preview vera e propria... 

Anzi non ancora! In effetti bisogna prima menzio- 
nare anche un akro titolo, sempre Blue Byte, che 
rappresenta l'anello di congiunzione fra il primo e 
questo secondo Bacile Isle: Historylìne I9M- 
1918. Trattasi infatti dì una semplice evoluzione 
dell'engine dj gioco, al quale sono state implemen- 
tate tura una serie di sequenze tridimensionali di 
combatti mento tfa Ila grande spettacoli riti. 

Ed eccoci COSÌ, finalmente, a questo Bacile ble 2, 
cominciando co! parlare del Tambie orazione che fa 
da sfondo allo svolgersi del fazione; questa, ora. 


Dopo il non 
inoifffeR'ente 
successo 


ottenuto do 
Battle Isle, 
atipico e 
decisamente 
appassiona nte 
wargame uscito 
un paio di anni 
addietro, la 
tedesca Blue 
Byte ritorna 
all'attacco con 
il suo seguito 
ufficiale... 


re fino al quarcier generale nemico, che nei primo 
episodio non brillavano cerio per deraglia 
Un’altra evidente miglioria è stata apportata 
alU nform azione che il computer vi dà sui mezzi 
bellici; nel primo Battle Isle, Infatti, l'Immagine del 
mezzo appariva graficamente come una foto anni 
'30 (un bianco e nero sbiadito che diventa pratica- 
mente una scala di marroni)* ora invece, l'immagi- 
ne del mezzo viene fatta roteare sull'asse centrale. 




non è piu vincolata 
alla seconda guerra 
mondiale, ma riprende 
alcune situazioni 
diverse più a meno 
reati, come ad esem- 
pio un'attacco nella 
giungla amazzonica o 
un attacco via aria o 
via mare. I colon uti- 
lizzati sono e ne altro 
di piu e anche Sa defi- 
nizione grafia è stata 

migliorata (date 
un'occhiata alle foco, 
se non lo avete ancora 
fatto) 3 cominciare dai 
vari veicoli per arma- 


di 360 gradi e la descrizione tee/ 
peso del mezzo, la sue dimensioni, il tipo di armi 
supportato ili. il carburante ancora a disposizione. .. > 
è molto più dettagliata, dando così al giocatore 
un’esara indicazione sulle potenziai ita del mezzo 
in questione. 


Risulta molto rilevante anche il cambiamento gra- 
fico durante le scene di combattimento. Prima di 
tutto fa visuale; st è portiti da quffla sempheemen- 
te aerea del pnmo Sartie Isle, poi m Hisforyline si 
e passati a quella soggettiva tridimensionale, e bra 
potrete gustarvi la battaglia secondo varie angola- 
zioni (purtroppo il derno inviatoci dalla Blue Byte 
è autogwcato, quindi non so dirvi se potrete con- 
trollare effettivamente voi I vari punti di vista o se 
questi sono gestiti dal computer...) A quanto pare 
sono anche stati corrette anche alcuni bug presen- 
ti m HisioryEine, come, ad esempio, lo sfarfallio 
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«Murar 


numerosi rallentamenti, mentre sul 486 a 33 
Mhz redazionale il tutto funzionava benissimo, 
prendete quindi le vostre dovute precauzioni.,, 

Lo spazio a mia disposizione è ormai pratica- 
mente esaurito; vi rimando quindi a una prossi- 
ma recensione di Batti e IsJe 2. non chiedetemi 
fra quanto tempo, perché sulla cartel letta stampa 
(se cosi sì può chiamare un foglietto di carta in 
formato A5 fotocopiato..,) non era indicata alcu- 
na data di uscita precisa (comunque imm in ente ), 
una cosa ve la posso invece anticipare fin d'ora: 
che la troverete puntuale come sempre sulle 
pagine di TGH, ovvi irniente? 

Alex * T RM H Tncotich 


ÈMMMM 
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o sprìte degli aerei, presente quando questi 
: ni; 'Aggiungono lai fine dello schermo. 
ù issiamo, ora, al cambiamenti strutturali dei gioco 
che. sebbene siano numericamente inferiori 
r '.petto a quelli grafici, hanno anch'essi la propria 
nportanza. La prima cosa che sarà saltata 
adocchio a tutti coloro che hanno già visto alme- 
no una volta il primo Battfe Isle è. seni' litro. la 
mancanza dell'utilizzo dello split sereen: ora 
iiZJOne si svolge a tutta scherma, quindi, non 
aooena il vosero turno è finito e tocca al vostro 
i- versario portare avanti la sua strategia, lo 
he rmo scrolla verso II suo qua retar generala. 
Non so comunque fino a che punto questo tam- 
: inerito possa giovare all' aspetto del gioco, dato 
: e un contìnuo spostamento dello schermo da 
parte afi'aicra de! rem torio potrebbe risultare 
• --oso ma solo quando avremo in mano il gfoco 
sehnitivo potremo saperlo con certezza. 

. : sicura miglioria davvero notevole apportata 
. gioco è invece il cambiamento del sistema di 


controllo: per impartire un determinato 
ordine, infetti, non dovrete piu premere 
un sacco di taso per fer cambiare aspetto 
ai puntatore, ma avrete a disposizione 
delle icone situate nella parte inferiore 
dello schermo., che compaiono con ia 
pressione di un tasto, ognuna delle quali 
rappresenta una delle azioni che in quel 
momento potete svolgere con l'unità mili- 
tare sdetionata 

Altra aggina tecnica è la descrizione del 
territorio: sempre con ri puntatore potete 
spostarvi su una casetta qualsiasi e chiede- 
re inform azioni su di essa (esattamente 
come con le unici belliche), il computer vi diri di 
che tipo di terreno Si tratta, se questo può essere 
adatto per le trincee e via dicendo. 

Sono comunque rimaste invariate moke cose 
rispetto al primo Baule lata come ad esempio la 
mappa delio scenario, l'alternanza dei turni o il 
sistema di spostamento, 
che ritenga fosse già dav- 
vero funzionale (in prati- 
ca; lo schermo diventa 
grigio e voi, col puntato- 
re, scegliete lo sposta- 
mento da far effettuare al 
vostro mezzo, scegliendo 
come punto di arrivo una 
delle caselle iKuminate). 

Una nota di riguardo va 
alia velocita dei gioco: 
personalmente l'ho pro- 
vato prima su di un 386 a 
25 Mhz, e soffriva di 










NSEMF fi DRBfiffl SPEC1AUTA’ 
1NVRNAU, TRA 01 LA DISCESA 
UBERA, LO SLALOM GIGANTE, IL 
BOB E IL PATTINAGGIO DI 
VELOCITA 1 . 



GENERE: AVVENTURA. UNA 
DBJE SAGHE PU NDWflfllCABU 
ED ENTUSIASMANTI DELLA 
STORIA DEL CINEMA! 

LE ESILARANTI AVVENTURE DI LARRY, Il PIU’ SIMPATICO PLAYBOY 
DELLA STORIA DE) VIDEOGIOCHI! 



T F X 





UNA SIMULAZIONE HVOIO 
RIVOLUZIONARIA. LE PtU' 
AFFINATE E STRAOtìCHNARE 
TECNICHE DI COMBATTIMENTO. 


DETTAGLI MISSIONI 
SU SCHERMO E MANUALE 
IN ITALIANO! 




ISPIRATO ALL’OMONIMO 
FILM CAMPIONE D’INCASSI 
REALIZZATO DA SPIELBERG. 


Il 11 


65MIUONIDfANNI r PER 
LA PRIMA VOLTA INSIEME, 
L'UOMO E II DINOSAURO. 



IL TERZO ATTESISSIMO EPISODIO 
DELLA SERIE DI GIOCHI DI 
RUOLO CHE HA SAPUTO 
APPASSIONARE MIGLIAIA DI 
GIOCATORI! IN TUTTO IL 
MONDO. 


DA1T OMONIMO RACCONTO EX 
FANTASCIENZA DI IARRY MVEN 
UNA NUOVA ENTUSIASMANTE 
AVVENTURA. CONFRONTATI CON 
UN MONDO SCONOSCIUTO E 
lOTAPffilASOPRAmWZA 


...UNA SERIE DI GARE SU 
craio ALIA GUIDA DI POTENTI 
BOUDi DA COMPETIZIONE. 


NELLA CONFEZIONE IL 
MODELLINO DI UNA PORSCHE 
911 SLANTNOSE DA MONTARE 


S0 BRANDON, l PROTAGONISTA 
DI UN'INCREDIBILE LEGGENDA E, 
INSIEME, L'UNICA SPERANZA DI 
R3SCATT0 PER I. MAGICO REGNO 
DIKYRANDLA 

fN ITALIANO' 


DAL POPOLARE ROMANZO D! 
FANTASCP4ZÀE DALLtJQUETANIE 
RMOONSINGUNAfFASCNANTE 
AWMJRÀ GRAFICA 

IN ITALIANO! 
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IVA DA: 















-A /.«SJONE DEL GIOCATORE? CREATURE D'ALTRI TEMPI, UNA UNA STRAORDINARIA UN GIOCO A PIATTAFORME UNA PROVERBIALE SIMULAZIONE 

EVITARE LA DISTRUZIONE, DA TRAMA ROMANZESCA ED SIMULAZIONE NAVALE ASSOLUTAMENTE GRANDIOSO, DI VOLO. IL MASSIMO DEL 

MITE DELLE FORZE ALIENE, AVVENTUROSA... PARTI ALIA AMBIENTATA NEL MARE DEL L'IDEALE SEGUITO DEL FAMOSO E REALISMO, UNA DURA SFIDA 

XUE POSTAZIONI TERRESTRI! RICERCA DI UNA PRINCIPESSA NORD NEL CORSO DEL II COLORATISSIMO "1ROUS". ANCHE PER I PIU' ESPERTI 

IN PERICOLO. CONFLITTO MONDIALE. ACROBATI DELL'ARIA! 

IN ITALIANO! 



ilTTViVtolMVSTERlI S 


Shlrlock Holvies 

COVSILJ IMG Duri -TTV'E 


THE HUMANS I + il 


CENERE: AVVENTURA. NEI 
PANNI DEL PIU' FAMOSO 
KHCTIVE DEL MONDO IL 
GOCATORE DEVE FAR LUCE 
SU UN INQUIETANTI NUMERO 

a cairn 


TI MISURI CON UN NUOVO 
MISTERO: U SCOMPARSA DI 
UN PREZIOSO PUGNALE EGIZIO 
DA UN FAMOSO MUSEO. PER 
Timi GLI APPASSIONATI DEI 
GIAUO... 


DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI 
DBlf PERIPEZIE DEGÙ HUMANS, 
I CAVERNICOLI INTERPRETI DELIA 
PIU' COMICA RICOSTRUZIONE 
DELL 1 EVOLUZIONE UMANA! 

IN ITALIANO! 


ISPIRATO AL FIIM 'IL TAGUABSE" 
ACCOMPAGNA IL GIOCATORE 
KBIO STRAORDNARD MONDO 
DELLA REALTÀ' VIRTUALE. 


UNA STORIA HORROR DI 
GRANDE IMPATTO EMOTIVO. 
30 MINUTI DI FUtL-FRAME, 
DIALOGHI E PERSONAGGI 
INTERPRETATI DA ATTORI VERI E 
SENSAZIONÀU EFFETTI SPECIAL!. 



IM APPASSIONANTE GIOCO DI 
GUERRA, LA PIU’ EMOZIONANTE 
«COSTRUZIONE DI UNO 
SCONTRO FRA SOTTOMARINI. 


UNA GRANDE COLLANA 
DEDICATA ALLE COLLEZIONI 
D'ARTE PRIVATE, NORMALMENTE 
NON ACCESSIBILI AL GRANDE 
PUBBLICO. 

IN ITALIANO! 










» anni e anni di aumenti di tasse 
in dicembre e trucchetti vari per 
«tenere una maggiore densità di 
popolazione, ecco finalmente un 
nuovo modo di perdere tempo.- 


pmw 'e antiche 
a? mura 5 empiei 
ensb^fli J Tah-dak tceo 

giungere vin vostro soccorso l’ ultimissimo pro- 
dótto in ordina di tempo (a pari merita con il bu- 
tirro Unrmttiral Sdection) di quei semìgenu delia 
Maids, Dopo li rtfinit-im .? nte piccolo di Siiti Ant e 
l’ infinitamente grande di Sim Eafth, è la volta 
deli 1 in rinatamente medio (!) e del ritorno alle ori- 
gani con SI m City 2000. Non ve è aspettavate, eh? 
Vabbè. scherzavo. : E !jSL 

SC 2000 riprende pari pari li forcato dell'ortgina- 
ie T ampliandone le pjssibifiui e re ridendo lo più 
incasinato. Innanzitutto, il "campo di gioco'' e pas- 
sato da bidimensionale a tridimensionale; ora 


rilievi m 


k potrete divenirvi con i fatevi montuosi tipo pac- 
chi, vulcani {finti), i so lette con scogliere scoscese 
le cosi vta. Tutto questo implica diY^dTfnfiirwjom 
per reti elettriche, strade, fmovie e tutto fi resto, 
ma anche sottopàs saggi per Je auto (perché girare 
apsfflo a una mo ntagna se la si può attraversa- 
re?). ^possibile inoltre lavorare sotto ia superfi- 
cie con reti idriche e metropolitana. La rete Idrica 
in questione poi vìi alimentata in qualche modo, 
con pompe per le stradone, impianti di desaliniz- 


Che cosa sta SOPRA il terreno b sanno tutti (per quan- 
to riguarda Sim City, ovviamente), ma sotto? Beh, le 
buone notizie sono che ora potrete infestare il sotto- 
suolo del vostro sì m paese con la rete idrica, la metro- 
politana e i tunnel per le strade. Strano ma vero, per 
completare una stazione della metropolitana NON si 
impiegano anni e anni. E datevi da fare con quel picco- 


jWiwa 
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zazione. torri di co me rii memo e impianti di 
depurazione Tutu gli edifìci delia vostra città 
dovranno essere adeguatamente forti iti, altri- 1 
meno gli abitanti comlnceranno a traslocare, 
inoltre, dovrete curare h rete di trasporti, p«z-| 
zando strade (tii vano genere, anche sopraeleva- 1 
te), ferrerie con, «'dative stazioni, metropoJ itane 
e cosi va, 

Ma continui? rnof I smunta dm' Hanno scoperto 
anche I educazione, e a quella d’ora In poi dovre- 
te provvedi*^ esterniate innanzitutto l’istruzio- 
ne dì base (b scuola el emer «tare-' m ed ■ a/supe riore 
r agg ruppate in un unico edifìcio}, dopodiché pes- 
terete all universi ti e m seguito dovrete prowe- 


MA SEI UH DISASTRI! 

esattamente come nel predecessore, Sim City 2000 
: esenta tutta una serie di disastri che possono 
capitare quando meno ve lo aspettate (e che « 
potete anche scatenane per i fatti vostri, se siete 
masochisti o se volete mettervi alia prova). Vedia- H 
rìdi un po’ nel dettaglio, vi! i~ 


INCENDIO 

C assito, ma efficace (si fa per dire). Oltre a esse- 
= un incidente grave per i fitti suoi, può essere 
rasato da esplosioni dovute a terremoti uragani, 
"c “enti aerei, invasioni di mostri e cosi via II 
modo migliore di rimediare è di isolare l'area col- 
Zita radendo a! suolo qualsiasi cosa $i trovi nei 
c- -aggi (case, strade, linee elettriche, alberi ecc.). 

più semplice da bloccare, soprattutto se si usa 
ì causa e l'opzione "manda S pompieri". 


" 


■“rRREMOTO 

:• u delle volte è un vero disastro (e vorrei ben 
■ edere): distrugge un'area discretamente estesa di 
; estrazioni, causa incendi in seguito alle esplosioni e 
ice Ita in genere tutto il vostro (costoso) operato. 


INONDAZIONE 

: 'eramence non ho mai capito come si possa (tire a 
*Vmarle: a quanto pare bisogna solo attendere, e 
^servane i propri palazzi "tirati su con amore" affon- 
M-e tra i fiuto. La miglior maniera di prevenirle ó non 
a<-sre coste di sorta, ma poi da dove pigliate Tacqui 
‘ : -^natamente non capita spesso. 


’ORNAOO 

Quello che comunemente viene chiamato "tromba 
: z- z Sponsor di un noto detersivo (e di un altrettan- 
ti loco aereo), questa calamita si limita a pasteggiare 
paesaggio lasciando dietro di sé una simpatica stia 
- z z trazione, devastazione* incendi e macerie Un idea 
-egaio per Natale. 


URAGANO 

-sxeralmenie devastante, una serie d« raffiche di vento 
i opti incredibili radono al suòlo vaste aree della 
■ oserà città senza possibilità dì scampo, l’unico rimedio 
= t rarsi su le maniche e cominciare a ricostruire, a 
z_irto pare. Quando arriva insieme alle inondazioni è 
; ideamente la fine, 


J 


MOSTRO 

_ -- '«de fantascientifico di Godali la, Uno strano rognone 
-eteanico che friggerà e sfascerà i vostri palazzi indi- 
zt.^oaio, Olio di gomito e tanti soldi per porvi rimedio. 

MANIFESTANTI 

Z. .indo le cose vanno particolarmente male, i cittadini 
I ^-anno sentire la propria voce in maniera abbastanza 
;-=soa. In questi casi potrete usare la polizia, cercate 
za di andarci piano, 

INCIDENTE 
AEREO 

Avete presente 
un beli aereo 
pieno zeppo di 
passeggeri che 
casca nel bei 
mezzo di 
un'affollatissima 
cittàf Buon 

viaggio.*. 











In SC 2000 avrete a che fare soprattutto con E soldi: 
la città che dovrete gestire avrà un suo valore, i citta- 
dini "produrranno " soldi con le tasse e ne 'consume- 
ranno" altrettanti {se non di più) con i servizi. La 
manutenzione del vostro Eden ha un suo costo, cosi 
come l'ampliamento e cosi via. G sono poi particolari 
esigenze che non riguardano semplicemente i servizi 
ma la mera "qualità della vita" e il comportamento 
della vostra simulgiunca. In ogni caso, a ogni click del 
mouse gestirete il movimento (quasi sempre ir uscita) 
di soldi e in quantità piuttosto ingenti. 


LA FINESTRA DEL BUDGET 

Questa è la finestra più "triste" del gioco, visto che 
da qui controllate l'alzarsi e l'abbassarsi della media 
delle tasse, rassegnatone dei fondi alle unità sanitarie, 
alla polizia, al vìgili del fuoco, alla rete dei trasporti e 
al settore educazione in maniera molto più particola- 
reggiata che in Sim City {al settore trasporti potrete 
allocare piu o meno soldi per le strade, le ferrovie, la 
metropolitana e cosi via, ognuno ha la sua 
voce!). Ogni "area" ha il suo bravo consi- 
gliere (non siete da soli, fortunatamente) 
che, appunto, di volta In volta vi fornirà 
consigli su come gestire meglio le vostre 
casse e gli interessi dei cittadini. E’ interes- 
sante notare che ogni volta che seleziona- 
te il consigliere relativo alle tasse t cittadi- 
ni vi gridano dietro.. Oa questa finestra 
inoltre è possibile accedere ai "prestici cit- 
tadini” (una sorta di obbligazioni) che vi 
forniranno un bel 10 000 dollari a botta a 
tassi di interesse variabili. Troppi debiti, 
comunque, vi trascineranno sul lastrico, 
quindi state attenti... 
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LA FINESTRA 
DELLE ORDINANZE 

Un altro set di aspetti che influiranno sulle vostre 
finanze saranno le vane Ordinanze della giunta. Da 
questa finestra potrete decidere dì legalizzare il gioco 
d'azzardo, di "infliggere" tasse sul commercio e sulle 
entrate, affibbiare le multe ai parcheggiatoti indiscri- 
minati (tutte azioni che incrementano il budget}, ma 
anche rendere Pass Esterna sanitaria gratuita, pubbliciz- 
zare il turismo e il commercio, indire una campagna 
contro la droga, proibire il fumo (mn vieni!) e control- 
lare il livello di inquinamento. Cè nè per rutti ì gusti, 
no? 


Holly vood 
2001 Budget 


Javtuary 2001 


Praperty Tix*s 


Sftl&ClSCfrteflq I 


Cane»! 


Charterto-ri - Thii contai tòwrt h hit hard fey a bumtane 
Fin tarwlteagt, utop up Itti nrtat and rt&utliJ youf city 


WlOO 


Po tic e Department 


pire Department 


Oultevtf* - ite Ite turn of fr* century m ibii »ny vin*j& 
ano ite cifrrens *r* boe^-tì- GuMd ina town tò geo* ras !» 
revemie tu «ki tome- «nlrrta^neni arsai 


Health & Vertere 


Funi - Thn autoniQtve itevstnai tgwift ri hit iwJ 6v a 
tfcceìsiori, ciusinq a watt crxodvs tjf Vom foal 

is lo provHjt «mpkovirierl tot y&uf citfrtbf 


Trassi! Authority 


Hollywood - Baci m tte reame* G* a B J «uditi io! 
a tea*, elee tre al «tomi lìanvformi a prqp indo a stengé 
metter tea late* TirserTown by stomi 
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Beh. no, selci quanto Tre bisca p#r feire funzionare coniempora- 
n sa mence il forno a microonde, h fr-ggitne#, la tdevfstone, il 
ferro da scino, la lavatrice e l'tocUigz capei li senza fir sature tutta 
in una vola, I cani jimcittadim. come tutte le persone ’crvilina’ 
te" di questo monde, hanno un enorme fabbisogno di krlowact 
per le atbwà di tutti i giorni, t non gradirebbero dover raziona- 
re if consumo (sono anche un po' tonda) o vedersi staccare la 
corrente cigni due per tre i a uh di qual- 
che alo d' tensione. Proprio per questo 
dovrete gettare la rete elettrica e Se vane 

e centrai», tenendo conto però dei van pn> 

*Wk bScrm, dei coiti, dall'inquinamento e dei 

rischi, In Smi City 1000 avrete a disposizìo- 
DO ne ben sei tipi diverti dì produzione di 
enerva cleono: 


□il Power 


t Irete fc 


CENTRALI A CARBONE 

Sufficientemente potenti, molto inqui- 
nanti c dficbamemtè economiche Dopo 
un po' di anni f vostri cittadini si lamente- 
ranno per il fumi generati dalie ciminiere, 
quindi regolatevi un pò ... 

PICHE 

L'errergta idroelettrica è comoda, pulita c sicura (non 
costruite case immediatamente sotto le dighe, penò...)- 
Purtroppo però in proporzione à anche abbastanza 
costosa e non fornisce molti megavvatt. Le dighe 
necessitano di poca manutenzione, comunque, ma 
dovete trovare un posto dove metterle.. 


4 Mw $11 
w'irid Pcvsr 


o Ur Power 


— ^ . E' incredibile verificare 

W fTl f| fi coma Slm City 2000 sia 

l III L| I allo stesso tempo sam- 

^ I I 4 il 13 g pMce e complicato. E 

possibile infatti giocarlo 
allo stesso livello doli 'erigi naia Sim City (più o meno), 
ignorando furie le mflte sfaccettature finanziare e 
gestionali, occupandosi 'solo' dea bisogni primari dei 
vari slmcitladlni gestendo la raie idrica (una novità 
apprezzati lei le retri elettrica, i trasporti (potenziali}. 
Sa -copertura del servizi e cosi via Anche giocando 
cosi 'in superficie" prima o poi si viene a contatto con 
la possibili* a di alzerà é abbassare le tasso alte singo- 
le categorie commerciali, con le ordinanze e con tutta 
le numerose opzioni più 0 meno nascoste dietro il 
proverbiale angolo, guesla volta costituito da tonnella- 
te e tonnellate di finestra varie Un vero macello’ 
Tecnicamente Siiti City è impressionante: la grafica è 
siala migliorata oltre ogni dire, i palazzi sono motto 
piu van dettagliali e m numero decisamente supe- 
riore rispetto ai predecessore II Mac però lavora 
abbastanza ternamente (ma . dati che deve calcolare 
sono davvero tanfi) e ci sono animazioni superflue 
che dovrebbero essere disattivabiii (Lpo le nubi dì poi- 
vere del bulldozer), sta di fatto che sul nostro Quadra 
Siiti City 2000 ogni tanto si addormenta, anche se 
forse è dovuto al monitor di dimensioni esagerate 
(dovendo aggiornare prù dall va necessariamente più 


CENTRALI A PETROLIO 

Un po' meno inquinanti di quell# a carbone,, ma soggette 
sìk fluttuazioni del prezzo del petrolio per quanto 
riguarda l costi Non è uri grande affare, ma c'è di peggio. 


1 600 Mw $ 28,000 

Micro wa ve 


CENTRALI A GAS — 

Molto più pulite delle 
Centrali a carbone, e atorectan- 
to piu costose Parecchi* città 
usano le centrali a gas solo 
come riserva in caso di biso- 
gno, daw le spese di gestione 
decisamente elevate. 


00 Mw $4 ,1 
Goal Power 


centrali eoliche 

Totalmente non inquinanti e 
abbastanza affiCjbiìii, le centrali 


a energia eolici sono leggemrenrt# più 
cosiose di quelle solari ma nel com- 
plesso fanno felici i vosco ciradmj 


CENTRALI SOLARI 

Inquinamento zero e costo abbastanza 
contenuto. Il problema e che non è 
sufficientemente affidabile, visto che 
l'erogazione diminuisce durante I# sta- 
gioni più nuvolóse. 

CENTRALI A MICROONDE 

L'energia a microonde 6 pulita, ma 
abbastanza costosa: viene lanciato un satellite In orbita, con 
questo si rat-coglie l'energia solare e la si rispedisce a terra, 
L'irquina-menco è pari a zero, rn.ì nessuno conosce l'effetto di 
un raggio d'energia mal direzionato (probabilmente riuscireb- 
be a mandare In fallimento tutti gli stabilimenti di produzione 
di cibo surgelato in un batter d'occhio). 

CENTRALI NUCLEARI A FISSIONE 

Abbastanza costo ». estremamente potenti t wtalvacnente 
poco inquinanti il vero problema qui sono le scorie, praticamen- 
te impossibili da smaltire, e gli incidenti, che possono rendere 
inabitabile tutta la vostra città (nel gioco, nella realtà possono 
fare anche di peggio). 


Come ho già dotto, lo opzioni sono davvero numeroso 
e fortururiamenlfl non è necessario imparare a usarle 
tulle subito Sim City 2000 e un gioco che permetto di 
apprendere e di affinare II proprio siile di gioco mano 
a mano che ui avanza, e II manuale può risultare addi- 
rittura superfluo agli olenti piu scafati (non del tutto, 
comunque), Comunque, tiriamo le somme; SC 2000 è 
uri gioco che potrebbe anche essere utilizzato a scuo- 
la -durame le lezioni di educazione civica (e questo la 
dice lunga sulle sua completezza), è Intelligente, è 
ben si rutili rato e soprattutto è divertente; so avete 
passalo le notti insonni a combattere inquinamento e 
Crimine, con 11 nuovo classico Maxis sargia costretti a 
fare i lumi doppi, ma almeno sarete (elici & contónti. 
Compratevelo senza indugi,.. Ah. un'ultima cosa: è In 
arrivo anche la versione PC 


N Licitar 


CENTRALI NUCLEARI A FUSIONE 

Un sogno diventato reila (ma solo in questo poco. . ,) Le 
centrali nucleari a fusione non distruggono nulla in caso di 
incidenti, non inquinano, sono estremamente potenti e rerv 
dono i simamfciaftCtlLjti decisamente felici II rovescio della 
medagliaf Sono estremamente costose e non sono disponibili 
prima di una certa dati, molto acanti n#l gioco 


2500 Mw $40,000 
Fusion 
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dere 3! (a costruzione di musei e librerie 
Mane mano che i! tasso di istruzione de 
vostri npttadm* avanzerà muteranno le 
necessita -e così camb era ■ produzione 
delie vostre industrie, divisibile in ber. 

scegliere di tassar# 
’piuk; meno h categorie p;u fortunata 
per ffuadpgnaine piu soldi gì per p romeo- 


^ tecriofegfco. alcun# 
ifisaftazionì infatti (tipo 
« “le centrali a fusione) 
saranno disponibili solo 
con il passare del tempo, 
e per migliorare la 
vostra città dovrete 
aspettare- parecchio Insorrum, potrei 
andare avanti al l'infinito a parlarvi di Siiti 
City 2D0G.. Solo die non ne ho voglia „ 
comunque leggete il resto e sbavate- 
purè. 

Marco Au letta . ... - .. 
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A prese edere dalle coir ci danze dementi, 
è Singolare vedere come possa venire Influenzato 
Il mercato da un titolo capace di lasciare un se- 
gno. Nel! momento un. cui hanno deciso di dare un 
nome a First Samurai, secondo vor. qual è stato il 
primo gioco da cui hanno preso Ispirazione i pro- 
grammatori (o chi per foro}? 

Non vincete assolutamente nulla se indovinate, 
ma la risposta esatta è proprio "The Last Nrnja”, 
Adesso che ci penso, però, qualcuno di voi 
potrebbe addirittura non conoscere il g*a menzio- 
nato Fir-st Samurai, 

Dovete sapere che il protagonista, del primo gioco 
era un giovane guerriero ai servizio di Lord Àhra 
( nulla a che vedere con l’Akira che ha fatto la prò* 
pria comparsa nei crnema qualche mesetto addie- 
ero). Un bel giorno, i due si recarono in un villag- 
gio a riscuotere le tasse per conto dell’Imperato- 
re e caddero viaime di un'imboscata a opera del 
Re dei- Demoni in persona. Sebbene entrambi 
combatterono valorosamente, il Re dei 
Demoni si rivelò un avversario 
formidabile e Lord Àkira 
verme colpito 
mone. Il gio- 
vane guerrie- 
ro + soprav- 
vìssuto allo 
scontro, non riusciva a 
trovare pace per non esse* 
re stato in grado di proteg- 
gere li proprio signore Nel 
frattempo, il Re della Magia, 
un’entità semi-divina al servi- 
no del bene, stava ultimando 
la propria preparazione intesa 
i combattere e sconfiggere il 
Re de» Demom. Da li n poto, lo 
scontro tra le due entità 
ebbe luogo La battaglia fu 
lunghissima è l'esito rimase 
incerto per molto tempo. 

Alla fine. però, if Re della 
Magia riuscì ad acquistare 
sempre piu vantaggio 
sul proprio avversario: 
tanto che questi, vedendo 
incombere l'ombra della 
sconfitta, fuggi dalla bar- 



The First 
Samurai, 
thè Last 
Ninja, 
Second 
Samurai, 
thè Last 
Ninja due 
e tre: a 



Samurai" 
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First Ninja"? 
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sione, infine, il Re della Magia decise che un uomo 
con un senso delfonore forte quinta il guerriero 
che aveva davanti, non poteva sopravvivere a un 
tale impulso. Fu cosi che lo inviò. 

Qui comincia il primo gioco del samurai che si 
impegna ad attraversare una terra m rovina e cor* 
rotta per riuscire 3 vendicare il proprio signore 
{certo che neanche il Terminator era cosi capar- 
bio). Nell'ultimo livello del gioco, si arriva allo 
scontro con il Re dei Demoni in ' persona”, ma 
questi riesce comunque a sfuggire la morte 
dandosela a “gambe' prima ette il samurai 
possa assestare if colpo finale e toma m dietro 
nel tempo fino ai periodo storico originale. Sta- 
volta, però, si rifugia nel suo bravo covo nella 
montagna, non sembrando inten lionato a uscirne 
per parecchio tempo. 

prode samurai però non si arrende. Non poten- 
do aspettare che sia il re dei demoni a uscire, il 
guerriero si lancia nuovamente nel tentativo di 
massacrare il cattivissimo e potere, finalmente, 
trovare la pace dell animo. 

Con questo inizia il secondo capitolo della saga 
dd nostro bd samurai. Il gioco si Sviluppa su dieci 
livelli e tre mondi. Il primo e il secondo mondo 
comprendano quattro live 111. mentre : terzo, e 
ultimo, ne comprende solo due. 

Nel suo lungo peregrinare per il mondo e per if 
tempo. ii samurai è riuscito a trovare un compa- 
gno che lo aiuterà, se varrete, a completare la 
sua missione. In altre parole, m questo 
secondo capitolo è possibile giocare in 
due contemporaneamente. Lazio ne di 
giaco è improntata al genere platform I 
protagonisti devono, infarti, percorrere dei 
livelli a scorrimento multi direzionale. Per 
farlo devono utilizzare tutta una serie 
di piattaforme rappresentate da de* 
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menti del paesaggio quali possono essere dei sassi 
emergenti da un fiume, o una serie di Impalcature 
nella sezione hi-cech del gioco. Lungo questi livelli, 
al cui estimo si troverà firn man cabile mostro- 


rie di fine livello, troverete dap- 
pertutto dei servitori del re 
dei demoni che faranno di 
tutto per ostacolarvi. A dir ! a 
verità, più che fare di tutto 
faranno una cosa soia: cerche- 
ranno di farvi dei male. Ovvia- 
mente voL da bravo samurai, 

non rapprese ntate certo l'idea- 
le di piccola creatura indifesa. Contando sulla 
potenza delle vostre estremità, potrete aprirvi la 
strada a suor di pugni e calcio™ oppure, se gli 
avversari diventano troppo duri, ricorrendo alle 
poche magie che il re della medesima vi ha messo 
a disposizione. Utilizzando cosi i tre libri di diver- 
so colore potrete, rispettivamente, evocare la 
vostra spada magica, ripulire lo schermo dagli 
avversari o diventare invincibile per un breve 
periodo. Inoltre, il vostro samurai può utilizzare 
tutta una serie di armi che potrà reperire nel 
corso dei suoi viaggi. I pugnali 
risultano essere un'arma di effi- 
mera potenza, ma di grande 
velocità e precisione. I teschi, 
strano a dirsi ma proprio di 
teschi trattasi, fanno le veci 
degli utilissimi missili a ricerca, 
elargendo anche una buona 
dose di violenza Le bombe, da 
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ultime, concentrano un potere veramente deva- 
stante In un raggio d'azione veramente ridotto. 
Lungo i livelli che vi troverete a dover esplorare, 
non troverete solo armi da raccogliere e nemici 
da sterminare, ma troverete anche diverse ampol- 
le contenenti artefatti dal benefico effetto sul 
vostro punteggio e sani pezzetto ni di frutta da 
benefico effetto sulla vostra salute; oltre a tutta 
una serie di contenitori più o meno di metallo, 
pieni zeppi di "punti esperienza" da raccogliere 
pei- ottenere la possibilità di vedere la sequenza 
finale ai completo. 

Già, perche per vedere tutta la sequenza finale, 
.immesso che ci arriviate, dovrete aver malmena- 
to abbastanza contenitori da mettere insieme 
punti esperienza sufficienti ad aver riempito fa 
barretta bianca che appare alla fine di ogni livello. 
Con side rato che la maggior parte delle bianche 
stellette che rappresentano i punti esperienza le si 
possono raccogliere solo nei livelli bonus, ecco 
che un altro interessante elemento s= aggiunge 
al gioco; la ricerca dell'ago nel pagliaio. 

Come paragone e sicuramente un po' esage- 
rato; trovane un ago rn un pagliaio è molto più 
facile Infatti in alcuni punti dd paesaggio che 
state, pni o meno pacificamente, attraversan- 
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do, potrete notare alcuni sbenjccitamefrtj colpi- 
te questi puntini luminosi e vedrete piombare a 
arra qualcosa. Se sa tratta di armi o cibo, sapete 
bene cosa fame. Se invece si tratta di un globo 
blu, aguale come forma i quelli che appaiono alla 
fine di ogni livello ma di dimensioni minori, fion- 
da tevici contro e verrete ideportati in uno dei 
s.jdderu livelli segreti. FI fatto che siano chiamati 
segreti' ' e non "bonus’’ induca die anche in questi 
posti ameni potete trovare degli avversari disposti 
3 farvi! la pelle. Dimenticavo di avvertirvi di fare 
molta attenzione a tutto quello che incontrate 
ungo il paesaggio .perchè, oltre a cerare roba utile 
per il vostro samurai, il gioco nasconde anche 
diversi enigmi dalla non semplicissima soluzione, 
Esempio banale, e anche piuttosto sempliciotto, e 
quello del mostrone di fine livello dove incontrate 
il non-morto con il bazooka Potrete sparargli e 
macularlo finché vi pare, ma se non vi decidete a 
colpirlo con ili peso da svariate tonnellate che 
oscilla nella parte aka dello schermo* otterrete 
ben poco, 

Gian corta " |H N> Colletto 
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Second Samurai è un 
gran bel gioco. Quello 
che abbiamo davanti è 
u-n'lnteressante via di 
mezzo tra Ghosts'n'Gobii- 
ns di Zool2 L'azione e poterne e lenta come nei primo 
gioco, mentre l 'ambientazione è stimolante e dinamica 
come nei' secondo Ecco un ottimo mi* di eiementi 
Tecnicamente è realizzalo in maniera ottonale {Raffaele 
Cecco e Vivici Imago non si smentiscono mas, non c è 
che direi i movimenti bei personaggi non sono ai cin- 
quantesimo d secondo!, bensì ai ventfcinqutìsimo. ma io 
strotling e comunque fluido sloggiando un buon parallas- 
se. Dì robe su schermo ne bene tanta, tutta coioratissi- 
ma. e la quante deNe animazioni, tanto quelle degli spinte 
principali quanto qucìii dogli avversari, e veramente attis- 
sima. Il sistema di contralto è ottimo. Raramente vedrete 
fare al samurai qualcosa che non gli avete detto voi, 
espressamente di fare e i van colpi che e possibile sfer- 
rare sono ottenibile in manièra facile e intuitiva. 

La presenza elei livelli di difficoltà selezionabili sono sem- 
pre un'aggiunta gradila e II numero di opzioni presenti è 
comunque rilevarne 

Dal punte di vista sonoro Secondi Samurai sfoggia una 
serie di musiche dalla dubbia provenienza orientate, ma 
dalia sicura pnsecNabiltà. E' un vera peccato che non sia 
possibile ascoltare nello schermo dei litoli la musica di 
caricamento chu è varamente tenarnennfa, non tonte dal 
punto di vista musicala In sé, quanto par la presenza di 
alcuni strumenti campionati dalla Incredibile canoa umori- 
stica (so che può E»e imbratti strano quello che sto dicen- 
do, ma necci tato per credere). 

Quasi dimenticavo di menzionarvi i guardiani di fine livel- 
lo (ohe sono veramente grossi) e delie sezioni in "simii- 
shoot'em tip" u rendere ancora più complete e accatti- 
vante un gioco già d» grandissimo livello. 

Non so voi, ma io lo trovo un greco Stupendo. 
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iasione di vi 
entvre più 

cr est'ultima annata. 
IT' onda del successo 
Lure Ot The 

>ss i Revolution 
Software toi 
ribalta... ce 
i nostri eroi 
impensieri 
detenuto 


[Return Of The Phantom della 
MicroRroitì e Innoccnt Untìl Cau- 
jfliL delia Psygnosia U ho (riattati z 

rivede primo non mi acchiappava 
mentre il iecondo e stato sop- 
piantato dalle avventuro che 
seguono: The? Hand OT Fate della 
Westwood, che l'ho finito e Sam 
tir Mrax delia bucai. aAch ewo con- 
cluso, assieme a BDM (tenevo a 
precisarlo per salvaguardare la 
ma incolumità corporate,^}, 

Applausi, rullo dì tamburi, urla 

selvagge 

Sene» sotto a chi tota, 

f -tiamo daEJ "a n bi e finitone d? gio co. Dunque , 
tutto II progetto grafico è stato sviluppato dà quel 
genialoide di Davo Gibbone (noto artista autore, 
tra r*ltro. risi disegni di Superman, Lanterna 
ve i eie, The Watchinan. ftogue Trooper, Dr. Who 
e steri c*potavurl dd fumetto .^nericano) paratie- 
temente alla trama stessa, per creare uno scenario 
Il più possibile coinvolgente e realìstico, nonostarv 

10 la vicenda set ambientata in un ipotetico futuro, 
dominato dà ff Informa uca. tipìomeate cytverpunk 
Inutile dire che i rmiitaa gr^Rcamence parlando, 
rten ponono che essere confortanti, data anche 
la cooperaaoria dì un atero artista che nef settore 
non A corto meno noto dì Gibboni. Sto parando 
di bea Pace, uno degli 
artefici dell* animalo- 
ni di "Oi H* Incastra- 
to Roger Rabbie^' 
della Walt Disney, 
tanto per dir vene una 

11 lavoro svolto da Les 
è stato quello di san- 
nertore tutte le tavo- 
le e < disegni originali 
feto da Dave Gibboni 
con un fdae a 24 bit a 
una risoluzione di 




circa mille per mille pixel sfruttando una palette è 
ben venticinque milioni di colori, riadattarti alle 
vane risei imo ni dd PC (320x200 a 256 colori), 
del FA SCO (320x256 a 32 colori) e dtilfAJZOO 

( 320 x 256 a 256 colori), e per ultimo ritmarti! a 
mano (sicuramente la parte più Impeditiva 
doll’lntero procedi rfpito), costituendo cosi circa 
Il novantacmque per cento della grafica, vale a 
dire tutta lambì cntazione, gii scenari, le stame t 
li arat tefte ziQ rie del personaggi. ‘ 

e il cyberpunk a caratterizzare 
di gioco scenario idea io agli mm 
degli trw ottanta da William Gibson e da Brute 
Storlliig, scrittori divenuti famosi proprio per 
|i precursori del suddetto genere... 
[futuro non troppo fon tano è I" informàtici a 

essere compoi 
fondamentale H 

vita dell uomo, ma 
non solo: traffici ille- 
gali di organi umani, di 
droghe p Siena ape 
distruttive per il cer- 
vello. di arri meccanici 
c d'im^geme arUn 
possibilità 
tiHmemo di 
fischi network 
come se si trattale di 


un universo parallelo 
icyberspace), di carpire e 
rubare Informati ani a scqpo 
di lucro, itisomma di fare» 
l'hacker: che belle pr 
ve! 

Comunque, il protagcni 
della vicenda è Robefe! 
Foster e come viene na rti 


co nel fumetto dise- 
gnato dallo stesso 
Gibbone che trove- 
rete all'interno della 
confezione origina- 
le, una sera, mentre 
la gente che abitava 
il GAP (la terra 
desolata in cui 
Robert aveva vissu- 
to éa qu - . : anni 
intorno al fuoco nell'intento di osservare l vec- 
chio sapio ^ I futuro. joey, il robot 

di foster, &efcep< Famw flftm cargo militare prò- 
vo-ntence.tiate citta Tf cargo atterro nal pressi della 
zona residenziale, $e cosi Tì mio chiamare. del 
ii uscirono una schieri di ^fWatini (di 
ite ere tutto a ferro e fuoco 
tio die stavano r creando il noao> 


a» 

parto) era radunata 


SfTtìfll* SUirtU S., 

i( KUttt, 

Ru. ... 
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che if sistema d* con trotta impazzì (beh non credo 
si possa definire proprio un caso che qualcuno lo 
manometta a distanza, comunque,. } e che il 
cargo-elicottero sì schianto contro uns strada 
sopraelevata, A questo punto apro una parentesi, 
anche perché finisce I muro del fumetto e inizia 
quofe sul computer. Dunque, ^ città è strutturato 
su più Rveflf A quelli infonsri, causa Hnquìrtirmui- 
to. che- come è risaputo tende a salire, risiedono 
e possono accedere solo quelle persone che 
appartengono a un ceto sodale piuttosto elevato, 
mentre: a quei! superiori vi abitano I pu pomi e 
gli operai Tutto ìf sistema è governato dì un 
computef centrale chiamato Line che gestisce:! 
ii itemi dì accolse ai van livelli ir. base alla ragione 
sociale di ogni individuo. All'inizio della vostra 
avventura non sapete nemmeno dell'esistenza éi 

ne venite a conoscenza ad 


caro protagonista. Perché 1 
Quando Robert, en un bambino fu trovato Tra- 
mortito vicina a un elicottero, di chiari prove- 
-ienzp cittadina, che sì tra sci lasciato al suola. Lui 
ira vivo, ma sua madre non aveva avuto la sua 
stesa fortuna Da ai fora aveva tempre vissuta 
con h gente povera del GAR ina adesso i militari 

erano vèrtuti a riportarlo indietro 

= «r evitare uccisioni inutili Poster si consegnò alle 
autorità, non prima perb d| aver toccato’ ta 
mother board a jocy col solo scopo di poterla 
; metter e "in vita" alla pniry occasione utile, ma if 
-ma gesto fu vano, poiché appena decollati gli 
v campamem forono rasi al suolo e gli abitanti 
-cu furono risp tmuati 

: ìli a quando giunsero In città, li caso volle 


m# otrattno forme differenti % seconda se if com- 
pur.tr f.isrica (icona a forma di dischetto j. se h sia 
pu: andò su un oggetto "attivo" nel fondale: col 
tasto sinistro ne si ha la descrizione mentre col 
dentro fo si prende (se lo si può pren- 
t ( f dar») a lo si usa (se a tratta di un 

% A * inrerruttore, di una leva, o di un 

' 4 ‘ 

oggetto comunque usabile); se si 
j T ! punta Invece su un uscita o su una 
Tir zona "inutile 


codesto sistema 
avventura iniziata, come del resto scoprirete il 
motivo del Vostro forzato ritorno in dtta solo 
proseguendo nel gioco... 

Rimangono da analizzare ancora un paio dispetti, 
uno dei quali fondamentali per U sopravvivenzilj 
qyest'advetìture nell'Olimpo degli "over thè top’ 
Ma andiamo con ordine e pariamo prima del Tea- 
tro Virtuale, sistema inventato dai Revolution in 
oc catione di LOTT. Già più volte citate e spiegato 
in ogm suo piu piccolo dettaglio, è stato migliora- 
to più che aftro nella programmazione per rispir- 
"ì .Tre memoria e per essere ancora più efficiente. 

tu i personaggi, da quelli piu importanti alle 
sole cofiqiarse, vivono rvdTaweriiijra come se fos- 
sero reali Fanno le cose ere devono fere,, quando 
si spostano da tma locasene aJlàJtr* ci mettono il 
loro tempo, vengono segui a cosar, temente dal 
computer che per ognuno di essi ne gestisce *a 
"kit 2 parsitela". 

Per l'altro aspetto, beh a sto armando un po' di 
etimi Quando tramerete a g, j a-c3r5 entrerete subi- 
to in contatta con li nuova interfaccia striduti dai 
Revoluflon par questi foro seconda produzione 
Rispetto 3 Lune Of Tht Temptreu è 
^ sicuramente un bel passo in avanti (fec- 
dama anche due) e non sembrerebbe 
esserci il benché minimo problema 
nell' utilizzarla. Difetti. sembra quasi ‘un 
paradosso, i Revolution sono giunti là 
,jfc i dove i Westwood con The Hand Of 
Fate hanno mancato. Si fa tutto coi due 
tasti def mouse senza tuttavia ricorrere 
a un interfaccia a verbi, Il cursore assu- 


Qltre all'icona com- 
paiono anche le classiche scritte col 
nome su chi o su cosa si iti puntan- 
do. mentre per quanto riguarda 


rinven cario degli oggetti,, sulla 
dello schermo, una 


pane a lì 
volt* cht si sposta II puntatore 
del mouie verso l'alto, appare 
utta finestra a scompare ?fouirv 
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$ÌamQ di livellò iyperitìte, ndld 
cosiddetta tui^ industriale. Qui cl 
uovi ime a Circa venti metri dai suolo 
C'è l'ufficio dell* Seeurity. io 
Uabihment» di rk icIjir>mio. quello che «l 
un interno ha un bel reattore nucleare t 
ILa temraié di fun rito lamento dei sistema 
di controllo degl* ascensori, che ti e 
jjyjmattj a clini dei danni arrecaci 
Wlf atrarr, n>gii> fonato dell'elicottero 








Ci troviamo nel piano subito sotto Uta xooa industriale Qui nsoede la popotaftoue do cghese hi monolunah 
moto cofdórfevoA, vi sono le agenzie di vi aggio , ma; Hi «B mikinujone e gfi studi modici F un punto di transito 
prima di giungere al pian terreno. tu* non por questo mono importante Anche * questo tavolo vi tono i 
terminali per potersi collegare al sistema d'informazioni di Line ^attenzione non il tratta della rete 
d’interfec riamente* al cybempac e. furilo lo irò vate dentro al paJatxo della Set uri cy 


Plano Lem. E 1 la zona pini bella delia citta. Qui ti 
abitano i rittoni, troviamo la cattedrale (unito 
residuato detta vecchia architettura cittadina}, i-1 
tribunale e un club privato a cui possono acceder* 
nat oralmente solo i parivih giati Non fatevi mgaisn are 
fiali apparenza tutte le piante che ci sono in giro vuno 




CVBfRSPACE: CHE BEILO FARE L’HACKER... 

Le foto che corredano questo boa si riferiscono a una particolare sezione che dovrete "affrontare" {è proprio il caso di dirlo...) 
più di una volta durante lo svolgimento deli 'avventura. Si tratta del pi uri nominato CyberSpace, ovvero una sorta di dimensione 
parallela frutto della “materializzazione" delle rete informatiche. Vale a dire che quando vi collegate al Network, non comunica* 
te via tastiera come si fa adesso, bensì v' Interfaccia te col Network stesso, ove nel suo interno la vostra immagine viene proiettata 
sottoforma di ologramma. Avete presente la Realtà Virtuale! Fate conto che sìa una cosa analoga, anche se un po’ più complessa. 
Bene, venendo al gioco, quando v 1 interfaccia te con Ime ed entrate quindi nel suo sistema (rappresentato appunto col CyberS pa- 
ce), dovrete ragionare come quando accedete a una banca dati (beh. aggiungeteci anche un po' àì fantasia sulta falsa riga del fìtm 
War Game*): si tratterà sostanzialmente di leggere documenti segreti, dì trovare password per arrivare là dove altrimenti sareb- 
be impossibile accedere, insamma, dì acquisire informazioni, sfidando e battendo un'intelligenza artificiale sul piano della strate- 
gia, un po' come a una partita di scacchi... 



r\ 

Ri t thda? sui pi ise 

, 1 " 










Abb^rno avuto un ospite 
dVctfiiont per la presenta- 
none di Steel Sky: il buon 
Vecchio Charles Cedi, mente 
pensante dei Revolution 
Software, che è gentilmente 
Venuto a trovarci nei nostri 
uffici per introdurre questa 
sua ultima creatura. Visto 
che del gioco ne abbiamo 
partalo già abbastanza per- 
mettetemi un paio di parole 
sul nuova progetto che 
dovrebbe vedere la luce nel 
corso della prossima estate. 
Si tratta naturalmente <fi 
un'avventura grafica» ulterio- 
re evoluzione del Virtual 
Theatre e ambientata in un 
misterioso mondo "templa- 
re" tanto caro al nostro 
Umberto Eco. Ne riparlere- 
mo più avanti nel masi... 

Max 


Bsneath A Steel Sky può 
essere considerato un 
capolavoro sotto ogni 
punto di vistò La Iranno e 
Semplicemente geniale: 
adoro li cytrerpgnfc e questo tipo d atmosfera. Dtrfl'aspetto 
gr&hco abbiamo già decusso abbondantemente nella 
recensione e li risiitelo, come del resto potete vedere 
balle foto, e decisamente confortante Per quanto riguarda 
il sonoro, anche qui non fé mollo da dire, se non che con- 
tnfouisce enormemente ad arricchire l'atmosfera di suspan- 
ce e tensterw nei momenti giusti Lìntevfaocia, semplice e 
intuitiva. aumenta tneretabiimente ca gtec abilita e te man- 
carla di punii moni per non parlare dello svolgimento 
abbastanza intuitalo dette trama. comunque intricata quan- 
te basta, non la adiro che consolidare tiittn i ftìhbì elogi verso 
un team di progrem malori che probabilmente non finirà 
mai ds stupirmi. , 

Un’ullima cosa, problemi da configurazione praticamente 
non esistono: è sufltoanse un 286 (cosa abbastanza rara 
di questi tempi per i cosidde tti giochi -colosso), ma vi dirò di 
più. sul mio 386sx t6 va che e una bellezza, senza il ben- 
ché mimmo rallentamento. 
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n*-s cunivet tic H j vetchix Kituupgliuiu Accudirvi non e troppo semplice e xppiremcftvenc* 
verniti rx unA zona di traniiiinnp ivtiri mi II a d j fare In parti calare fipne quésta é si una tona di 
evi-itlùm tuttavia aJI'intrrno di s|UK«É bucu I Iw viefc-t* tullà desini r'é quxkos.V che non rt renderà U 
troppo veiiipJin 


xecmcft uiOBiurR ini 

u u y 





doli* rtw iuJ mum mi vtecvr quasi d* «orniMn Uni è quindi ti un computer, nu e anche 
composto dia materia lur^ardca, nrl **ro tenso della parui-i Un conmjfeHJ ira tnfornudu e ul>emetica 
per contraltare: una citta Quel p-niahinr che l'ha costruita, e a questo punto del giace saprete già di chi 
M traila, doveva aver* proprio ulta meni* malata 
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Per quelli che si appellava- 
no che la versione Amiga 
dal punto di vista visivo 
sarebbe stota la peggiore 
tra le due beh si è sbaglia- 


to di grosso. Si rana monte quando d sì mettono i Revolu- 
tion, nonostante il numero di colori disponibili sia netta- 
mente Interiore, te versione Amiga risulta quella più “puli- 
ta" Un migliora accostamento cromatico e una definizione 
leggermente piu alto fanno pendere l'ago della bilancia da 
questa pane (cara torse che proprio come slite grafico, 
più di un lot di colon non servivano..,), inutile dire che 
sono enormemente avvantaggiati Daterò che hanno l'hard 
dt&k. Visto Che per la versione Amiga i dischetti sono e 
saranno quindici, salvo imprevisti sfreni, Vedremo poi per 
quel la 1200. te premesse o sorte tutte 


l 


lEcno mecfiBiuifr mamme 



GLOBALE 






L- 
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WAIT TILL YOU SEE 
THE REDS OF THEIR EYES 


vvm EwiFirAWW , . WHLaa «kvi ™ i pk«e l» tiw'? r 

IttRfHMMSU ►i VWtì aura Mia -i r DICI tMJnitl? vust 

UUMTMUCUT ■ .. ìffi.Kfl IHB.JC '"j; rt» 

Ui:< » - , ■ TptMfrtTOfl ? JUfiS’i' SIV m M' * i.t’SD*. 




L'ATTESA CONVERSIONE PER COMPUTER DEL 
POPOLARISSIMO GIOCO DA BAR! IN UN FUTURO 
POI NON COSI' LONTANO. ALL'INSEGNA DI UNA 
LOTTA FURIOSA FRA UOMINI E MACCHINE. SI 
SCATENA LA FORZA DI UN DEVASTANTE T-IOl. 


AMIGA • PC 


SU FIORINA 161 
PENITENZIARIO I 
NAUFRAGA IL SC 
SBARCA PERO'. 
SIMILE AGLI AIJE 
TO IN PASSATO. 

AMIGA 
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ASSOLUTAMENTE DA NON PERDERE 
IL N° i DEI C01N-0P! 

SFIDE ALL’ULTIMO COLPO. GRANDE TENSIONE 
INCREDIBILE REALISMO. SCEGLI IL TUO CAMPIO 
NE E FINISCI I TUOI AVVERSARI! 

AMIGA • PC 


; ; CALLIDO PIANETA 
"O SISTEMA SOLARE, 
’ TALE RIPLEY. CON LEI 
1 . V ALTRA CREATURA 
WEVA GIÀ' COMBATTO- 
__ j HA INIZIO! 
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DfiZEI/BlOODH OUSE per fl Ili I G fi 


Immaginatevi Asteroidi con tutti gli 
sprite realizzati in ray tracing, un 
sacco di colori, delle esplosioni 
fantastiche, una musica accattivante e 
avrete il primo prodotto di una 
nuovissima software house finlandese 
chiamata Bloodhouse. Con un nome 
cosi e con un gioco d'esordio simile 
questi ragazzi non possono che 
promettere scintille... 


Q 


L'Introduzione del gioco parte co n una 
sequenza dnematografo classica, una sequenza 
di scritte a scomparsa prospettica nelle profon- 
dità dello spazio, in perfetto stile Star Wars. per 
intenderci (beh più classica di così.. ) Subito 
qualcosa m'insospettisce, la parola "Episode f 
lascia parecchio 'intendere che questo Scardust 
dev'essere, o almeno potrebbe essere, il primo 
di un serial. Comunque, proseguendo nella let- 
tura si ha quello che non può nitro che essere il 
preludio al gioco stesso, con la narrazione dei 
misfatti causati dal firn per.., ehm.., dal malefico 
professor Schaumund in una galassia lontana 
tanti e tanti anni luce. 

Il perfido professore. 

Tessere più viscido e 
schifoso dell'un rverso 
conosciuto, ha rapito la 
bella principessa Von 
Levi per mettere l' Impe- 
ra reo re alle strette e 
dare cosi II via al suo 
piano di conquista uni- 
versale, nel senso che 
vuole diventare il padro- 
ne delTUmverso intero 
(certo che quelli della 
Bloodhouse quanto a 
fantasia sono messi pro- 
prio male..,). Ma il piano 
prevedeva anche un 

altro aspetto,, per altro messo in pratica dagli sca- 
gnozzi dello stesso malefico don ore Cos’hanno 
fatto i fetenti, direte voi 1 Ber . fetenti, dico io. 
hanno lasciato un sacco di bei ricordini, circa 



620-000 tonnellate di 
meteorite cosmica, in 


giro per la galassia in 
questione, per non par- 
lare dell'orda di nemici 
sparsi a pullulare ogni 
singolo metro cubo di 
spano profondo, il rutto 
a? puro c semplice scopo 


PIOVER 





di evitare Tiiuerferenzn 
dr qualche folle che aves- 
se avuto la brillante idea 
di fare l'eroe. Ecco, 
manco a dirlo la grande 
trovata e venuta in 
mente a voi, che non 
siete altro che un tizio 
qualsiasi □ un Superman 
in borghese, tanto poi fa 
io stesso Vi siete cosi 
costruiti una navicella 
spaziale ( internata etica e 
siete partiti alla ricerca 
del cacti vona per liberare 
ri principessa e, natural- 
mente, per conquistare 
nari simile gesto eroico il 
suo cuore 

Comunque, questa ricer- 



ca vi costerà un. sacco di tempo e un 
sacco di fatica, dovrete difatti girare la suddet- 
ta galassia in lungo e in largo ed esplorare ogni 
singolo buco. Qui ci vuole un piano di battaglia e 
soprattutto una mappa (che avrete a disposizio- 
ne sul monitor della vostra camera da letto 
(posto die il /ostro Amiga ce l'abbiate nella stan- 
za in cui di 5 olito dormite ) ogni qual volta finirete 
con successo un livello). 
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in vo«tr* navicella può esser» 
equipe agiata «un armi supplementari a 
patena» progressiva, per poterne 
disporre dovrete raecogliaru le 
opportune leone ohe compaiono dopo 
aver distrutto alcune meteoriti. 


a 


I 


Hmm, dunque, I* galassia ir> questio- 
ne si può dividere In cinque sentori principali, i 
qu acero d'angolo e quello centrale. I primr sono 
suddivisibili a loro volta in sei ione ciascuno (livel- 
li). mentre l'ultimo in nove, La visuale 0 dell alto e. 
come detto sopra, riproduco fedelmente lo sche- 
ma adottato per In prima volta un decennio fa dal 
mitico Asteroidi Ogni singolo livello, mediamen- 
te, è popolato da astronavi nemiche dei più sva- 



riati tipi e, come si può ben intuire dal nome del 
tapostiptte in questione, da asteroidi. Questi 
sono di varie dimensioni e, se colpiti, si spaccano 
in peni sempre più piccoli fino a essere distrutti. I 
diversi colori stanno a indicare che per poterli 
disintegrare ci vuole un numera differente di colpi 

per ognuno di essi. 
Alla fine di ogni 
sezione d sarà il clas- 
sico mostrone di fine 
livello per giungere, 
infine, a un temutissi- 
mo scontro faccia a 
faccia (sì fa per dire) 
co! tremendo profes- 
sor Sthaumund 
Ogni tanto, spunte- 
ranno anche- dei livelli 
speciali facoltativi, 
caratterizzati da uno 
Stratone piasmàtica 
dj parallasse, nei qua!» 
potrete collezionare 
svariati bonus, come 
vice extra, benzina 
(taJe fattore entra in 
gioco solo in queste 
speciali missioni), 
armi di diverso tipo 
(missili, lanciafiamme, 
plasma, sparo a tre 
vie, eccetera) punti 
extra, ricarica di 
energia, smart bomb 
e via dicendo. Lo 
schema di gioco si 
ricollega questa volta 
al vecchio Thrust, la 
navicella viene attrat- 
ta gravitazionalmente 
verso il basso e voi 
dovrete evitare la 
collisione con le 
pareti dosando 
opportunamente fa 
propulsione 
Per passare da un 
settore a un altro, 
infine, dovrete 
affrontare un salto 2 
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velocita warp. per un totale, quindi, di quattro 
livelli aggiuntivi La visuale qui è invece un classico 
treddi con inquadratura dal retro della vostra 
navicella (e crc f Dopo Asteroidi* e Thrust ecco 
Space Har Fieri), Si tratta di superare a folle velo- 
cita dei tunnel sovrappopolati d'oggetti contun- 
denti di varia natura, alcuni dei quali h potrete eli- 
minare con il vostro cannone al plasma, altri solo 
schivarli, buona fortuna, ne avrete bisogno! 
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Questo gioco, pur essen- 
do concettualmente sem- 
plice, e assolutamente 
fa mastico. La program- 
mazione è ottima, f chip 
grafici sono spremuti lino all'arso e la gnocatìirtà è sicura- 
manta elevai i${, ima. A giudicare dal numero dei livelli, 
non sembra che ce ne siano peni tanti, ma il gioco, come 
si suol diro, non ù proprio dei più sémplici Sembra quasi 
di essere davanti a un prodotto del Team 17, Tra paren- 
tesi, vislo che questa e il loro primo titolo, non e che ci 
troviamo davanti n un leam di programmazione che 
potrebbe dare un sacco di Filo da torcere e Martyn e com- 
pany? Mmh, presto per dirlo sta dì fatto che cr Iraviamo 
comunque davanti a un gran Pel gioco, I tizi che hanno 
fatto questo gioco hanno mantenuta l'anonimato., si sono 
firmati lutti con pseudonimi o sigle (SCY, Hta, Xray, 
Destop, PatsRu e WDO) comunque sia, so quelli dela 
Bloodhouse continuano su auesla linea i : futuro di Amiga 
non può che essere piu chi? roseo, quas» taxi a. 
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primo è 
I nostro 


raccogliere una notevole quantità di tappi rossi 
(cambino .1 seconda del livello di difficoltà scel- 
to), quando ne avrete trovati a sufficienti vi 
rimarrà da scovane Ja gabbia dove è tenuto prigio- 
niero il vostro amico e quindi romperne il luc- 
chetto 

Se nel percorso avrete collezionato molti più 
tappi di quelli richiesti. potrete vincere una vita o 
addirittura ./(roncare un particolare h vello bonus 
Vi sono piu modi per terminar^ un quadro, molti 
dei quali accessibili solo giocando a livelli di diffi- 
coltà superiori; a proposito di livelli, questo Cool 
Spot non si Listerà certo finire in un paio di gior- 
ni* infetti fe vastità di gioco e decisamente notavo 
(e. 

1 vari stage sono così composti: il 
ambientato in una spiaggia e vedrà 
"punto rosso alle prese con una serie 
di nemici tipicamente: balneari come 1 
già citati paguri J secondo livello ha 
sempre un'arr ‘Elencazione marittima 
(non è una tosa bella vedere canto 
mare d Inverno, soprattutto se abitate 
a Milano!), ma i nemici sono delle si m pati* 
cissime api, bellicosi granchi e pesci "spu latori" 
assai maleducati. 

Nella terza fase ri toccherà affrontare una sezione 
“underground" in cui dei topi in pigsama ci scagne- 
ranno contro eco di Parmigiano Reggiano [quello 
con II marchio) solo perché facciamo tanto di quel 
casino da turbare irrimedrabifmente il loro sonno 
(mi ricorda una persona di mia conoscenza, vero 
Maxf); se uscirete indenni dovrete vedervela con 
un enorme vascone {in realtà una piscina gonfiabf* 
le. ma viste le esigue dimensioni del pnougonh 
sa. pieno di trabocchetti micidiali, basterà man- 
care una piattaforma e vi dovrete rifare buona 
parte def livello o se siete proprio tfìg... sfortunati 
ricominciare tutto da capo. 

Arrivati a questo punto non posso 
darvi altre indicazioni, perché non 
sono riuscito ad andare oltre il 
quinto stage (la cui ambi e n tallone è 
allTn terno di una fabbrica di giocat- 
toli:), ma conto di passarlo In tempo 




£’ stata una lunga attesa, fatta di smentite 
e conferme, ma fina Imene e il punto rosso piu a- 
mato dai cari (si fa per direi amici consofemanacL 
approda sugli schermi dei nostri Amiga, sempre 
desiderosi di software d'alto livello in grado di 
sfruttarne appieno le potenti capacità. 

Coni Spot è diventato uno 
dd giochi più apprez- 
zati degli ultimi tempi 
grazie ad una grafica 
se mp I ic e rn er te fa n ia - 
stica, affiancata da una 
sene di animazioni ta - 
mente belle da riuscire a 
caratterizzare il perso- 
naggio come non ri era 
mai visto in qualsiasi altro 
prodono- 

L'.iutore di questo nuovo 
capolavoro è lo stesso che 
ha turato Global Gladiatore 
t II juo inconfondibile stile pervade tutto It gioco. 
Tanto per incominciare sì noia una certa impron- 
ta ambienta Ustica, ma ciò che più sconvolge sono 
tutti gli Incredibili atteggiamenti assunti di volta in 
volti dal protagonista, basta lasciarlo fermo qual- 
che secondo per vederlo stiracchiarsi, giocare 
con lo yo-yOt pulirsi gli- occhiali, etc. 

Cerchiamo quindi di approfondire le 
conoscenze con il nostro gioco; il 
protagonista, di Cool Spot e proprio 
Spot, sponsor ufficiale delle 7up, la 
famosa bibita gasata che tanto suc- 
cesso ha riscosso all’estero (qua in 
Ital ni va per la maggiore la Sprìte). 

Il nostro simpaticissimo eroe dovrà 
affrontare una serie di lunghi e 
complessi livelli per poter liberare 


tutti 1 suoi amici, impri- 
gionati per un non ben 
precisato morivo, ma il 
suo compito non sarà 
affatto fedi e, dal momen- 
to che ogni stage à irto di pericoli e insidie, quindi 
sarà necessaria una certa dose di bravura e 
soprattutto riflessi d'acciaio. 

Prima di iniziare a giocare potrete decidere che 
tipo di difficoltà affrontare, potrete optare fra tre 
possibilità: con il livello EASY avrete modo di gio- 
care senza troppi problemi (ma solo Inizialmente* 
dopo inizia il casino), mentre con il MEDIUM (che 

non e una persona 
dotata di poteri para- 
norrnill) le cose inizie- 
ranno a complicarsi. 
Infatti aumenteranno il 
numero di nemici su scher- 
mo é ne appariranno di 
nuovi. Ad esempio, nel 
primo livello giocando in 
modo easy, vi attacche- 
ranno solo I paguri c i 
granchi, mentre in 
medium appariranno 
delle fastidiosissime zan- 
zare (illa faccia delle zanzare* 
sono grosse come rondini!), invece in modo D(F- 
FlCULT (troppo semplice chiamarlo hard) 1 sud- 
detti zanzaroni ci spareranno pure 
contro (non so cosa e non 
lo voglio sapere!). 

Per liberare i vostri 
amici dovrete prima 




Sono quasi due giorni che 
e la mia Hai ey viaggiarne 
sotto il sole cocente elei j 
Colorado; la sabbia e il sd 

la, devoM 
ere auaH 


mi ardono la gola, devo J 
assolutamente bere qual 
di fresco». 1 ~ 

vedo sbucavo un salo 
"Dio ti ringrazio". Entrò, 
bella ragazza mi fissa 
dal bancone, i nostri guari 
si incontrano ed io esclanM 
"Hey baby, calami una J 
Coc..." STOOOOOOP! 7UÌ 
DEVI DIRE 7UPH! M 
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Una cosa molto simpatici t che air’inòto di ogni 
livello vi sarà tini specie di foglietto delie istruao- 
nì che vi indicherà i nemici e I bonus più impor- 
tanti. un gran bel tocco di disse, ultima, ma non 
meno imperante particolarità, è la possibilità di 
utilizzare un joypad compatibile Megariove per 
poter saltare tramite l'ausilio del tasto "C pec- 
cato che in redazione funzionava, ma a casa mia 
no (questa stona non fho capita, eppure con 
Lionheart e Flashback non ho mar avuto probhe- 
mL.J. 

Non mi sembra ci sia n tenia kro da aggiungere, 
quindi passerei direttamente al commento. 

Mirteo mr TMB r ‘ Marangon 



) 

J 


breve do so che non ve ne frega niente, ma Ma % 
vuole le foto dei livelli più avanzati ed e un gran 

rompiscatole!). 

Fortunatamente sparsi per i livelli potrete trovare 
dei "residre peint" da dove ripartire 
in caso di morte prematura, senza 
dovervi cosi rifare tutto il percorso 


>&> 


dall'inizio (Il che sarebbe quantomeno assurdo), 
ma oltre a questi aiuti potrete anche usufruire di 
alcune bottigliette di 7up che i vostri nemici vi 
elargiranno dopo che li avrete fatti Fuori. Dimenti- 
cavo poi di dirvi che II caro Cool Spot non è 
certo tipo d'andarsene in giro disarmato. 
* infetti dispone di una serie infinita di proiettici 
direzionatili con i quali "mazzufere" \ cattivo- 
ni (contenti? Non sarete costretti a saltargli sulla 
testa come la quel fesso di Sonic), 


Chiunque abbia provato 
la versione Megadrive di 
Cool Spot sarà rimasto 
_ entusiasta della fantasti- 
ca grafica e dall'attimo 
giocabihtà dal prodotta, per tarla breve tutti si attende- 
vano una conversi ùne su Amiga che potesse tener 
Tasta a quel I a par la console Sega (qualcosa di simile 
al SuperNES si potrebbe ottenere solo sull'Amiga 
1200 ), 

Purtroppo non e cesi., con questo non voglio dire che 
il gioco Sia bruito, anzi luffa Uro. ma a livello grafico si 
nota Immediatamenie che c'à qualcosa che non fun- 
ziona e questo qualcosa ù lo acrolttng siamo ben lon- 
tani dalla fluidità e dalla velocita del Wsgadrive, lo 
scherno su Amiga $i muove In maniera discretamente 
discutibile (e non mi venite a dire che è colpa del 
para Nasse, poiché siamo abituali a ben auro) e sem- 
bra che il Slitte* laeoa una feluca del dia voto quando sì 
cambia irnprowisamiénlft direzione di avanzamento (lo 
stesso difetto che si notava in Global Gtadiators)(non 
per niente ri programmatore, John Twwfdy. A lo stesso, 
NdMaxi Non penso proprio che si tratti di limitazioni 
dell 1 hardware, visto che. Era io altre cose, l'ampiezza 
dello schermo non e poi 'sto granché (a dir tanto 
320*200, non viene neanche utilizzato in modo com- 
pleto io schermo PALI e il parallasse non è nulla di 
sconvolgente (un solo strato), 

Ma superato questo primo impatto negativo con (a gra- 
fica, tì Innegabile eh* d gioco riesce comunque a stu- 
pire sul piano della giocatoli té pura, si rimane atf asci- 
nati dada ■j.crobazre del simpatico e carismatico Cuoi 
Spot, tanfo che sembra impossibile che si tratti di un 
semplice aprite! Ma anche i nemici non sono stati tra- 
scurati. basta notare i paguri con i boxer a cuoricìnt o i 
topi del terzo stage, vestili in pigiama e con tanto di 
ceppello da notte 

li sonoro è stato curato In modo quasi perfetto da 
Andrew Barnabas, lo stesso di Global Gladiatore, che 
se vi ricordala offriva delle colonne sonora e degli 
effetti veramente fantastici, anche in questo nuovo 
gioco Andrew ha dato il meglio di se stesso, le musi- 
che sono veramente la mastiche è sicuramente molli 
punti al di sopra della versione Megadrive (basta 
ascoltare || motivano Iniziale dove si vede Cool Spot 
Cava lepre ti po suri una bottiglia di 7up). 
insornma, se escludiamo qualche pecca grafica (più 
che altro riguardante lo scrolling e la velocità di gioco), 
Cool Spesi rimane decisamente un gran bel gioco in 
grado di soddisfarò tutti gli amanti dei piatto rm game. 
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, a — 

avrei bisogi 
»n sa dove posso 
ria?" - "Sicuro: vede quello 
? Ci entri, vada sino all'uscita 
che pizze!" - "Mmh, iqq cosa 
c'é esattamente dopo l'en 


reoccupi, tanto è l'unico ostacolo tra 

pizza..." 


Sono due anni che la Gremii n haganni 
| ciato l'u&ff&questo Liti! DlvEl. Infitto Imcme 
visto per CDTv^flpotuta mente " 'previe wato 
tutte le riviste del segorolufcqyffito giocosi sono 
andate via via perdendo le trace* itogli quando, 
pochi giorni fa. fra la tonnellata di pacchftfte arj 
vano ogni mattina in reflazione,. Dovete loft 

sapere che in questo parucoJare pèdo _ 

de I ranno [ D ìoembtt i r uscita dì Software i Jjgtn ■ 1 V 1 8 I £g 1% j f | Bit A fi A I CCS OS 

I torma abbondante. Essendo znloente d|reB^_ < • . T + Mw 

ne. approfittando proditoriamente ddfa momen- 
tanea assenza del caporedattore (intanto lo fai 
sempre lo nesso.,, NdMax), apro impunemente le 
concito ni e scorgo Liti! Dm! Om^gpsé 
| Finamente è uscito, iìì^hC bissi se sarà poi cosi 
-- lo? N -■ n : e -ndugi. mi impossesso della scatola 
^ io iflst.nlo. problemi d! -nomorta, preparo feb- 
bramente un boot disk: grafita spappali e gioco 
in palla. 

Ferdo due giorni a capi- 
re tosa non va fino a 
che ti sommo Ma*, 
preso da tocco di gemo 
esc sa ma' '‘Togli ancora 
qualcosa da II' hard dlik' r . 

Eseguo e il gioco* 
comincia,.. £ dopo que- * 
sto inutile antefatto» 
posso tra nqu il lamenti 
cominci 
Liti! Oivit, 

U trama 
Mutt. un 
scopi nella vita: 
è sveglio solo 
ultimamente ri 
to una 


non 


•‘3** 




_V*_ 




ha come protagonista 
con due fondamentali 
o mangiare (praticamente 
rifocillarsi). Andiamo avanti: 
Consiglio dui diavoli hi indet- 
per scegliere ['avventuriero ohe 
le pizze * Dovete sapere, Infatti, 
che ni rispettino amano alla follia 
Il Gran Cordiglio Invita 
pescare una pagliuzza da un 
. chi estrarrà quella più 
il prescelto. 

destino questa volta ha scelto pro- 


prio Mute, è quindi tempo di raccogliere le ordì.', 
nazioni e andare a prenderà queste bfinedqfre 
pfazd Ma dove si trovano? mondo esterno, 
oltre il labirinto dei Caos, e ^ Il nome tfJSbbe 

dirvi tutto... 

Il gioco si presenta come un insieme di rompicapi 
e fasi arcade iega te insieme da cinqun giganteschi 
labirinti:. Ogni labirinto, oltre ai vari rompiqipi di 


cur parleremo in seguito, 
ha due locazioni comuni, 
un emporio dove vengono 
venduti vari oggetti e un 
stanza da letto che v{ per- 
mette ì di salvare la vostra 
posi? cine (avere quattro 
salvataggi a disposinone per 
ogni Ideilo anche se nulla vi 
vieta, una vota *nh$ di sovra - 
scrivere le posizioni piecedenti}. 
la visuale, come potete vedere dalle 
r cito, non * in soggettiva, bensì 
vosfO . 
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u rifatte Linci spillone da balia 
litri èggiftti di varia natura C tem- 
prate il 
prima 

V^' :■ ■ :! C J 

KV\ andate 

" dal visci- 


piedl {WnJJapoll pt sem- 
brino ptfKk ilarmente 

addosso Unterà bombofet- W£ 
ta dì ÒPT. Là sua testa sai- 
tern per aria e rivelerà una 
torcia, come tutti sanno ìnfac* ..k ;v il ' 
vj i ragni hanno una torcia 
dentro la testa (■ più grossi ^ % 
perlomeno, gli altri f i accon- 
tentane di un fiammifero^ 

La torcia verri messa 
autamacteamenc^^I 
nell’inventario e sarà il - , 

primo dr una serie vi permetteran- 

no, una volta incastonati all'Interno di alcune sta^ 
tue. di passar# al labi rimo successivo Ci sono 
poi del combattano uno contro una dei rom- 
picapo ecc- "a, 

Il punto forte <à Lkj E Dftdf è stesa dubbio la pre- 
-Seminante demenmÉ^dhe affianca S umorismo 
Ai terrore; i^roogomsa è davvero una grand# 
carogna che rSNigtape^ a farvi noe re con ti suo 
sadismo nei controra di chi lo ostacola. 

Lùif Divi! non si può comu^^c^ssificare 

come un avventura a càusa dei esterna fe^jpco 


ùnge i allo J i 
Durante Le 


cibo per 

du*vj pei n^r|gBi dei 


oggetti P£}ga roventi 

ripristinare I" energia e 
portali che vi 
stanze segrete 


di attedi! JÉ a 

prolunga menu del liveiìo .n 

: - « trovate,* 

La finestra oppone odia sezione di esplorazio- 
ne e pfut tolto ridotta, m» lascia però spano a 
Cuiis- le informazioni di cui avrete bisogno' 
curante revolveri del gioco automapping. 


servono? E ancora: A cosa 
servono ? Visto che è un cara 
troppo presto per la soluzio- 
ne risponderò solo alla prima 
delle domande; gli oggetti, per 
lo più strampalati e apparèn- 
temente privi di utilità, vanno 
acquistati tutti il prima possi- 
bile {per evitare dfikrrere da 
uni parte alfalt^l <ktl tàJbinnto 
sprecami, etiergtfi s col 
rischio di 
iati al ni 
all'interna i 
esempio; il 1 
che troverei 
pizze (eh# fra] 
idiota?) sarà u 
appollaiato su 


quantità d'oro di sponibile , numero d 
'incolte, barra di 


■’ -.ergi a e mrine un niderone 
emetterà dei fumo, sedi sumo camfflj colore 
■ ìtale avvicinando ah Entità. Nor. cluedètémi 
icsa o chi sia perche non ho ancor ^wuto modo 
~ incontrarla e ni manuale hocypffifica malia il di 
jori del nome tanche ser-.il tnlo sesto senso mi 
avverte di Starci attento). ^ MMi 

* 401'MriBlMRl corpo delTabrintO 

-in sono naturalmente spogli d* ostacoli. sarebbe 
:-i?ppo monotono e beile altrimenti- Dovrete 
Ve infitti molta attenzione ai buchi nei pavimen* 
■?- all# finestre da cui sporgono esseri poco rac- 

li spuntoni 


[mtstiam 


che usa Attorniti tamerice gli oggetti, 
averli e premere il secondo casco di 
’ fuoco al momento giusto 
Una wlta esaurì l'energia a vostra disposi- 
zione un eiìlerante sequenza di morte scelta 
l Caso Sulle tre o quattro disponibili met- 
terà fine alla vostra ricerca. 


che odio di piu assieme 1 e le -«« 

tartarughe! s Poterà da 'Vof a degli 

aracnidi piu piccoli che. st nA vengono 
. ircerat frettagaptrebbero dai^nÉKHt i 
, i--i, indifferenti (ovvero vi fanno crepar#!), il 
Recandovi a li emporio. Lnavareca; una bombole 


imandabili. all# bocche sputa fuoco 
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Litil Divii assomiglia, tra struttura e stile grafico, tremendamente a Heimdall, anche se delle 
sostanziali differenze ci sano. 

Innanzitutto il codice è peggiore' io scrolling nei sottogiochi è scatto», mentre il fame-rate deila 
sezione labirintica è comunque basso, il che identifica una mancanza di fluidità. 

Passiamo alla demenzialità. Litil Divii ne è pieno, e questo è positivo. 

Il titolo delia Gore lo si poteva classificare come un arcade adventure d'esplorazione fantasy, il 1 
nuovo prodotto della Gremlin no. Non è un arcade, non è un adventure,. non è un puzzle game. E 1 
un misto, ed è sicuramente un misto ben riuscito. I sottogiochi presenti sono tutti molto carini e 
il grado di difficoltà che propongono v sempre crescente e ben calibrato. L'nutomapping è utile, 
più che altro per non perdervi, ma nella scatola, appositamente per gli appassionati, vi sono delle 
schede per disegnare le mappe più nel dettaglio, il che è estremamente positivo per quel che 
riguarda le zone più insidiose dei labirinti, 

In definitiva: non perdetelo, potreste pentirvene. 


Probabilmente vi chiederete il significato recondito dei cinque puntini che precedono. Il fatto 
è che dopo averlo visto, proprio non so che dire su Litil Divii: ci sono rimasto di stucco! Tanto 
per cominciare, il piccolo demonio che dovete Impersonare, è persin più sadico di quanto io 
avessi potuta immaginare quando scrissi la preview {il passato remoto è d'obbligo, visto che è 
passato un beirannetto), e la cosa non può che farmi piacere: questo gioco saprà sicuramente 
divertirvi con le sue mille e più trovate demenziali, le sue animazioni sceme, e l'ambientai ione 
decisamente idiota che sembra parodiare film e libri dell'errore. 
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Sensazione epidermica 
primordiale: mmmh, 

carino. 

Sensazione epidermica 
dopo una sessione 
lunga una serata: ù proprio carino. 

Sensazione epidermica uiiima fase davvero un bei 
gioco 

Libi Oivil mi è sembrato vernmsntfr molto acchiappan- 
te dai pomo di «sta detta giocabiiità. revolveri di una 
partita può sembrare inizialmente frustrante, specie 
per chi non ama i labirinti, ma fortunatamente l'auto- 
mapping risulta esliemamente ùtile e una volta 'tatto 
l'occhio" vi muGvorete agilmente, [ labirinti sono 
disc reta meni"? vasti e pieni d- trabocchettL anche se 
m’indispone un po' la perdila di energia “a lempo" se 
girate troppe a vuoi© senza incontrare nè ostacoli nè 
enigmi l'energia comincia a scendere gradualmente. 
Questo aspetto avrebbe potuto compromettere (a gio- 
cadi! ità di Libi Dm. ma grazie ad urta calibrazione dei 
livello di ditfìcofla attìnta, il tutto risulta suflicieritemen- 
te bilànci Sto; cosi come, d’altro canto, per non rende- 
re il gioco troppo facile non perirete salvare sempre, 
ma solo In un determinato punto del labirinto e solo 
per un determinato numero di volte. 

La gralica vanta delle ottimo schermate che ricordano 
mollo da vicino l'ottimo Heimdaii detta Core e le ani- 
mazioni dei personaggi sono discrete, anche so non 

I roppo fluide, 

II sonoro è particolarmente "evocativo' e realizzato 
sufficiente mente bene, perfettamente In tono con tutto 
fi gioco! 

E veniamo ora allo critiche, la cosa che da più fastidio 
di UHI Divi! è che dopo aver atteso tutto questo tempo 
la tecnica di programittezlona non è delle migliori, lo 
scrolline ;i volte indispone e il gioco mi si e impanato 
un palo di volte (anche sa le colpa poirebbe essere 
dei 486 redazionale che ultimamente fa i capricci), 

Ad ogni modo Litll Divi' è un gran bel giochino che mi 
senio di consigliare a lutti gli amanti dei giochi "labi- 
rintici*' a degli enigmi "alfa Hei rodali" Demenzialmente 


he Ilo! 






Ky 


e p 


http://www.oldgamesitalia.net/ 












PERDIOCQ 



jspero 1 MM1 Cor 


continua lo sconto 20% 
sui giochi MEGADRIVE e 
SUPERNINTENDO 
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Tutti sanno che nel futuro In guerra si 
combatterà sott'acqua. Non ne liete convinti;? 
Eppure è facile. L'oceano e una reni e propria 
miniera, e qualcosa è stato anticipato nel film 
‘leviathan” vi si immaginava, una megacorpo ra- 
zione mineraria che aveva 
costruito una stazione 
subacquea per l'estrazione 
di metalli preziosi dal 
fondo oceanico. Orbene, 
lo scenario futuribile non è 
diverso ci sono varie 
megacorp orazioni sparse 
per il mondo, che non fest- 
C T D 11 nano cattiverie più o meno 

■-I I il 9 V gratuite per ottenere «pe- 

sco o quel vantaggio. Indif- 
ferentemente dal preciso 
tipo di vantaggio, si tratta 
sempre di fasti legati al 
mondo sottomarino, e in 
pratica la MicroProse ha 
invenato un nuovo genere 
di gioco: H Simulatore di combatti meno mercenari 
subacquei. 

lo stile Mi ero Prose è armai notissimo. C'è il soli- 
to schermo iniziale che funziona da collegamento 
per le varie sezioni; archivio piloti, registro mis- 
sioni, compendio scenari, equipaggiamento e ini- 
zio missione. Questo si presenta come una saia di 
controlli; molto futuribile e vagamente robotica 
m cui dominano colori acquatici, e vorrei ben 
vedere. 

La dinamica di gioco è come sempre sud divisa in 
missioni, organizzai» linearmente par ogni scena- 


PLAYER 


Oceano, oceano, 
culla della vita, 
abissi sterminati, 
placide onde, veli di 
gabbiani: che mai si 
nasconde sotto la tua 
pelle agitata? La 
Micro Prose ha dato 
sua risposta, che 
colpisce 
davvero nei 
profondo. 


rio. Indirettamente ciò significa che il numero è 
fìsso, e che si affrontano rigorosamente i n serre. 
Esistono però alcune possibilità di variazione, 
nell' impostare i vari nodi della rotta, ma fonda- 
mentalmente sono tutte prefabbricate 
Lo scopo specìfico di ciascuna e invece di varia 
natura: si passa con gran dtsinvakura da missioni 
spaccatutto ad altre in cui bisogna salvare un 
branco di balene, scortare uri iceberg rimorchiato 
sott'acqua, trovare un vecchio “Das Boot" 
perso chissà dove, e altro ancora, Li ferra- 
menta disponibile è ammirevolmente vasta: 
ci sono soli omarini da coni battimento, sot- 
tomarini cisterna, robot subacquei, batiscafi, 
sottomarini da esplorazione, trasporti trup- 
pe, eccetera. Da un punto di vista puramen- 
te pratico, non si notano sostanziali differen- 
ze con ti pilotaggio di aerei: c'è sempre fa 
leva di comando, il selettore delle armi (non 
piu missili ma siluri), il sonar rimpiatta il 
radar, lo HUD impera e ci sono dappertutto 
cifre e diagrammi, La tecnica di combatti- 
mento é un 'in te cessante miscela di Red 
Siorm Rising e F-l 17, con l'uso di sonar 
atlivo/passivo, eliche in cavitazione, È 
strategie di velocita (che sugli aerei 
non si usano) e turbolenze 
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acquatiche, 

Proprio qui occorre qualche ulteriore spie- 
gazione: il combatti mento aereo Implica un 
ambiente okremodo dinamico, dove nes- 
suno rimane fermo e dove il radar in alo 
quota non trova ostacoli. Sott'acqua, 
anche perché le velocità in gioco sono 
molto minori, fa situazione e piuttosto 
diversa, con in più un sensibile alone di 
indeterminatezza. 

r.'Y? 77777 7 .77 7 
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U MieroProse ha giustamente esatta io l'approC' 
do arcade dotando tutti i sottomarini con un 
minimo di prestazioni di base, ma la componente 
strategica è sempre estrèmamente importante 
Innanzitutto ritroviamo una vecchia conoscenza di 
Red Storni Rjsing: lo strato termico, rappresenta- 
| to sullo HUD come una superfìcie grigliata che si 
può attraversare. Poi è Importante sfruttare per 
quanto possibile i rilievi montuosi, piuttosto varia- 
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ti, e soprattutto mantenere la concentrazione sui 
numerosi contatti sonar, perché può sempre capi- 
tare di colpire per sbaglio i ' buoni' Come sem- 
pre, questi sono indicati in blu c i “caroli" in 
rosso, mentre i bersagli incerti sono in verde. 
Trovarvi circondati da bersagli verdi, alcuni dei 
quali sparano, è sicuramente un mezzo incubo, 
non credete? Certi obiettivi di missione esigeran- 


no cauteli prima di aprire tU fuoco, per- 
ché potreste ricevere bersagli proibiti. 
Ora. per entrare in missione si deve dap- 
prima fissare uno scenario: ce ne sono 
quattro effettivi più uno di addestramén- 
to, e non richiedono un approccio ordi- 
nale in quanto offrono diversi tipi di sfida. 
A differenza di altri giochi Micro Prose, il 
livello di difficoltà è abbastanza uniforme: 
cresce verso Fe missioni finali, ma tramite 
il pannello delle opzioni, richiamabile 
durante II gioco, si può alterare in ogni 
momento l abilità dei nemici. Tale pannel- 
lo è anche dedicato alla densità e alla 
complessità delia grafica: Ho proprio 
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: monticato di scriverlo, ma Subwar 3050 richiedo 
386+» e io l'ho provato su un 486/50, una mac- 
:S’frìÉ nobustella. Si muoveva bene (e d manche- 
. _-be altra), ma con qualcosa di meno sosta ozio- 
so fi iocdverii decurtare il livello dì deraglio. Ci 
• io vane possibilità, troverete senz'altro b 
migliore per voi, 

jì^ che ci sono finisco di uccidervi con la configu- 
razione (coraggio: è solo un salto a sinistra! Remi- 
scema del Rocky Horror Show), die vi richiede 
mise rubile Mb di RAM e died mega e mezzo 
t-pen suEI'ardìsco. Potete installare il gioco in 
^infera ridotta mpirmuando cinque Mb. arrivar* 
■o a livelli accettabili soprattutto se si paragona 
:on quell'oscenità chiamata Mancia (sempre della 
Vroprose e per corti versi slmile a questo stes- 
so SubWar). 

Ora torniamo pure, con un cerco sollievo, al 
£>xo; urta volta fissato So scenario si arriva alla 
‘tesi di missione (peccato che non esista un 
promemoria durante il gioco, come in F*l '1 7), che 
■ permette di esaminare sulla mappa il territorio 
J gioco e di alterare la rotea prevista. 

Poi si passa alla sezione .i ornamento. I sottomarini 
-assono essere equipaggi sti con siluri (che sono 
: . datii. razzi (non guidaci), generatori di rumore. 


ed eventualmente altro, a seconda della missione. 

I limiti di capienza sono dovuti tsL.enzìalmente al 
peso: suppongo che non vorrete nuotare in stile 
gatto di piombo, no? La preferenza è quindi tutta 
vostra i siluri pesano come più razzi mentre i 
generatori di rumore sono i piu leggeri L'impor- 
tante e che non sempre sarete soli: i vostri com- 
pagni di formazione potranno essere disposti 
come vorrete durante il gioco, ma il loro equipag- 
giamento non può essere modificato. Traduzione: 
se durante una missione finite i colpi per attacca- 
re qualcuno ° qualcosa, potrete sempre ordinare 
agii aftfj d< attaccarli in vece vostra Siccome, 
pero, generalmente imbarcheranno poche muni- 
zioni, non meravigliatevi se noci riusciranno a 
rimediare al vostro eventuale errore di scarso 


'“munizionamento". 


La gestione del pilota è in stile classico: ci sono 
otto posizioni utilizzabili, iti cui inserite il vostro 
nome e scegliete un volto per il vostro alias dis- 
tale. Se vi sentite esaltati, c’è anche una faccia da 
maniaco omicida, Il punteggio qui sì misura in 
$o£dl; non preoccupatevi se vi sembrerà che 
siano inutili., lo sono davvero 1 In Subwar 2OS0 
non c'è equipaggiamento da acquistare, per il 
semplrce motivo che le armi sono gradi e i sotto- 
marini sono già pre- 


scelti Se non vi dove- 
ste trovare d'accordo 
sul mezzo che vi 
hanno rifilato per una 
missione, dovrete 
inghiottire la rabbia e 
accettare la scelta. 
Coraggio, una missio- 
ne passa presto: pen- 
sate a quanti soldi è 
costato quel sotto- 
marino. confrontatelo 
con i voStn averi, e 
non lamentatevi. 
Anche qui c’è la pos* 
sibilità di ricevere 
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ti dai fabbricanti per cori sigi larve lo, e mentre 
ormat tutti hanno il mouse, pare che il joystick 
desti ancora perplessità. Non fate come un mio 
innominabile amico, che pur di risparmiare qual- 
che deca gioca a; simulatori- con la tasserà Pegg o 
per lui: non sà ciò che perde Da Sempre, ii joy- 
stick è l'anima del vidcogioco, e Sttbwar 2050 non 
fa eccezione. 

WWJ 






^r f * 


Oh, là là. Subwar 2050 mi 
da proprio t'idea di essere 
il annuiate re di Capodan- 
no 1994, con la possibile 
occasione di Flight Simu- 
lator 5. I sud punti di foa& sor» addirittura esagerali, e 
gravitano essenzialmente attorno a una superi al iva moin 
ce gràfica. Consideralo una strepitosa grafica solida con 
superi -ci decorate, un ecce LI ente impianto sfm illativo, 
quasi centotrenta oggetti da vedete, elegantissimi inter- 
mezzi animati in ray traeing, offerti speciali uno più bello 
dell’altro e cinque scenari 'diversi, di cui uno pei l'adde- 
stramento. Non siete ancora rimasti sfravolli? Bè si 
potrebbe eventualmente dire che avrei preferito le mis- 
sioni generate a caso corno In Fri 17 e simili, dato che 
( imposi azione delle missioni è rigida e sequenziale 
Soprattutto sono in numero finito, e po« a volto ri fasto di 
cambio bersagli non risponde. Nonostante tutto, parola 
mia, se sfai* cercando un bei regaio per qualche patrio 
delia simulazione, 0 potrei sta anche essere voi, faveto 
trovato! 


► QO < 


Accidempoli, che rota*] Da sempre penso che I 4 Microprqse ila Una delle migliori case produttrici 
di simulatori, ma non pensavo che riuscisse a realizzarne uno finalmente diverso (basta con questi 
aerei!); l'idea delle guerre sottomarine è davvero ottima! lo tutta sincerità vi confesso che aveva 
quasi paura di vedere una mezza schifezza tipo Mantis Ex peri meritai Fighter. m» i miei timori si 
verno rivelati subito infondati. La classe che impregna questo prodotto si è vista fin dal primo 
momento: fior di animazioni ira diversi punti del programma, routine tridimensionali ira-game 
belle e veloci, una valanga di oggetti ìn lemure mappìng ed effetti sonori super, Senza contare 
un’atmosfera da favola che vi farà sembrare di essere nei panni dei protagonisti del film The 
Abyss (o anche Leviathan, dipende da quale preferivate). E la solita profondità stile Microprose? 
Garantita! Se no che gioco sottomarino sarebbe? Detto in poche paroline: ri voleva davvero! Gra- 
zie MicroPro se! 


REI 


premi e medaglie per la vostra felice carriera. 
Promozioni di grado proprio non ce ne sono: 
siete un duro e spietato mercenario, non un milh 
care. ma se volete Soldi e Gloria (anche con la Q 
maiuscola) l'opportunità c'è 
Una nota sui comandi: avete un bei joystick? No? 
Comperatelo, vi assicuro che non prendo mngcjv 
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Ce la faranno Bubba e Stix a 
l fermare l'invasione della 
1 galassia da parte della 


temibile flotta di palloncini 
volami o rimarranno per 


7 sempre prigionieri del 
' "famoso" zoo e parco di 
divertimenti di Urfnurkle T. 
FloinkT Bah, al giorno d'oggi 


manuali d'istruzione stanno 
diventando più incapi bili ideila 
relatività completa di Eipsteiif. 


Sembravamo 

giorno come mo!t< altri, ma non . J 
lo sarebbe 5 tarar' it nostro caro 
Subbi CfcT* sempre si dsrage 1 
Tf suo bolide a quattro 
Puoce prorfljo a {mirare i! suo &ijQ ■ 
di raccolta della rymerna ne» I 
quartier tedel Gemito, quando 
mpfJpvSamenté il furgone viene v 
&stapdaw dai suolo e portato m 
orbita dentro un oggetti ni© 
m|f|io identificabile di formi ten- 
d laguri te e di fattene tipicamente 
Cfft stava succedendo? Difficile dirj 
ii nostro 0^‘firù spanino itavi 
Incontro finfinaio #d terzo tipo 
ogni film di sèrie 8 che si n spetti, clw 
improvvisamente dal fdciì trino? Urti 
lo? Wm^oienp j^nr, I ri te ? U n - i rar > n$$ 


o. a quanto 
a avendo un 
e t come in 
tosa spunta 
coniglio gial’ 
lauro in fuga 
i et dì Spiai» 


jlnrh teffffflolo dal io 
strano colore che len- 
tamente si avvicina 
minaccioso al còllo del 
nostro eroe e.,. Sari 
lui. . Non sarà lui No, 
non è lui {lui chi?), è seni- 
plicemento un alieno 


puntiforme (- a forma di pust^il planecanamenté bandita per la sua pcncoEoOt|^ 
n un ceno ribrezzo sta tentai ri^** quanto sembra il nòstro Bubba non è (unito r^P 
tirare fa nostra attenzione (pensa - t© della galli sia e cosi, con qualche gesto e un 

ce che nei loro pianeta ri Clerastl paio d« rumori gutturali, ò st scambia un rapido 

è un'arma batteriologica saluto, qualche ricetta d» cucini e un paro di consi- 


liiiJMMi 
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I wjj su^ttógse rimar* 
! chflta le iVfUze; 

purtroppo proprio 
prima che l'alleno con 
l’acne Finisca la sua bar- 
zdlerarsulbi mucca 
che entra in un bar, fa 


M'fòlzfo vi r.rovereEe dispersi in 1 
^Fia oscura foresta piena^df foflTt3= 
vftgerah animate indubbiamente* 
a v ve rje .ai 1 %. .yoaj&g . ppfe s* n za; una 
volti appreso appone il controllo de’ 
vofero personàggio potrete iniziare ti 
^5p!on r<* più a lo ndOiiiJ|^pÉk»i»3«(er?^ 
la fine incontrate un non tTpqJw sim- 
patico alieno che vi colpirà con un’arma 
tei «ras ponendovi In una tecnologica 


I&pWVYT (non guardate me* è 
i turca farina dei Sìcgg del Cianca)., il j?ort*|one 
kfefl ascronave sì apre improvvtsitfneritv e ffjwjstro 
#9* 6 un folto gruppo di alleni bruto fosì eTfcw 
veggono scarica fin malo modo sulla torbida 
superficie di un rrgsterioso pianeta. Nel giro di: 
pochi minuti giusto tf tempo di rialzarsi dal picch- 
ilo cratere generato diffrànte la sua rovinosa 
caduta. Il nostro eroe gì rlsflpp$* solo fare 

sicuro, decide 9 &ìk>ii cA le insidie del luogo 
come ogni spazzino dì quartiere dovrebbe (are. Il 


per impossessarsi dì tutti* pianeti della 
galassia Qual è il Rostro stctfKJ'to questo 
hmapofrlfoyÉligM) aligflorOvyfamime 
non fletei» pernottereste questo e cosi 
dovisi qv: qualche modo contrasti e 
manSarl^iraria i progetti e i palloncini del 
avversario. 


minia 

riportando la pace e la 
sicurezza nel nostro ango- 
losi universo (tutto qui?). 
Àribene aritene, certhìa- 
t* di mantenere un tono 


fato (o fa Core, fate un po voi) comunque aveva 
scelto un diverso destino per lui e coi) capita che 
if caro Bubfea incori tr» f, itra da facendo II nodoso 
Stix una óirrto^urma di vita aliena corife serri' 
hiintrrtÉtiff ri(» r e 
■^■ Iffuminatì da una 
Simpatia reciproca* 
decidono di affrontare 
r numerc^^terEcofi e 

tra bocci etti insieme. yj 

dando un più profon- 
do significato al r(no- 
maro - proverbio 
"uomo bazzuto sim- 
pre pi^iuto".,, {E c®f?“ « 

Bubb j può andar e In 

glflnEmianeggiare II | . 

suo bastone e solfa z- i 1 1^. I i lu *' 

zarsi allmpsUtadvl^ «UUUPWJ 
vari alieni - doppio e 

triplo senso ^Iwltimej^.^fidMA) 
Bette bene, quest® értn riflfB® risi- 
sunto dell'introduzione dell'ultimo 
m prodotto della Core Design, leg- 
germenie ritoccato qua e fa tanto 
| t t - t P fir nofJ annoiare il lettore, ma per 
•jt 'j fjk dargli direttamente il colpo di gra- 

A zia. Cosa succederà mal ai nostri' 
due eroi Ora che li muovono da 
soli per fa superficie del piane- 
taf Roviniamovi fa sorpresa: c’è 
un pazzo che colleziona forme di vita da 
\ tutta fa galassia e che Improvvisamente da 
Jt biologo ha deciso di darsi alle conquiste; 
H V ora come ora sta perciò organizzando 
f- \ un'armata di mostruosi èsseri che sì 
spostano nello spazio con dei palloncini 
d'aria a forma di animale, ed fruPtaf 
1 quasi pronto a far partire le sue truppe 


K Stix è un riguadagqata la parziale , 

li puzzle da libertà fuggente dalla vostra I 

dia fine del cella* dovrete -future a girovaf**' 

fortunata- gare In giro per^jy vari piani j 

scro prode della costruzione teletta' A 

uflizaio in sperandoti con le apposite ^ 

i molteplici apparecchiature net tlhita* 

ben presto tivo di aprire le quattri £0 riè 

essere fan- mfFTdace che bloccano I usata; 

volo* viene per riuscire nella vostra impresi 

per smuo- dovrete superare parecchi tra- ' 

baseball fcn becchetti e inghippi, e per far J 

:on i nemì- # ciò sF rivelerà fondamentale * 
ì muretti o " interagire con fe altre creature ' 
i boccaglio (molte delle quali non vi sono 

eco di altri per niente avverse) che J 

progredite incontrerete nel dintorni. 1 
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Una vota fcyit. vi ritroverete riti profondi rece*.- 
s si del pineta. piò precisamente nel cuore dì un 
vulcano. e ve la vedrete con sbuffate di fuoco, 
ssàst! pericolanti e pipistrelli indemoniati che iim* 
teranno in culti i modi di "uuggtarvr. mettendo 
a dura prova le vostre atìltà dì controllo del per- 
settaggio; finita anche questa tanca attraverserete 
una serie dì tubi mezza sommerti foli 
vivono strane forme dì vita per lo più 
f occhio!}. c qui il vostro * m(co 
veramente fondsmemalo per non * • 

rumente \\ vostra missione 
Dopo tutto questo ? 'molto 


Il fulcro del g»oeo resta sempre f espirazione. «e 
risoluzione degjt enigmi, intervallati ogni tanto dì 
alcune azioni tipiche dei ptatiòmi come eliminare 
qualche nemico parpcolànnentè noioso o rag- 
giungere con una sene dì salti delle locazioni 
naie oste: fortunatamente è sèmpre possibile por- 
tare è cercine qualsiasi puzzle nonostante coro- 
p.ase galene drammatico erróm. rendendo per 
re 

tanto 
>anoj degli 


il sonoro I un po' ridotto, pochi effetti e uni 
musica di sottofondo che moto semplice ^tro- 
verete id Odiare (v»ro Mirto?), eh* ifg% dire? 
Non starno a rtm avviso davano i un capolavoro 
detta tecnici o della gtoeabtlldc bah. il nylo legge- 


.litro arriverete finalme j 
il j b !>paaiopcrtp e qui ggyj - 

te fermare definitivamente li 
conquista della piasse e pos- 
sibilmente ottenere un pas- 
saggio per la vostri amati 
terni giusto in tempo per fini- y 
re il vostro turno serale d» I 
raccolta. v* 

Per arrivare alla fine del gioco 4 
avrete a vostra disposizione 1 
tre vice {ognuna con la 
bolla barra di energia) c un 
cerco numero di crediti pér 


nte 


ive 




revelo nel commento. 


a 


bene 


lasano agr-ì anco a desidera- 
re, In alcuni livelli sono fati di simpatia partico- 
lari; per quanto riarda il parallasse, che nella 
prevleiw dì Mirko era stato elogiata cosi tanto, 








000300 


Sa devo essere sincero 
ho sempre avuto un 
certo odio per i tutoli 
desia Core Design: a mio 
avviso hanno lutti la ten- 
denza ad essere strutturali nello stesso modo sia dal 
punto di vi sia grafico che nello schema di gioco (delta 
serie “visto uno. visti tutti”) Lo so, probamente sono 
io che generalizzo un po' troppo le cosa, però se gio- 
cate un pelo dbre a Chuck Rock II e poi a Bubba ‘n 1 
Sii* non potrete non avere una spiacevole sensazione 
di De] a Vu: la grattai è sempre molto simile sia come 
scelte del colori degli aprile s che come struttura dei 
fondali, gli oggetti vengono sempre utilizzali nello stes- 
so moda, i nemici hanno sempre un comporta mento 
troppo slmile e prevedibile, eie. Cosa voglio dire con 
tutto questo? Il gioco In se stesso non o mala, la diffi- 
coltà degli enigmi varia In modo un po' brusco da livel- 
lo a livello ma questi non si rivelano mal Irrlsolvlblli, 
esplorare I vnri schermi ò generalmente anche diver- 
tente a accattivante, ma alla fin fine ho trovato lo sche- 
ma di gioco abbastanza ripetitivo e noioso: evita que- 
sto, usa quello, salta qua, spara là .. Bah, se vi sono 
veramente piaciuti I precedenti prodotti della Core 
prendete In seria considerazione racquieto di questo 
tìtolo (che, ripeto, non è per niente mare), se Invece 
cercato qualcosa di completamente innovativo e sti- 
molante guardatevi intorno e cercalo qualcos'altro, 


continuare dallo stesso livèllo senza dover rico- 
minciare tutto da capo; controllare Rostro per- 
tonaggio facendolo cam (trinare, corre re, salta re e 
utilizzane il bastone nel mòdo corretto è iniziai- 
mence abbastanza difficoltoso, spesso infitti i baiti 
non sono delia lunghezza giusta o il povero Stix 
-iene landatc^nvece epe utilizzato su un decermi- 
-ito oggetto; cocquriqùe prima o poi if ^pntrotto 
.■ene perfeSffftffip coi» a pratica e di veri è propri 
problemi non ne dovreste avere f soprattutto pet- 
to non à per mente uno di quei giochi 
frenetici, à% non lasciano tempo ai 
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beh, s 
menate 

mi è* 
to nien 
speciale, fun- 
ziona bene in 
tutti gli 

schermi ma 
non è parti* 
colami ente 
degno di 

nota. Anche 
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Mmh,„ Dunque: come 

promesso in questo pacco troverete 
The Hand Of Fate, il seguito di The 
Legend Of Kyrandìa, Abbiamo inol- 
tre allegato il vostro scapestrato 
caporedatto re. o meglio, quello che 
ne resta dopo il viaggio in aereo in 
mezzo al Gran Canyon. Come dire, 
non è molto forte di stomaco.,. ". 

Lasciando perdere tutto quello che è 
venuto dopo per tentare di riabilita- 
re il nostro stimato Max, roba del 
tipo trapianti di circuiti integrati, 
respirazione artificiale tramrte un 
aspirapolvere e via dicendo, passia- 
mo ai famosi otto dischetti HD con- 
tenuti ne! pacchetto che mi sono prontamente 
imboscato nascondendomi sopra l'armadio in sala 
computer e prendendo a calci tutti quelli che a 
mo' di zombie allungavano le mani net tentativo di 
fregarmeli. 

Ce chi al destino cì crede e chi no. Ce chi dke 
che I nostro futuro è già senno negli astri, che ta 


STAR 


PIAVCR 


Dopo la preview di un 
paio di numeri la e la 
notizia che prima di 
Natale il gioco non 
avrebbe visto la luce, 
almeno qui in Europa, 
ecco 


che 

improvvisamente in 
redazione arriva un 
pacco proveniente 
"nientepopédimenoche" da Las 
Vegas. L'apriamo e dentro vi 
troviamo otto bei dischetti HD, Max 
impacchettato a dovere e un biglietto 
allegato al tutto... 



mente non doveva trattarsi di qualche dragbetto 
cleptomane che passando di li per caso... 

Fu cosi organizzato uno speciale raduno del consi- 
glio supremo per cercare di far fronte alla situa- 
zione che si rivelò essere più tragica del prevista 
Beh, non che non fosse già abbastanza grave, pur- 
troppo però i grandi libri sacri non riportavano 
mente a riguardo di una possibile evanescenza 
della suddetta terra e non c era neanche troppo 
tempo, da perdere; ancora poche ore e non ci 
sarebbe stato nemmeno più un muro dove andare 
a sbattere la testa o un fosso dove poter tentare il 
suicìdio in preda alla disperazione. 

Sta di farto che a un certo punto saEcc fuori la 
mano di cui sopra, che con tanto di piano dazio- 
ne già pronto e bacchetta a mo' di professore 
esplicò un'interessante teoria ai riguardo di una 
pietra magica a forma d'ancora situata al centro 
delia terra, che grazie alia sua potenza mistica 
sarebbe sma in grado d'interrompere il malefico 


nostra vita è già stata programmata in ogni singo- 
lo dettaglio, che il destino è destino e in quanto 
tale non $r può cambiare Scommetto che se vi 
dico: la mano del destino 1 , non è la prima vola 
che sentite questo modo di dire e scommetto 
anche che quello che tale frase può significare più 
o meno già b sapete, ma di una cosa sono più 
che sicuro: che non ve la siete mai immaginata 
come una mano di due meEn per due che indossa 
un guanto bianco e che combina un sacco dì 
guai ... 

Beh, procediamo con ordine e vediamo di spulcia- 
re questi fantomatici otto dischetti traccia per 
traccia. 

Cominciamo da Un presentazione, anche perché a 
dire il vero descrivere la procedura d 'installazione 
non è che sia proprio la cosa più bella di questo 


mondo lanche se biso- 
gna ammettere che 
pur essendo un gioco realmente massiccio, ben 
ventuno mega, il tempo necessario per l'insta na- 
zione su hard disk è stato piuttosto breve 
cominciamo bene!). 

Siamo .ì Kyrandis. una cara e bella uso-letta dei Sud 
Pacifico nella quale una grossa famiglia di maghi ha 
messo le radici e da 11 non ha proprio intenzione 
di schiodarsi. La vita prosegue tranquillamente, 
Zambia (una. giovane maga-apprendista) ogni gior- 
no che passa diventa sempre piu brava, applican- 
dosi con costanza nello studio (avete presente Pe- 
so! ite materie magia bianca, magia nera, strego- 
neria. alchimia.,, si, insemina, ie solite cose di tutti 
i giorni a scuoia...) e ogni cosa sembrava filare 
liscia come l’olio sino a quando, un bel di. qualco- 
sa cominciò a non funzionare più a dovere (e u 
pareva,..). Prima qualche roccia* poi gli alberi, 
tutto cominciò a sparire poco alla volta e certa- 
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incantesi- 
mo che circondava Kyrandta e din* 
tomi. Avuta l'approvazione del con- 
siglio non rimaneva altro da fare 
che scegliere chi sarebbe stato 
il fortunato a dover affronta- 
re questa missione suicida. 
La mano, guarda che caso 
strano, indico proprio quella 
poveretta di Zanthia che. 
sena possibilità di replica sì 
ritrovò Immischiata in qualcosa 
di losco, tremenda mente losco, 
direi quasi loschissimo... 

1 eccitato II crudele (è proprio il caso di dirlo) 
le scino si recò nella propria dimora per recupe- 
rare quei pochi aggeggilll che sarebbero potuti 
tornarle utili durante la suddetta gita di piacere 
Tirso d centro della terra, e vaie a dire il libro 
degli incantesimi, qualche fiaschetta vuota e il cal- 
carone per preparare le pozioni Ma entrati in 
casa una brutta sorpresa l'attese, qualcuno (è non 
s tratta di Faun, il suo simpatico fauno dipana- 
mento) era stato li prima di lei, rubandole proprio 
quello di cui aveva bisogno e mettendo a soqqua- 
dro tutto il resto. Chi può mai essere stato? Beh, 
qualche sospetto viene fin da subito, troppe cose 
sn quadrano, ma purtroppo non c’è tempo da 
terriere e il destino (questa parola comincia a 
: ^seguitarti) di Kyrandia è orma' nelle vostre 
mani (anche questa comunque non scherza. 

Manco a dirlo la vostra missione inizia qui, con la 
vostra roba da ritrovare per poter intraprendere 
■ viaggio, lasciare l’isola, superare un sacco di 
ostacoli e risolvere una moltitudine di misteri. 
Cominciando a giocare subito d 51 accorge di 
.■ iella che è l'interfaccia utente latt f apro e chiudo 
_na parentesi velocissima, ho deciso di parlarne 
1 desio e non nel commento perchè al riguardo 
s e acceso un dibattito qui in redazione e non 
sarebbe bastato te spazio), che alla Wescwood tra 
l'altro chiamano The State Of Mind System, lo 


ombra di dubbio un più che valido (e In parte riu* 
scito) tentiti vp di creare l'interfaccia più semplice 
mai usata in un adventure. Si punta e si dieta, nel 
vero senso della parola, non c’è bisogno di sele- 
zionare nessun verbo, nessun "Talk", "Drop", 
"Use" e v;n dicendo. Come detto si punta e si 
dieta si punta su un personaggio e si parla diret- 
tamente con luì, si dicca su un oggetto e automa* 
Reamente lo si raccoglie, si n-clicca con l'oggetto 
in movimento dove presumibilmente bisognereb- 
be usarlo., et volli il gioco è fatto. Piu semplice di 


cosi $9 muore. Passiamo ai lati negativi: muovendo 
fi puntatore del mouse su un qualsiasi oggetto 
delte scenario questo non viene visualizzato. Mi 
spiego meglio. Avete presente che in una quali a& 
avventura targata Locai (tanto per dirne una, ma 
anche le altre fanno testo) quando- spostate if cur- 
sore suite schermo nella parte bassa dello stesso, 
appena sopra il pannello che vi fa da inventario, vi 
compare il nome dell’oggetto su cui state puntan- 
do (cos Idetto "puntatore intelligente”), facendovi 
bene o male intuire che col suddetto, in un modo 

o nell'altro, potete interagi- 
rei Bene, qui non esiste: è 
come andare a caso. Qk* la 
maggior parte degli oggetti 
da raccogliere si riconosco- 
no, ma in certi casi non è 
cosi, e non si sa da che 
parte girarsi Naturalmente 
non si tratta di nulla di tra* 
guarnente drastico e d'Irre- 
parabile: è solo questione di 
fard l'occhio e l'abitudine, 
anche perché una volta 
ingranata la presa direna... 

SHtN 





preferirei chiamarla J 'fo stato del nulla", vale a dire 
ritorno dell'interfaccia meno interfaccia del l'un i- 
■erso. Scherzi a parte non so se in The Legend Of 
Ky .india venisse usato lo stesso metodo di con- 
■ rollo (non c'ho mai giocato..,), ma sicuramente 
. er affermare una cosa del genere ho 1 miei buoni 
morivi, Dunque partiamo dai lan buoni: è senza 
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LA MAGIA DELLE PAROLE,,. 

ATTENZIONE' 

Quanto segue potrebbe tornarvi utile per la riso- 
luzione del gioco scosso. Per tanto se conoscete 
l'inglese come le vostre tasche è non volete 
saperne di qualche dritta per risolvere II gioco 
lasciate pure perdere, In questo box m'è venuta la 
geniale idea (non so come, probabilmente dopo la 
botta in testa che m'ha tirato Max dopo aver 
letto questa recensione) di darvi alcuni suggeri- 
menti per passare i punti più difficili del gioco, o 
perlomeno di elencarvi gl'ingredienti delie varie 
pozioni, Ok. sono scritti rtel libro, ma non sempre 
è facile intuirli o identificarli, anche perché molto 
spesso c'è qualcosa che avete che può fungere in 
maniera analoga anche se non si tratta dell'ingre- 
diente specifico. Seguiranno quindi le pozioni 
nell ordine in cui dovrete creale durante lo svol- 
gimento dei gioco, Naturalmente starà a voi capi- 
re il quando, „ 

Ah, ancora una cosa: "alle lucciole è particolar- 
mente gradita la biueberry" . Anche a voi la cosa è 
utile soprattutto se a portata di mano avete carta 
e penna.. 


1- SWAMPSNAKE POTION, OVVERO: 
L'ANTI RATTO PER ECCELLENZA. 

La lista dice: windy woof, toad's stoll, smeli of 
eggs, reptile tears, onion and some hot water. 
Dunque al posto dei ' windy woof' potrete usare 
una sorta di verme schifi do nomato Gntriybark 
che troverete.,, beh non ve lo dico, diventa trop- 
po facile. Il toad's stoll non è altri che uno sgabel- 
lo e non come moki potrebbero pensare un 
fungo. E' rinomato poi che la pietra sulfurea puzza 
quasi quanto un uovo marcio, che l'acqua calda è 
acqua calda, che una cipolla è una cipolla e che il 
coccodrillo è un rettile e che per far lo piangere o 
lo si fa mangiare troppo o gli si da qualcosa di 
specifico. A caie proposito meglio la seconda Ipo- 
tesi lanche perchè è l'unica che funziona), inutile 
dirvi che c'è un tubero in particolare che se man- 
giato crudo (intero) ha io stesso effetto di quando 
lo si taglia... 


2 - SANDWfCHES POTfON, OVVERO: 
COME PRENDERE PER LA GOLA QUAL* 
CU NO. 

Come da lista quello che vi serve consiste in: lat- 
tuga* formaggio, mostarda e grano tritato. Per il 
formaggio vi servirà la materia prima, stesso 
discorso per la mostarda, Mentre per il primo è 
abbastanza ovvio per il secondo io è un po' meno. 
La ricetta fatevela dire dal padrone della fattoria* 
poi mischiate i due Ingredienti nella ciotola del 
cibo dei drago. ., 


3 * SKEPT1C POTION, OVVERO: COME 
RISVEGLIARE GLI ZOMBIE.,. 

Mah. Le lacrime del drago, a questo punto del 
gioco, sapete sicuramente dove trova rie. per 
l'impronta del coniglio basca che nella Locazione 
giusta abbiate un attimtno di spirito d os servizio - 
ne. per fare la salsa dolce&salata avete bisogno di 
una buccia d arancia e dell'aceto e per finire 
avete bisogno di un ferro di cavallo porta fortuna 
e non di uno normale. Una volta fatto il siero 
avrete bisogno ddH riflusso magico di un potente 
altare. 
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I can dtrecl: you thraugh alì thè 
nysterier^ of "The Alitar at 
thè Center of thè Uorld/' 



A - FLYING SHOES 
POTION, OWERO: 
QUALCOSA D'INUTILE^ 

Tale pozione non è stretta- 
mence necessaria per 
poter proseguire nel gioco* 
ma potrebbe esservi 
d'aiuto se volete spostarvi 
piu velocemente da una 
locazione all'altra Le scar- 
pe sono rosse e hanno 
deile ali, e allora? Beh, 
avete bisogno del cuoio 
rosso, una piuma e delTaria 
calda. Tutti gli ingredienti 
sono facilmente reperìbili 
quando siete sul risola di 
Volcama . 

5 - SHOWMAN 
POTION, OVVERO: 
QUANTE* BELLO FARE 
1 PUPAZZI O* NEVE,., 

Moss* snow and chareoai 
/ale s dine muschio, neve e 
carbone di legna. I primi 
due elementi si trovano 
subito mentre per il carbo- 
ne dovete effettuare un 
certo procedimento. So già 
che avete capito... 

6 - ABOMINARLE 
SHOWMAN POTION, 
OWERO: COME NON 
SFATARE UNA LEG- 
GENDA*^ 

Snow, musk, sugar and 
feathers. Alia lettera: neve, 
muschio, zucche ro e delle 
piume. In pratica: una palla 
di neve, un lecca lecca, del 
muschio (che come tutti 
sanno si trova nei trofei di 
caccia) e un piumino per 
spolverare. 

7 - ABOMINARLE 
SNOWMAN POTION 
1 - LA VENDETTA. 
OVVERO : IL R1TOR* 
NODI UN MITO,,,* 

No, non è uno scherzo, sì 
tratta delia stessa pozione 
di prima che tuttavia 
dovrete rifare una seconda 
volta più avanti nel gioco. 


In questo caso al posto del muschio dovrete però 
usare la colonia (dopobarba) dello Yeti, una scato- 
la di canditi per lo zucchero* una barra di ghiaccio 
al posto della neve, e le piume le trovate nel 
cuscino. Con questo è tutto Spero di esservi 
stato utile, ma non troppo... 






Dicevo al termina delta 
recensione che è solo 
questione di farci un pò 1 
l'abitudine e poi ss entra 
nel viva del gioco senza 
piu inloppi C'è da dire che quello largamente discusso è 
comunque l'unica noia stonata del gioco, per il resto è 
tutto da lodare. Dunque' trattandosi di un r awenrura grafi- 
ca Iniziamo dalla struttura dei puzzle e della storia. Tutto 
è curato nei minimi termini, anche se att'inizto ero piutto- 
sto scettico. 


Difetti, per una buona oretta di gioca ha avuto la paura 
che alcuni aspetti fondamentali per un graphic adventure 
non fossero stati durati Sapete meglio di noe ch e io un 
avventuro che si rispetti non dovrebbe essere possibile 
sbagliare o comunque arrivare a de pur:* morii in cut per 
una dimenticanza a per un erro™ non si debba per forza 
di cose retare mezza avventura. Bone, cosa succede ss 
stagnale nel taro una pozione, mattando degfingrodienti 
che non c entrano un tubo? Niente paura, fa riserva degli 
sfossi è praticamente infinita, se sbagliato potete tornare 
nella tocaziow dove 11 avete raccolti e rw ritroverei e degli 
ann. Quindi è possibile sbagliare, ma è anche possibile 
r mediare senza dover ripartire da una posizione salata 
precedentemente. Diverso è II discorso por ta morte del 
vosi ro personaggio. Non fate cose assurde per due volte 
di fila (roba de* tipo tentare di attraversare le sabbie 
mobili, giocare con un coccodrillo come se fosse un cane 
o tentare di laccare delle scariche elettriche) la prima 
vaila vi va bene, ma la seconda... kaputl 
Altra aspetto fondamentale per quanto riguarda la storia 
di THOF e r umorismo, presento m dosi massicce come 
da migliore tradizioni. 

Dal punto di Vista tecnico, le mie lodi vanno a tutto lo staff 
deila Wostwood. Curalo quasi In maniera maniacale, la 
grafica è bellissima, cartooneggianle, mal stonala, con 
etfettr di ombra e luca che aggiungono un tocco di classe 
al tutto Idem por le musiche* anche se una in p [Articolare 
mi sembra propno spiaccicata a quella di Monktìy tsland 
quando andate a far visita alla maga vodoo, e per gir 
affetti digitalizzati di parlato e in generale. In definitiva 
consigliato a tutti gli avvento neri a non, peccato solo per 
l'Interfaccia, o filmano questo e quello ohe penso io. 
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ine* Lvng&st, hj raesi 


SIERRA 


quasi un anno e 
► di 


mezzo ai attesa ecco 
ritornare sui nostri 
monitor uno dei 


personaggi più simpatici 
ed esilaranti della storia 


togame, colui che 
l'idi M 


Larry è sicuramente 

più immote del panerà 
ime simpatia che il 
dubbio dui tuo 

impacciato e dalla fantomatica sfortuna che io 
accompagna in ogni sua jwentura amorosa. Per- 
ché dico questo? Ha è chiaro, perché il nostro 
Larry da buon mandril Ione è sempre a caccia di 
donzelle che irrimediabilmente.. per un motivo o 
per un altro, finiscono sempre per rifiutarlo. 

erto non è sicuramente ['aspetto fìsico che lo 
aiuta, se prendiamo Infatti in considerazione la I 
fcuuji3, l'immancabile piazzetta e quel suo bel 
cestoni . bfce^apite tutti che sono attributi que- 
sti che non contribuì scotio affatto a renderlo 


dei videi 

incarno l'Ideale supremo 
del vero macho, 
dell'uomo dure, IL vere 
conquistatore, IL 
"cucadores" per 
antonomasia, IL playboy I 
per eccellenza. Avrete | 
ormai capito di chi sto H ^ 

parlando ed è 
allora con 

0 nasi] grande piacere, 

signore e 

Spp*™ signori, che vi 

presento 
l'irresistibile, 
l'intramontabile, 
L l'imperdibile... ■ 
Larry Laffer!!! J 


nnnmmmH^ 


I quelita che s olii, .mente ij. definisce un bel tipo. Se 
pensiamo poi a quel suo, modo dlrjfcre 


donne fisamente sicuro, co. r .i .tp posto 




natura di playboy Ha stia pazzo ci è fatile 


cogliere l'immancabile contrasto che ne deriva ed 
é forse proprio questo fumee imporrante ingre- 


diente alla base deu u rfcprismode Ila ^canzocttta 
serie... 




L'ultima volta .nwamo Lasciato LarryJ| compagnia 

Ine p 


della beli esima Patti. Ine prese Còfli' un’organizza- 
zione criminale dagli scopi veramente poco edtfv- ^ 
canti che si nascerai- età dietro il commercio di 
videa ras 5 ette ehmmS 1 porno e dietro la produ- 
zione di musica rap Ma visto che quel che è stato 
è stato pariamo smito con la trama di questo 
sesto epi sodi delir io ritmata serie, 
punque, dunque! la storia è più o meno la 
seguente 1 "Eri una tilda ed afosa mattinata, come 
tante altre sulla mitica spiaggia dei body -bull de r di 
Palm Beach in California, e tra tanti giovani 
muscolosi c beffe ragazze dalle chilometriche 
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vamo sopra), ma sempre presente nella parte 
Nife no re, Le leene che la yjstitutecono sona 

jpecfii, tra te più classiche, e vi permuteranno di 

camminare, di guardare, di agire dì parlare. di spo- 
filare {icona senza dubbio mitica nel l'epopea di 
Larry) e di raccogliere Aggetti» Qui, c’ultima è 
sicuramente l'unica piccola s-ovltà di questa inter- 
faccia in quanto, coma ben vi ricorderete, nelle 
precedenti realizzazioni ficaia delia mano, cioè 
quella che m permetteva di ^ire"' juNimbierite, 
vi permetteva anche dj raccogliere gl. oggetti nell 
corso dejfwventura, 

Risulta poi modificate' anche l’in ventano, che on 


,iver jewtfto di quale spettacolo televisivo si trat- 
tava, se Iterano data a gambel), Alla fin della fiera 
il signor Laffer partecipò ai quiz televisivo « vinse 
mi Lm tatti co soggiorno per due settirriQjne nel 
rinomatisi imo centro di salute “La Costa fettn \ 
famosissimo per [a nutriti schiera di stupende 
donzella frequentatoci*. 

Eh sì, semora proprio che questa, volta la buona 
aorte abbia finalmente deciso di assistere il nostra 
sfortunato eroe, che nel corso di queste <fi*e set- 
timane avri Inopportunità di rifarai di rate le 
occasioni perdute e di conoscere "un sacco di 
belle ragazze 

Il gioco, sin dalle prime battute, sprigiona umore 
uno da tutti i pofc'Tanzi sarebbe più appropriato 
dire da tutti upixd) e conoscendo le precaderia 
realizzazioni del mitico SAI Lovve (che per chi non 
lo sapesse è il pap® alter- ego di Larry) non poteva 
non essere cosi anche in questo sesto epl sodia 
LintGrfacqtg di interazione si presenta in una veste 
leggermente differente’ anche se questo potrebbe 
farvi pensare ai tanto acclamato r in « o varremo 
[che ormai d? tempo ci aspettiamo da mimmi 
Sierra* bhe. mi spiace deio dervi ma tipo è codi 
l'area di gtóco è suddivìsa in due sezioni pripeipa- 
k la classica finestra grafica che mostra locazio- 
ne corrente e l'interfaccia utente vera e propria 
che noti si trova più "nascosta" nella parrif'supe-l 


lupnerficie eprder miche esposte ai quattro venti 
•--eco comparire il nostra mitico Larry, A un tratto 
jn rombo cupo e assordante annunciò l'arrivo di 
,nn limousine mega galattica lunga qualche decina 
31 metti* con rancidi piscina e di piattaforma di 
atterraggio p er gli elicotteri La macchina inchiodo 
m ^WHmente e dal tettuccio apribile usci una 
bellissima ragazzi che, dopo essersi presentata ai 
ragazzi della spiaggia. d»s>e che stava cenando uh 
uomo in gamba per partecipare allo nuovo show 
Televisivo "Stali sona" {sapete qui qujzzertmi de 
■“pazzo con li; domande ). Non appena udfà 
questa straordinaria proposta, Larry si precipitò 
«afta bi ondarti cho b scelse senza nessuna esita- 
zione {anche perché gli akri contendenti, dopo 


locuzióni m uno piccola un astra grafica pnetMI 
all'interno deifinferfaccia stessa. Come di norma 
abbiamo a n eh# fa c&ssicf 'tona si s tu finti che Vf 
permette di salvar#» caffear? qd uscire dzjgiO'Wù 
Nell^ parte superiore «Ilo idhfrm{|gi Anche pre- 
sènte una menu bar che* se vogliamo, risulta 
abbastanza Inutile dato che ha le medesime fun- 
zioni defl' icona sistèma, sopra data L’unica speci- 
fica aggiuntiva abbastanza interessante I l'Auto- 
ma de Saver, che vi ricorda di salvare il gioco entro 
un lasso dì tempo che voi stessi potrete decidane J 
VI parlo poi di una piccola chicca che ho travato 
veramente simpatica, schiacciando i usci FI, F4„ 
F6. F8 ed FIO potrete ottenere degl affetti sonori 
che vi faranno letteralmente sbellicare dalla risate 
e che per ovvi motivi non vi voglio preannuncia- 
re.,. Ma le sorprese non finiscono qui, infatti 
quando siete bloccati durante il gioco e vi state 
annoiando perché non riuscite ad andare avanti 
quel pazzerellone di Al Lowe ha pensato per voi 
un’altra jorpre sita; schiacciando Ctrl-F il simpati- 
co Larry sé esiti rè in una serie di piccole gag 3 dir 
poco esilarano. 
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Ecco la rassegna delle magnìfiche ragazze che incontrerete in questa 
avventura, beccatevi i commenti e tacete! 
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SHAMARA 

Senza dubbio la ragazza più 
bella dell'Intera avventura. 
Shamara e um tipo 
abbastanza introvarta, 
rimana infatti ore ed ora 
sulla sua terrazza di front* 
al mira a meditar* 
ponendosi 1* classici* 
domande esistenziale 'CHI 
siamo?" Da dova 


Quando medita a solita tette 
completarne nfte nuda, o 


E da poco negli Siati Uniti od * una delta more piu vertiginose che 
Larry abbia mai incontrato Farà ai nastro playboy uh bei Serviftetto... 


THUNDERBIRD 

V tei, Theoderbird è 
spiccicata alia Panetti! 
Posso anticiparvi che 
è un tipo un po’ 
sadomaso. Infatti vi 
chiederà delle.,. 
manette! 1 ?! 


E fa saldatrice pazza: vorrebbe passare tutta la sua 
Giornata a saltare dall altissimo trampolino della piscina. 
€ afta, bionda e incredibilmente sexy? 


StUBLEE 

Ama vestirsi oene, la buona cucinai (!!!J T e tniccaraì. Vi esplicherà 
dì procurarle un vestito da sera, ci i , iuacìret*’?T 
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Veliamo ora alla dcseriilonu frattamente tecnica 
ii questo nuovo prodotto Pt- quanto riguarda 
ij^pecto grafico posso tiirvt che cura- 

io conte, avrebbe paoutp t £0p questo WJg^iB 
dire die la grafica sia brutta, ma che semplice- 
mente io certe schermate' Risulta abbastanza 
Db? e l'Io sa e poco nitida. Comunque esiste una. 
spiegazione lottai fra nort molto, infatti, dovreb- 
be uscire una versione di questo Larry t che gara, 
solamente sotto Windows, con|ura grafita intera- 
mente in alta ri icluz.ión&. (quindi pazientate 
gente). 

ti sonoro e abbaiOim intrigante. ancive se ritengo 
che gli effetti digfralizzzij siano molto meglio dei 
rad m diti ve tu che potrete ascoltare durante: 

r avventura. In maniera particolare mi h® colpito 
un effetto realizzato in maniera davvero magistra- 
le. Durante il corso del gioco vi capiterà di salire 
su un trampolino a kisswno ; che si trova presso la 
piscina del bellissimo centro di salute in cui sog- 
giornate. Una volta raggiunta In piattaforma dalia 
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olio e addirittura delle manette™ Lisciando per- 
dere poi quelle che tenteranno di farvi àggi usta-re 
macchi avellici macchinari. 

Vi troverete cosi a vagare per questo' stupendo 
centro di salute nel tentativo & esaudire i desideri 
di queste simpatiche fondu le il Costa Lotta 
Cl-’Iic e dotato di tutte Se più moderne attrez- 
zature per la cura del corpo come a sauna svede- 
se. i fanghi (attenzione che nella sezione dei fanghi 
incontrerete u^Wfei più grandi pezzi di figliola 
mai apparsi sulla faccia della terra!), l'elettroshock 
fa macchina per assorbire la cellulite f ’ T ! ) . la pisci- 
n a e un sacco di altre locazioni caratteristiche che 


* ■ 
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andrete a scoprire una volta che avrete iniziato 
questa esilarante avventura. Un'ultima parentesi 
per uno dei personaggi più simpatici del gioco; 
Art, instancabile guidatore di un piccolo veicolo 
elettrico che permette di tris portare I dienti 
velocemente da una parte all'altra del chilome- 
trico corridoio del centro. Se sarete abbastanza 
li intelligenti troverete anche il modo di fregarlo,-, 
Non sarà semplice, ma Larry, Larry Laffen per 
una notte d'amore con" inche solo una di queste 
donno meravigliose sarebbe disposto a dar I 
una (nano* un 





y 
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quale vi dovrete buttare ogni 
mùsica di sottofondo svanirà, 
per lasciare il posto -il muto 
sioìlo del vento che scorri pi- 
perà la folta chioma del 
nostro prode protagonista, 
meramente grande, sicura- 
--ente questo è tra gli effetti 
: onori più realistici che abbia 
ivuto moda d’udire. 

Come ormai di .norma nelle 
avventure di Larty, nel corso 
detf avventura avrete anche la 
possibilità di incontrare un 
sscco di ragazze tanto stu* 
pende quanto intelligenti, 
Ognuna di esse, infatti, 
vertendo So stato di totale 
tdppamento di Larry e 
:om pren ttendo che sarebbe 
: sposto a tutto piuttosto 
t (non fate i finti tonti 
avete capito benissimo quello 
:be voglio dire quindi opto 
l'autocensura) gli prò* 
“C"r| yn problema che Urry 
csoé voi) cercherà in tutti ! 
“odi di risolvere. Vi dico già 
ti che ce nè per tutti i gusti: 
■ esciti da sera, lampade a 
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Questo Larry e si pre- 
sente né più né meno 
[come un classico pro- 
doito dada Sierra. Le 
tanto acclamale innova- 
zione defunte rf accia di interazione non a sono state 
diciamo piuttosto che è cambiala la veste grafica, ma 
m sostanza moni® di piu. Probabilmente ha ragione 
chi dice che se un piatiti va forte perché cambiario 
L'unico elemento che mi ha lasciato un po' di amaro in 
pecca m questa versione è la grafica che come vi ho 
già detto nel corso delia recensione, risulta comunque 
abbastanza canna me in alcune locazioni dà tuba 
l'impressione di poter essere curate maggiormente, 
Grande il sonoro, sia per quanto concernono J temi 
musicala di sottofondo eia gli effetti digitalizzati (róh 
Yes ..." di quando fata un passo avanti è assolutamen- 
te Imperdibile) A proposito di musiche come nei pre- 
cedenti Larry troverete m una determinata locazione il 
classico stereo che vi permetterà di ascoltare tutti I 
lem! musicali presenti nel gioco Senza dubbio anche 
questo elemento è indice della grande passione cne ta 
Sierra ha per la tradizione 

Essendo questa un' avventura grafica non posse non 
fare riferirne irlo agli enigmi, elemento senza dubbio 
importantissimo in questo generi? di giochi. A differen- 
za di Larry 5 questa nuove realizzazione presenta una 
"Impalcatura" di enigmi un leggermente più articolata b 
con pi si a dal precedente episodio, anche se la diffi- 
coltà complessiva resta comunque non molto elevata. 
Per quanto conce mori n le animazione posso dirvi che 
sono esattamente identiche a quello di Larry 5 quindi 
più che discrete, In somma d troviamo di fronte al soli- 
to prodotto Sierra, bello, decisamente mitigante, 
anche $e non troppo differente dai suoi precursori. 
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Se poi la roba pelosa e anche tenera e 
rotonda, il livello de! divertimento ^aggiunge pic- 
chi veramente impressionanti 
In Fury of thè Furnes gli dementi sopra indirai! ri 
sono tutti, tranne quello riguardante l'essenza 
tenera della roba pelosa. Qui I protagonisti sono 
dannatamente cattivi (almeno a quanto dice il 
manuale! ma, come sempre, procediamo con 
ordine.. Tutto Iniziò quando due "deità" decisero 
di giocane una partita a biliardo per disputarsi la 
supremazia su una certa parte dell'umveno. Pre- 
sero un paio di miliardi di palli: da biliardo (si sa, 
agli dei piace lare Fe cose in grande), le piazza nano 
su di un pianeta piatto forgiato per l'occasione e 
le disposero a triangolo. Le deità discussero a 
lungo sui 1^ effettiva necessità di utilizzare le stec- 
che e decisero che, in fondo, non avevano mai 
capito a cosa dovessero servire; così ne crearono 
due e le misero in un angolo per far vedere che 
tutto Tequipagg!! mento da biliardo era presente, 
bandirono un dado per iniziare e pareggiarono 
per E 68 volte di fila, dopodiché optarono per un ri 


sana e vècchia conta II 

primo del cdtuerident 
lancio, serbatala stecca, la 
palla bianca contro le altre 
e le infilo tutte in buca. 

Radi sisero tutto in fretta 
(schioccando le dica) e 
l’onore della “spaccata' 
passò aF secondo dio. Anche quelle rnando in 
buca tutte al primo colpo Si susseguirono altre 
220 partite tutte con esito identicamente alterna 
to e T alla fine, le due deità si fermarono a parlare: 
'"Cosi non va' - interloquì il primo - M ll concetto 
di base non o malvagio, ma chi inizia è troppo 
avvantaggiato" "E' strano" - convenne il secondo - 
"molte delle razze die abbiamo messo m giro non 
S! fanno troppi problemi per questo mos 
divario" - "Forse dipende dal fatto 
mo le stecche!" - Esclamò La pn 
pensava di aver trovato Fa soluzi. 
proprio la differenza, ma 
proviamo pure" - 
il secondo prendendo r 
mano la lista di legno crea 


in 


ta in precedenza. Dopo altre ! 12 partite Fa prima 
divinità dovette ammettere che, tutto sommato, 
la rivelazione delle stecche sr era rivelata una 
enorme cavoiata: il risultato non vanava di una 
virgola "t adesso?' - chiese la seconda divinità 
piuttosto sconsolata, "foci dividessimo la galassia! 

- propose il prrmo che prete 
riferimenti a possibili soluzioni 
bif tardo. "Non sarebbe equo. Deve 
cera il migliore.” - replicò il secondo. 'Potrei 
fibiare gioco,,." - "E rischiare di ricadere in 
o slmile?" ■ "D'accordo, ma che possiti 
iairer Disse il primo temendo di scoprirsi tre 
*>• "Possiamo modificare gioco dd biliardo e 
rane in modo che non si riwdi cosi semplice!' - 
Propose con, enfasi il secondo, Il primo accetto di 




buon grado, sperando di riuscire a rifarsi della 
gaffe delle stecche, Per prima cosa resero le palle 
da biliardo pelose, nella speranza che questo ren- 
desse le- cose più difficili. Dopo ateune discussioni 
sulla qualità c lunghezza del pelo, giunsero a elimi- 
nare un bel po' dell'attrito che caratterizza i panni 
da biliardo in quanto le palle pelose presentavano 
alcune difficolta nel rotolare, Fai decisero ch« s-on 
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: irebbe stata un'idea affatto malvagia quel la di 
L jlaBgnare a ogni palla un determinato tipo di 
•-vi n-yento o un particolare tipo di abilità. Inol- 
■re. considerato che la peluria non rendeva abba- 
stanza casual? il percorso seguito dalle palle, ecco 
• quelle :he hnp a qualche secondo prima 
erano solo rfegff ammassi di avorio si trasformano 
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all'Interno di alcuni livelli 
ben ti estremamente utili per 
rifocillare* di vite e monete 
Da teneire in attenta conside- 
ri .’.iont , p p-, che non in tutti i 



livelli potrete contare su tutti 
i poteri a É(£b: i.tme. altri- 
menti che puzzle sarebbe* 

G? fin cario Calzetta 



sene di "percorsi' obbligo pieni di ostilità vane 
-ia far evitare alle "palle 1 ' e. infine, di impedire 
l'acceiso ad alcune categorie di palle in alcuni 
schemi per evitare che diventasse troppo facile. 
"Tutto il percorso lo si deve completare con un 
semplice tocco della stecca" - fu la frase che 
decretò la fine dei lavori e l'inizio delle partite.,, e 
dopo diversi ecml sona ancora ]i che giocano. 

In effetti la storia non è proprio questa, ma le 
règole di base sono nel complesso piuttosto 
essenziali- e risultava noioso riporare fàmptenu- 
none ufficiale (tra l'altro tradotta maluccio) 
Come forse avrete già intuito Fury Of The Fi.ir* 
ries, consistè in una strana mistura di piatferm e 
puzzle che evidenzia da subito una cena poteri, ze- 
liti 

Lo scopo del gioco e quello di superare una serie 
di schernii, in scorrimento pfuridi regionale. 
dando si protagonista fino al cartello “ÉXfT' pre- 
sente in tutti i livelli II peloso protagonista di cu: 
sopra ha a disposlzkirie quattro aneili che, quando 
indossati, gli coi Te ris cono una atollo dige- 

renti [ oltre che differenti colorazioni). Lancilo 
giallo garantisce la possibilità di lanciare palle di 
fuoco contro i propri avversari o contro gh ele- 
menti del paesaggio. Lane Ha raqea Lrasfqj^p il 
peloso in un essere voracissimo ca paese, addirittu- 
ra. di addentare e inghiottire intere porzioni di 
paesaggio. L'anello verde conferisce l'abilftà di Tra- 
sformarsi in una sorta di uomo ragno in grado di 
lanciare- una liana [verde! che si appiccica un po' 
dovunque, In ultima istanza 4 l'anello blu riesce n 
for nire- al protagonista h capacità di muoversi in 
tutta sicurezza nell'elemento bagnato foeduo 
però slle pozze verdi, perché non tratta ss di acqua 
sporca ma di acido,,,). 

Nascosti fungo i livelli Si trovano, solitamente die* 
uro a porzioni di paesaggio eliminabili tramite 
fuoco o "dentate”, dei passaggi che vi porteranno 


fci' 

EòCO un gioco Con l prota- 
gonisti pelosi e rotondi che 
non sono anche teneri. 
Questo è un peccato: 
adoro giocare m giochi con 
P I personaggi teneri u pelosi perchè è uno spasso farli 
schianto nei modi piu vari 0 truculenti Ma a parte i risvolti 
personali, il gioco com'ri' 5 Partiamo dicendo che avrebbe 
polulc essere bel li sr; imo, ma la realtà è un po' diversa. Le 
I musiche deli primi due livelli e dello schermo del titoli sono 
mollo intriganti, quella del terzo livello è meglio trascurarla 
ma poi lo standard riprenda a salirò: quindi II problema non 
ti «I sonoro La grafie* ■ * ben fatte Ci sono SU schermo un 
numero di colori sufficièrili per permettere una resa visiva 
piuttosto gradevole II livello eli programmazione e mollo 
alto: tutto è sempre fluidissimo e le routine funzionano 
mollo bene, peccato die ogni tanto [di rado, ma mnegabiL 
| mente.! il gioco su impianti Ma neanche questo è l'elemen- 
to chs degrada il gioco. Allora potrebbe trattarsi deli* dub- 
bia giocata! 11 j Ecco te vera note dolente: il sistema di cern- 
irono di quelle dannate creature pelose Rimbalzano come 
k se tossèto tetta di gomma e solfto-no di un movimento 
inerziale tremendamente accentuato. £, peggio di lutto, 
:t-ndono a scaraventarsi addosso a qualche avversano 
presente sulto schermo con la sivpttte scusa dell incoia- 
zane del terreno Altra cosuccia lasiidiosa e che Tessere 
rotondo si nfrula catégoncamente di cambiare l'anello che 
I porta al dito *-:■ non q assolutamente immobile Aaaaargh! 

I Considerato che non potete ter nulla per evitare che lo 
I stesso continui a rimbalzare come un imbecille per almeno 
' una decina di secondi dopo aver compiuto un saffo, potete 
1 capite perche risulti alquanto Imteto dopo un paio di panrte 
I con Fury oi thè FurridS. Pér il resto e ur> buon gioco Gli 
P cHugmi non sono troppo evidènti 1 è se si riesce a venire a 
■ patti con il sistema di connoto, potrete anche divertirvi, e 
li parecchio 
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- siseri senzienti con tanto di attributi fisici 
Soddisfatti del lavoro svolto sulle ''palle", si accor- 
ièna che urta serie di accorgimenti a] tavolo da 
: oco non avrebbe tetto altro che giovare al prò- 
ietto. Per prima cosa crearono una sene di 
i^bÉèncazioni diverse (deserti, giungle, lagune, 
. ;arii. etc) Poi si dedicarono a creare tutta una 



C — La versione PC di Fury of 

Ik Ihe Furnas è decisa man- 
Ul te boti tetta Purlroppo 

niente di lutti 1 difetti evi- 
denziali neila versione 
Amiga con una spiacevole tendenza (sui nostro PCI a 
impiantarsi ogni cinque minuti circa Se nella versione 
Amiga l'impiantarsi dei programma non costruisce un 
grave problema perchè si verifica di rado, sui PC la cosa 
comincia a alveolare sena. Detto questo non devo 
aggiunger® alno se non if fatto che a differenziare te due 
versioni interviene una schermata grafica m piu puma 
dèti aziono vera e propria e una occupazione di spazio su 
hard dis* che raggiunge 1 nove maga 
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Già, la profezia è stata deci- 
frata, m.ì voi dovrete 
comunque vivere in prima 
persona la storia in modo 
che tutto vada per i! verso 
giusto: nei panni di Atahual- 
pa* dovrete, una volta entra- 
ti nel Consiglio dei Saggi, 
cercare di scovare e soonfig- 


Inesperto e impulsivo, decisamente non riflessivo 
come il padre... Ma la profezia di Viracothn sta 
per avverarsi, tutto era gii stato scritto... 


Oro sul viso, al 
polsi, sui letti 
degli edifici, oro 
di qua, oro di 
là... ma è 
tutto oro 
quello che 
luccica? 


gens Aguirre, sfruttando Eutte le conoscenze dei 
popolo Inca, 

AH" inizio della vostra avventura dovrete quindi 
affrontare due prove iniziatrici: una di 
temperanza e l'altra di saggezza, cia- 
scuna delle quali nascoste dietro a 
due pesanti porte; la prima prova non 
è derisiva per far parte del consiglio, 
si tratta semplicemente di prendere 
confidenza con il Turni, la navicella 
Enea capace di intraprendere viagg- 
nello spazio fin altre parole, e un cac- 
cia). Nel test in questione dovete 
ridurre in polvere le famose teste di 
pietra di Rapa Nui (l'Isola di Pasqua) 
collocate per l'occasione nello spazio 
al fine -di fornirvi un bersaglio appa- 
rentemente facile {in pratica dovete 
seguire un percorso per certi versi 
simile a quello di X^Wing: la somi- 
glianza si fa ancora pjg stretta, quan- 
do T passando vicino a un qualsiasi 
oggetto vagante, sia questo una testa 
di pietra o un vascello, si sente l'effet- 
to Tje Rghter!). 

I ndovinello che ci si presenta dietro 
la seconda porta lascia invece intrave- 
dere di quale scampo "duedistico" 
sarà pervaso il gioco (naturalmente 
non avete dimenticato gli enigmi del 
primo Inca...), Da un volto tipicamente loca scol- 
pito nella pietra scende un rivolo d'acqua che 
cade In una vasca. Nella parete di fronte c- stata 
ricavata un'uscita, però bloccata da delle sbarre 
d'oro (e ti pareva...), ^er terra trovate un tubo 
per deviare il flusso dell'acqua sulla testa delle due 
some sottostanti il i-tvdo, in modo che. appesan- 


ta federazione dei "Quattro Quartieri 
dell’Impero , la Tahu&ntisuyu, si è ormai consoli- 
data e in pochi anni ha esteso la propria egemonia 
s quella di Eldorado, consacrato Grande Inca, a 
molte altre galassie vicine alla nostra. Tutti ì terri- 
tori hanno deciso di aderire alla federazione, 
tranne uno, le "Terre Antiche"', il cui dignitario, 
Àguirre il Conquisiatore. non sembra nutrire 
molta simpatia per Eldorado. 

■del frattempo un asteroide è finito 
casualmente in orbita attorno alla Terra 
a, per una strana coincidenza, proprio 
rei momento In cu» l'Impero attraversa 
dei gravi problemi. Le comunicazioni 
"iter pian età ne sono cosi diventate più 
schiose e ni tempo stesso delle terribili 
sciagure si sono abbattute sul popolo 
Suyu in modo i ripiegabile {fere un picco- 
o pellegrinaggio in qualche santuario 
sembrava brutto?), 

Consiglio, presieduto da Eldorado, ha il 
sospetto che dietro ai problemi 
dell'Impero ci sia lo zampino di Aguirre. 

Il figlio di Eldora- 
do Af:ahi la Ina 
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taratasi, si abbaino facendo da contrappeso sol- 
levando la grata; il problema sta nel fatto che la 
statua perdei dagli occhi. Per risolvere r enigma 
dovrete diccare con precisione sulla penna delia 
guardia, prenderla e far scattare il meccanismo 



che chiude gli occhi alle statue Facile* Beh, io ho 
■spiegato 20 minuti- per risolverlo fanz< l'ha risol- 
to Luke e mi sono beccato anche dell'incompe- 
tente) (e ci credo, l'ha risolco appena sedutosi 
sulla sedia e tu eri lì da 2S minuti, NdJH), sempli- 
cemente perchè non avevo visto la pernia, per 
altro nascosta nella chioma della coloratissima 
guardia. Con se ne deduce da tutto o.r Che se 
nel primo luca vi siete spremuti il cervello per 





trovare delle soluzioni agli enig- 
mi. adesso potete bervi tale 
spremuta per risolvere quelli di 
Inca 2! H mio consiglio e qurndi quello di prestare 
sempre massima attenzione a tutto quello che vi 
circonda e andare oltre le apparenze. 

Passando alla storia possiamo dire che questa 


Segue sì un filo logico, ma nel suo complesso piut- 
tosto sfi tace rato ififo - sfilacciato: ah, ah. ah... sono 
un comico! dato che O sono frequenti interru- 
zioni e deviazioni Voi partite infatti nei panni del 
figlio di Eldorado, Atahualpà. incaricato di sconfig- 
ger*.' Ira astronavi di Aguirre, ma perite in battaglia 
{almeno cosi è accaduto a me, ma ho 11 sospetto 
che la morte di Atahuàlpa faccia comunque parte 
della storia) mentre vostro padre è costretto a un 
atterraggio di fortuna con il Turni; a questo punto 
voi vestite i panni di Eldorado {è molto bello 

poter continuare a giocare 
anche se il vostro personaggio 
è morto, quindi senza dover 
ricominciare, Bravn Coktel 
Vision!), costretto a pianificare 
di persona la battaglia contro 
Aguirre. risolvendo gli enigmi e 
combattendo nello spazio, su 
svariati pianeti, all'interno di 
jungle inesplorate... e perfino 
su una locomotiva Inca (era un 
popolo famoso per le loro 
invenzioni, no* Ma da qui ad uri 
treno... mah! 1 ). 


MI TU GUARDI CHI SI VIDE... 

Una degli aspetti più interessanti di 
quest'ultimo lavoro firmato Coktel è 
l’ampio ricorso a digitalizzazioni abil- 
mente inserite all'interno del gioco. 
Questa foto è stata scattata durante Je 
riprese del bizzarro "Barone Rosso" che 
fa capolino più volte nel corso 
dell’avventura., se volete saperlo si tratta 
del game-designer di entrambi gli episo- 
di di Inca, l'ho conosciuto l'hanno scorso 
a Parigi ed è compieta- 
mente fuori di testa... 

Visto poi che mi è stato 
chiesto di non farlo ecco 
puntualmente pubblicata 
in tutto il suo splendore 
(quello degli orecchini» 
naturalmente), una bella 
immagine di Emmanuel le 
Kreui, re sponsabile stam- 
pa della Coktel che ha 
così raggiunto l'immorta- 
lità digitale grazie a que- 
sta sua partecipazioni- In 
Inca 2. 

Max 



Che dire di Inca 2 che non sia già stato detto nella recensione? Quello che ne penso. Inca 2 è un 
prodotto sicuramente molto particolare. L’idea di miscelare l'azione alla Wìng Commander con 
quella in puro stile “avventura grafica" è sicuramente apprezzabile. Inoltre le sezioni di combatti- 
mento» sia quella spaziale che quella su treno, multano estremamente avvincenti e tecnicamente 
ineccepibili. La grafica si muove fluidamente e velocemente, mentre gli avversari utilizzano sche- 
mi d’attacco piuttosto validi, dandovi qualcosa a cui pensare mentre cercate di ottenere quel dan- 
nato "Lock" per 1 missili. 

Sul primo momento sono rimasto molto perplesso dopo aver sentito che i caccia avversari produ- 
cono gli stessi effetti sonori dei Tìe-Fighter di Guerre Stellari» ma del resto potrebbe trattarsi 
de 11 '•effetto sonoro standard dei caccia "caRrvi". 

Comunque la sezione del gioco che mi lascia seriamente dubbioso sulla sua effettiva validità e 
quella in stile avventura grafica. Di questa, la grafica è ancora di ottimo livello mentre l’avventura 
segna il passo. Il problema di base risiede nella qualità degli enigmi. Gli oggetti presenti sono soli- 
tamente pochi e la maggior parte viene utilizzata immediatamente. Cosi non si lascia troppo spa- 
zio a un eventuale filo logico da seguire, infine, ho trovato veramente incredibile che l'astronave 
Inca funzioni a Vodka: ma dove andremo a finire? 
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ARMI DEI TOMI 

Carnicine ad esplosione atomi- 
ca: non provoca molti danni, 
ma è l'arma piu facile da urilii* 
ìare con una potenza di tiro di 
SO Giga T al secondo, Illimitata* 



Missile IA: senea possibilità di 
+ mjre se lotkate il nemico per un 
tempo sufficientemente lungo. Ha 
una potenza di 100 Giga T Dieci 
colpi al massimo. 



Siluro nucleare: possiede una 
grande potenza di fuoco, ma scarseg- 
gia in maneggevolezza: 100 Giga T e 
la sua carica. Solo cinque siluri a 
dì sposti ione. 



Bomba ad esplosione atomica: a 
parte il fatta che crea una Cuce accecan- 
te-, può formare dei piccoli buchi neri, 
che ovviamente risucchiano i nemici: è 
l'arma più potente con i suoi 2600 Giga 
T. Cinque detonazioni al massimo. 

Grappino: serve ad abbordare altri vascelli 
e non provoca danni reali; 0,0002 Giga T e 
la potenza di questo cavatappi. Anche qui 
solo cinque a vostra disposizione. 
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e l’unica cosa che conta (vi etto come esempio 
t enigma dell’ibis) , 

La versione che »? giunta in redazione aveva il 
manuale in italiano, con l'opzione nel [Insta Nailon e 
per seguire l dialoghi in italiano non selezionabile 
e con il gioco in inglese... sob parlato! Dovrebbe 
essere comunque disponibile (udite, udite) anche 
la versione Interamente doppiata in Italiano, cosi 
come una "ridotta" su floppy che dovrebbe esse- 
re disponibile a breve scadenza. 

Andrea **Ka os” Sfmu/o 








• proposito del corn- 
uto mento s pa ìtale: Il Tomi, a mio parere, possie- 
_e una manovrabilità eccezionale con relativa 
cerzia ottima mente riprodotta, tanto che se uth 
zzate il joystick dovrete essere estremamente 
zeli caco basta un millimetro in ogni direzione per 



colaie quelle più poterti hanno delle riserve vera- 
mente esigue, mentre quelle che sono inimicate, 
fanno solo qualche graffio sulla carlinga dei diversi 
Bombardila Ironscorpi (qui gli inglesismi si spre- 
cano]. le AracnodagJie, ecc.. Nel bel mezzo della 
battaglia si può assistere ad alcune scene di com- 
battimento dall’esterno del Turni: il bello è che e il 
gioco a decidere quando e come. Voi dovete solo 
proseguire lo scontro, terminata la spettacolare, 
anche se a volte scomoda, interruzione. Seguono 
poi i commenti di Eldorado e degli altri persorug- 

in effetti in Inca si succedono fasi d: freneoo bai- 



; radere il bersaglio, spre- 
: ••e un missile, farsi rag- 
: ungere e probabilmente 
: struggere. Sbilanciando- 
- potrei dire che siamo 
i-isi sui livelli di X-Wing 
: :me agilità di manovra. 

_l zuantita di armi a bordo 
won è illimitata, e in parti- 





tagli. dove di tempo per pensare ce n e ve ram en- 
te poco (dovreste vedere I attacco finale alle forze 
di Aguirre: un accozzaglia di scafr e di astronavi 
che aspettano d> essere devastate dalle armi 
nucleari di cui disponete), con fasi dove il cervello 
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ucsu 


luca 2 e di gran (unga 
superiore al suo predeces- 
sore e piu scorrevole e 
-I beatale e. a parte la mia 
vtarsa attitudine dimostrar 


'a, trovo Che gii entgrrn siano meno complicati. 

Inca 2 su CD-ROM e strapieno, ma tanto, tanto imbottito di 
grafica stupenda 1 Badate, non ? unto digitalizzalo e 
soprattutto, ar c è un oggetto di metal io siilo schermo (e 
con tutto quest'oro che vx sta sommergendo, come fa a 
non esserci) Questo è stato 'naytracctato’' abilmente. I fon- 
dala sono gene miniente qualcosa di mecavigltoso (anche 
se con qualche errore di prosperila) e cotoratissimf. m a il 
meglio viene quando vengono ripresi gti esterni durante le 
animazioni di intermezzo (tipo Dune su CD-ROM), con 
curve a gomito e passaggi proiarr* sfiorando le p*arel? dei 
canyon. 

Ed ecco ripresentarsi A consueto interrogativo, Inca 2. è 
tutta grafica o bastai No, assolutamente. Inca 2 è iS piu 
Interattivo crei "lllm" visti finora (Rebei Assault a parte. 
ndMaxi si colloca a metà fra i giochi alla The 7th Guest e 
quelli del tipo Gracula Unleashed, prendendo cosi il meglio 
di due mondi Non sarà In alta risoluzione. oppure total- 
mente digitalizzato, ma é sicuramente più giocatale 
L'introduzione doi cornbalttmenfJ spaziali e geniale: quello 
che serve a staccare II giocatore dalla monotonia delle 
solile avventure. 

Naluralmente non sto dicendo che il gioco sia perfetto, 
anzi ma il giudizio finale non può che essere positivo. 

Il modo In cui gii enigmi sono proposti tradisco un concetto 
di logica forse un po' particolare, ma de vessane una carat- 
teristica dotta software house francese, dato che lo stesso 
diletto si riscontra in Lost In Tme. 
tn tin osi conti un CD come si dovei Sono contento li disco 
e ben frullalo e alta Gohlel Vision fanno anche gli spintosi: 
l'installazione completa (dialoghi esclusi) richiede 131 Mb! 
Ah dimenticavo procuratovi un 3B6 veloce per far funzio- 
nare il gioco. 



m jj.i Vii, 
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ACCENDI IL TUO 



Commodore 


) AI PRIMI 10... 


ESPIRATO AITA POPOLARISSIMA 
SERIE 01 CARTONI ANIMATI: 
PROTAGONISTA UNA COMMA' 
DI BIZZARRI E STRAVAGANTI 
GNOMI. 



SIMULAZIONE DI GUIDA. A 
DISPOSIZIONE L'INTERA 
RACCOLTA DEI GIOCHI 
LEGATI ALIA LOTUS, UNA 
FRA LE PIU’ VELOCI £ 
FIAMMANTI AUTOMOBIU 
DA COMPETIZIONE! 



LE STRAORDINARIE PERIPEZIE DI 
UN RAGAZZINO SONNAMBULO, 
AL QUALE UN FEDELISSIMO 
CAGNOLINO E' IMPEGNATO A 
RISPARMIARE UN'INTERMlNABIlf 
SERIE DI GUAI. 


LE MIRABOLANI! AVVENTURI DI 
ROBOCOD, IL PIU' FAMOSO 
AGENTE SEGRETO, META 1 PESCE 
E META 1 MACCHINA, DELLA 
STORIA DEI VIDEOGKXHL 



DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI 
DOLE PERIPEZIE DEGÙ HUMANS, 
I CAVERNICOLI INTERPRETI DELIA 
PIU' COMICA RICOSTRUZIONE 
DELl'EVOLUZiONE UMANA! 


IN ITALIANO! 



SEMPLICEMENTE UNO MI PIU' 
ACCLAMATI GIOCHI DI CALCIO 
DITUTTl (TEMPI! 




ISPIRATO AD UNO DEI FILM 
PIU 1 ATTESI DELIA STAGIONE 
CINEMATOGRAFICA, 
PROPONE LE AVVENTURE DI 
UN GRUPPO 01 RAGAZZI, VERI 
E PROPRI MAESTRI NELLE 
TECNICHE MINIA. 
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IN ESCLUSIVA DA: 


INSIEME OTTO DIFFERENTI 
SPECIALITÀ' INVERNAI TRA CUI: 
LA DISCESA UBERA, LO SLALOM 
GIGANTE, IL BOB E IL 
PATTINAGGIO DI VELOCITA’. 


ISPIRATO ALL'OMONIMC 
HM CAMPIONE D’NCASS 
REALIZZATO DA SPfElBffiG 
DOPO 65 MILIONI EX ANL 
PER LA PRIMA VOLT 
INSIEME, L'UOMO E L 
DINOSAURO. 


Tffl PANNI DI ZOOL, IAHL 
IMPAVIDA DEUE FORMKK 
NINJA, DEVI ESPLORAR 
UNA SERIE DI MOND 
SBARAZZANDOTI DI UH 
NUMERO INIMMAGINABL 
DIOSTACOU. 
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* mUlDSCOPE per Amiga 






Pigliale un Apache, armatelo 
per benino, mettetelo nel 
deserto, spargete qua e là 

S ua Iche carroarmato, un paio 
i postazioni SAM, una decina 
di elicotteri e una guarnigione 
di fanteria e divertitevi a 
biosfere tutto ciò che esiste: 
ditemi voi, in che altro modo 
poteva essere chiamato un 
gioco così? (Perché il 
programmatore è una cultore 
dei iMetallica! NdMax). 


Q 

Lo gite in elicottero per deserti pieni di 
avversari stanno diventando sempre più comuni sui 
nostri monitor; dopo lo stupefacente Thun- 
derhawk (che a mio avviso rimane il migliore simu- 
latore di volo a cui abbia mai avuto occasione di 
giocare), Gunshrp 2000 e H buono Destri Strike, 
ecco qua una versione ancora piu arcade per tutti i 
giocatori portati alla distruzione pura in stile 
snoot'em up. 

Sulla trama c’è vera mente ben poco da dire, avete 
delle temprici missioni da porcare a termrne il cui 
scopo è, generalmente* 
quello di distruggere tutto 
ciò che esiste (ogni tanto vi 
potrebbe anche venir richie- 
sto di recuperare alcuni pri- 
gionieri di guerra, ma le dif- 
ferenze pratiche sullo scile di 
gioco sono veramente mini- 
me): per far ciò dovrete'* - 
muovere il vostro mezzo 
■ isto dall'alto alla ricerca 
degli obiettivi e tenere ripe- 
tutamente schiacciato il 
tasto di fuoco fino a quando 
questi non esplodono (sem- 
plice no?)* evitando possibile 
mente di essere colpiti dai 
numerosi missili O proiettili 
che verranno sparati nella 
vostra direzione. 

A vostra disposizione avete 
un ottimo arsenale bellico 
composto dalla solita mitra- 
gfiatrice, ds una trilogìa di 
missili (quelli non guidati (i 
~FAR), quelli aria-aria per 
buttare giù gli elicotteri 
nemici e quelli aria- terra per 
Sminare con un colpo solo 
bersagli a terra particolare 
mente pericolosi)* dal 
Napalm, utilissimo per spaz- 
zar via colonne di mezzi in 
formazione, e dall'attacco 
se reo, attraverso cui è con- 
sentito far svolgere il vostro 
sporco lavoro direttamente 


agli amici con le ali assicurandovi la distruzione di 
una larga area nemica con poco sforzo. 

Sullo schermo in basso a sinistra è presente un 
indicatore su cui è segnato il livello dei vostri scudi, 
nel centro trova posto un untissimo radar con cui 
orientarvi per ritrovare la vostra base e quella 
nemica, e a destra il tipo di arma e 1 colpi a vostra 
disposizione; un altro indicatore piuttosto impor- 
tante è quello della benzina in alto a destra, infatti* 
purtroppo, il vostro Apache consuma «loft tri di 
benzina jn podw minuti richiedendo un costante 
rifornirne irto se si vuole portare a term ine missioni 
piuttosto lunghe senza la perdita di una vita causa 

sfracetEamento. Per rigenera- 
re gli scudi o fare il pieno di 
armi e benzina dovrete recu- 
perare le icone corrispon- 
denti che ogni tanto trovere- 
te tra i resa dei vari capan- 
noni da voi obi iterati; per 
raccogliere quelle delle armi 
vi basterà passarci sopra, ma 
per raccattare gli scudi e fa 
benzina sarete costretti ad 
atterrare con il vosero eli- 
cottero, correndo il rischio 
di essere colpiti da He forze 
nemiche. 

II gioco fornisce anche l’utile 
opzione per due giocatori in 
cui uno comanda regolar- 
mente l'elicottero con le 
varie armi e l'altro con un 
secondo joystick potnì aiuta- 
re il compagno sparando 
con la mitragliatrice o lan- 
da ndo i missili a ricerca nelle 
varie direzioni, rendendo 
cosi !a vita del pilota molto 
più semplice e duratura. 

Una nota di rispetto va per 
l'ottimo sonoro e per il bel 
dsgsta lizzato che accompagna 
le missioni, oltre alle varie 
frasi d’incoraggiamento, di 
inizio e di fine partita, verre- 
te vocalmente avvertiti su 
quale Eipo di arma state cor- 
rentemente utilizzando ogni 
volta che fa cambierete; la 
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cosa putì sembrare incitile, ma non dover togliere 
lo sguardo dagli obiettivi in mezzo al monitor sf 
rivela veramente utile. 

Con questo credo di aver detto tutto sul gioco, 
leggetevi assolutamente II commento per farvi 
un'idea piu precisa dei prò e dei contro di questo 
simpatico gioco della Hindi tape 

LUKE 


CU 




Sino era mente- sono un 
amante delie simulazioni 
e ù& questo dover muo- 
vere rekenttero e destra 


e a sinistra sparando ed 
« vitando i colpi nomici mi è sembrato un po' restrittivo: 
comunque questo prodotto (seconda latice dei Vision 
Software, quelli di Woodys World per intenderci,) s> 
'■•vela piuttosto divertente, con una difficoltà crescente 
che vi terrà impegnali per un periodo di tempo aboa- 
stanza lungo e una linearità nello schema di gioco che 
si rivela rinfrescante dopo ore e ore di avventure o 
titoli psicologicamente impegnativi, 

Gli spole sono a mio avviso troppo grandi e di conse- 
guenza non si poter una visione del territorio abba- 
stanza ampia pei poter agire con le dovute manovre, 
rendendo così I utilizzo del radar praticamente ed 
eccessivamente dia vanta, 


Non ci sono inoltro password per saltare ì primi livelli 
chn -lilla lunga .si rivelano noiosi, rendendo in un certo 
senso frustrante ricominciare dà capo una partita. 

Di missioni ce ne devono nssere Invece parecchie, 
essendo presenti nullo, contazione addirittura quattro 
dischi; purtroppo da quello che ho visto lo te gràfica 
rimane grosso modo sempre in stessa a purtroppo 
l'interazione COI fondate è nulla (gli alberi non prendo- 
no fuoco, non si va a sbattere contro le dune sic.) 
fn definitiva Seok & Desltoy è un prodotto carino 
senza grandissime preteso che potrà sicuramente 
piacere al giocatori più piccoli, ma che sicuramente 
deluderà chi si aspettava un degno rivale d-i Desert 
Strike. 





http://www.oldgarnesitalia.net/ 





Lo Più Realistico 
Simulozione 


Dopo 11 tuo 


mente disponibile ta versióne italiana! 

Tutti 1 duo ed i giocatori del campionato 
Italiano '93/' 94 per gestire la vostra squadra 
dì colete dd cuore e portarla al più gloriasi 
IrkKifi to*BTO»ondi!L: 

database, realismo della 
simulazione, vukxìià* K980 

AMIGA 1 Mago - Mou*g richiesto 
Rottame ridato; drive eterno 

IBM PC & Cofipotibilt 1 - 3BÓ - VGA 
ftecoomw*(ÌufÌ. 2 Megn Ram, Mcuie 
Rieri «es li: disco rigido, driver memori j espansa 


CHWiUTA GéTATUfTA 

mMERovmiml 


r. : OSTrtfht t -‘Aj 
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vi avevo galvanizzalo 
facendovi credere da vero 
sadico che esistesse un Pop 
Be', non esiste ancora, ma 
comunque un ipotetico rivai 
recensito in queste pagine.. 


rlchiudtabo manodopera 
umana? chi? verrà 
o alle altre arùvki 
Dovrete poi pagare qu%- 
iii benedetti rmpatdBi 
oàudi è natei4n^d«e^ 
sia un ri starniate! le e 


Forse ncordenete anche thè si parlava 
dei programmatori tetJfithì delia 8W B^te nomi 
tome Great Courts 1 Balde !sie e Historyi me 
I9I4-J9 18 vengono séLio m mefite. 

Cominciamo, comunque ioare un taglio agli 
entusiasmi: quanta RAM aVite* &J2K? Niente da 
%ne: siete fritti The Secdtft: vuotaci milione (non 
quello di Marco Folofthói^menfl^ e od accettate 
un consiglio c c^ripeJlie un'espansione di 
memoria: il mostro pdBr dM^.i nlllzIan- 
cera qualche gt .do ^à^^^a1qt om K nso I 1 ' * * 
vostro Amig^_|u;ri^gKt^'nòlTh. dato eh «quasi 
tutti ; giochi pu^vt wndort&^hiedere l'cipansto» 


■EPlnl, sperando che fae* 
Sano guritrcKa In più del 
stìmpUe r i c ar fortuna. 
^ * \\ jniSp non e finita,. 

■ivt si muovonq, i c^fyfefS SùJfq ittrade. cmfaa- 
ente. d"- qu-iteuti' ■ ha prima costruito fmrh 

5 i di che vanno via), e & i potratìHe andare avanti 
)n tutto qn- ' ..sterna di retattaqi c gemtclfie 
:r uri sacco .\ ruronf nTatg che tn sostanza il sisie- 
.i è feflSfe*È tuVt*l elementi interagiscono, Mr 
etemeguito? Non siete ancora fuggiti ad altra 


Dopo questo disgustoso intermezzo pUbbliCltado \ 
(ma è ufi parare professionale} parliamo fcul njen- A 
te*ril Thn Seccia s ‘ 

PrecFi ìi ™. jfltfwlttfl 
[ latore, Or program m i 
«tato alla 'ci^oniiza/ioi 


Dal pÉato di vista puramente teorico la sirfiùlpio- 
ne è a tempo u^i^oinm^ 

Imttametae alfa 'stessa vel je ité^ 
mence dalla qua nuca di' c^cor ;he sta: facendo. 
JBbme ci si potrebbcaspcgftfc. .infatti?^ vostra 
parte nd gioco' è decisioni dì tipoWu| 

rjfbvo, lasciando tjjJ^^tompfessa gestione delle 
‘Szioni al prografOBs s^S'O, ^ 

Ci sono vanjgmoc.i-'ita di. -gioco, che prevedono 
diverse di gioco singolo e in coppia, 

sen^JlpIntiePe un modo 'apprendimente^dove 
il programma fa tutto da soie?. 

Lo scopo finale e quei lo di costruire unlahbbrrn 
imperò, partendo dalla capitate che, sfcpera. 
diventi ricca e fionda, e procedendo viwra alla 
conquista delle città rivali. Ma la cosa r 

reaita molto piu complicata di quanto seri ri- 
partiamo dal (ondo: voi avete già la caspie e 
volete ccnqpf£2D$!$i r >3 cittì nemica, bemdBjfca. vi 


ijjc tosto o 
di un vasi 


:he si trattinflt ni] ■prtrdotto .- 
quanto a livello di dettaglio c 
cerca di sfruttare nel miglior 
possibilità della vostra macchini, q 


[costruirti# 


che cosa conaisteTm^affipig à' 
fatte di metallo Allora vi servr 

raìe di fe 


ie viene 


miniere 
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Allora, procediamo nell'analisi dell 1 im postazione 
di quésto nuovo prodotto, 1 1 hermara iniziale 
serve |$r definire tutti i vari parametri di gioco, 
vale a djrfjjm sono i giocatori; conu' «I mondo in 
cui si cfcrl che tipo di gioctPpn usato, e via 
dicendo. Rasato tutto, si passerà allo schermo 

V» ; 


vostro lavoro si div 
derà principalmente 
in due fasi: piani- 
ficazione 


realizzazione. La piani- 
ficazione prevede 
Iche voi subi- 
ate £ il 
punto dii 
eqltljl- 
b r i o 
d a I 


"-i 


I 


*% 

pfll 


w 


i 






fi ni l 


principale, in cui !' elemento portante è la solita 
mappa scorrevole: si vede sob una piccola pane 
di tutto il territorio, che può avere dimensioni 
dn dieci a milleduecento volte tanto. SI usa il 
tasto destro per attivare lo scorrimento, 
mentre il sinistro serve per effettuare lo 
sceltéi njtcmathnimentc, per le opera- 
zioni più drcstlche, $1 premono 
entrambi I tasti 
La prima sciìta 
relativa af luogo dove erigere il 
castello' una scolta. |m portante, 
perché condizionerà tutto il 
vostro successivo operato. N 
Ettore polii fenile è infatti 
critico rfj punto di vista 
o nemico, logistico, animi* 
nistratjvo. militane e pratico, 
dato che dovrete cercare di 
edificare negl» immediati 
paraggi cono ciò che serve ' 

AMora, chiariamo questbltimà 
frase' all'inizio avrete solo II 
castello, ragion per cui sarà 
necessario fornire ai vostri De- 
cadi nt cune le installazioni che 
serviranno. Avrete bisogno 
di fattorie, pescatori, poro, 
taglialegna, minatori, fabbri, 
macella e via dicendo, senza dimen- 
ticare, per esempio, le mi mere d'oro. Il 

fc 
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tori 

ria vi servono. 
Siccome ci sono 
tante categorie, 
variando le presenze 
decìderete all'or ìftSe 
come sari concepita la 
vostra economia: sarebbe 
surdo creare solo soldati, 
dato | che à^ecessarjo. tome 
visto primiron minima di supporto 
per armi, cavalcature, cibo t soldi. Pari- 
menti, potrete creare un regno pressoché 
perfetto, dove tutu avranno un lavoro pacifico, ma 
che risulterà imbelle e potenziale preda del primo 
arrivato die mostri un po’ di grinta Come sem- 
pre, la virtù sci nel giusto mezzo, e di questi giusti 
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cuita dalla grande massa degli abitanti più una 
cerca parte di notabili chef sfoggeranno una per- 
sonalità atipica. Tra i notabili troveremo tanti, 
cavalieri, ricordandoci un po' gli eroi nei giochi di 
ruolo -che assumono «mpre la carica di condot- 
tieri. 

Tutta questa popolatone dovrà 
essere accuratamente gftt'ra. di 
come già detto, tra le varie prqppft 
da garantire la sopravvivenza et; la 
vostro feudo. 

Non c'è molto altro da dire, tranne ricordarvi 
che questo gioco e solo per Amiga con almeno 
IMb, e che è comunque in arrivo anche la ver- 
dona PC 


jutuiralmente 
ÌÌÈi™ulftdola, 
isionl, in modo 
prosperità del 


B^Hjrti di economia, nel decidere dove piazzare Le 
miniere e gli stabilimenti d trasformazione 
Quest' ultima arcana locuzione indica qualsiasi edi- 
ficio che converte materiate grezzo in prodotto 
finito: potrebbe trattarsi di un rnaceiteo (entrano 
I poveri ma ialini ed escono prò sdutti), di una 
segheria (entrano tronchi ed escono assi), di un 
orafo o èi qual siasTakra cosa dèi genera Pari- 
menti avrete pescatori, maniscalchi, magazzini, 
guarnigioni, torri dr guanto, miniere di carbone e 
la lisca non finisce qui, 8 £ 

E parliamo della popolazioni tiSMe li potrebbe 
aspettare da un emulo di Popubus, Tp Séttiers 
concede molto spazio alle animazioni dei vostri 
personali, che osserverete fere di tutto! cammi- 
neranno per le strade, costruiranno i loro edifici 
e svolgeranno le loro proprie attività. La popola- 
zione totale potrà raggiungere quota 64000 (un 
numero piuttosto prevedibile, direi), e sarà costi- 


mezzi ce ne sono talmente tanti da riempire inte- 
^ settimane sperimentali. 

parte pratica non è meno cogitativa di quella 
tedica teste descritta. Si mina con un ristretto 
tendono, anche se di vostra ice Ica, e dovrete riu- 
scire a fard stare dentro tutto quei che serve. 
Quanto a questo, è di fondamentale importanza la 
'aspresentazione poligonale dei rilievi orografici: 
“& diverse indi nazioni del terreno nel vari punti 
dovrebbero suggerire intuitivamente come sia 
possibile organizzare le vie di comunicazione. 
Vostro compito sarà infatti costruire non solo i 
vari stabilimenti d'importanza economìa o milita- 
re, manche di collegati] con una rete viaria che 
tfMÉp 1 te asperità del terreno. Potrete mettere 
tutti gli Incroci che vorrete (naturalmente c'è un 
limite al numero 
di vie che parto- 
no da' tino stesso 


# SI, è proprio un gran 

r n m UHI gioco. La grande cura 
L U I 1 1 1 k 1 del dettaglio $ la bontà 
V ^ filli I Jl l jjF complessiva dei mecca- 
nismi di gioco permetto- 
no una simulazione noie voi mente efficace a godibile. 
La gestione globale e una faccenda assai complessa 
e già creare una solida base di partenza è una bella 
sfida, senza conterà Is complessiva chiarezza grafica 

0 l'assenza di lunghi e tediosi lesti 

Molto buona poi la possibilità del gioco irt coppia, che 
rende nell'Insieme The Setlters un prodotto decisa- 
mente avanzato ad equilibralo. 

Non m\ piacciono parti alcuni dettagli pratici; Innanzi- 
tutlo sul mio Amiga 120Q la mappa scorre lentamente, 
a a visiost balzi, ma soprattutto quello che dovrebbe 
essere uno dei pregi di questo gioco si tramuta in un 
difetto: sì fa largo uso di Immagini per minimizzara le 
barriere di lingua, ma tu Me in icona nei menu song pic- 
cole e poco distinguibili. Cosi bisogna continuamente 
strizzarsi la vista, e anche le figure dei vari impianti 

1 fm cono ad essere diversificate da piccoli destagli. Si 
può peraltro superarci' l'inconveniente con una certa di 
pratica e largo uso dei foglio di ri te rimerito. Tutto il 
resto è eccellerne. 


oevereEe 
iresenta- 
ifica delie 
ie nelle 
■Irìe direzioni, e 
potrebbe esserc- 
:osì impossibile 
realizzare certi 
■"atti perché la 
pendenza sarebbe 
proibitiva. Eccovi 
quindi nelle vesti 
: novelli ingegne- 
- edili, per poi 
tornare subito 


2/one 
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IMBARCATO A FIANCO DEL 
FORMIDABILE ROGER W1LCO. 
IN UN FOLLE VIAGGIO 
ATTRAVERSO LO SPAZIO E IL 
TEMPO 


KING'S QUEST VI 

NEI PANNI DEL FIGLIO DI RE 
GRAHAM PARTI ALLA VOLTA DELLE 
MISTERIOSE ISOLE VERDI DOVE LA 
PRINCIPESSA CASSIMA È TENUTA 
PRIGIONIERA IN UN CASTELLO TI 
ATTENDONO al VARCO pericoli 
DI OGNI SORTA E PERSONAGGI 
FANTASTICI 
PC 


QUEST POR GLORY 111 

NEI PANNI DI UN! GUERRIERO DE 
UN LADRO O DI UN MAGO 
SCENDI IN CAMPO CONTRO 
UN INDESCRIVÌBILE FORZA 
MALVAGIA MADRE DELL'ODIO E 
DELLA DEVASTATONE EN UN 
SUSSEGUIRSI DI SEQUENZE DI 
AZIONE DEVI IMPEDIRE UNA 
GUERRA FRA DUE DIVERSE 
CIVILTÀ. RISOLVENDO LE 
TENSIONI CHE NE MINACCIANO 

la convivenza 
PC 
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Eccolo: è arrivato. 
L'ultimo parto 
videeludico della 
Sierra è sceso tra 
noi, con l'ovvio 
intento di 


Allora. Innanzitutto avrete letto due 
volte ri nome Sierra fino a questo punto 1 nel cap- 
pello introduttivo e nella riga superiore delia pagl- 
ia. Vi dice qualcosa questo nome? Si. certamente 
sì. La Siero è per certo una casa di lunga tradizio- 
ne* con numerosi Titoli al suo attivo. ed eventuali 
giudizi di massima su! suo operato sono ovvia- 
mente dovuti alle idiosincrasie del recensore che 
se ne occupa n questo opo fo. Sarà bene* per 
essere onesti, che vi anticipi subito una cosa da 
jsmpo li Sierra non è più tra le mie caie favorite 
per il semplice motivò che non fui piacciono le 
serie mentre là Sierra pi Reamente fornisce solo 
quelle. Però mi sento molto più disponibile quan- 
do esce un prodotto il cui nome non e seguito da 
jn numero, come questo. 

Dopo questo sospiro di sollievo, si può pure par- 
lare un po’ di che cosa sia Gabriel Kn«pt Ebbene, 
e un'avventura (ma chi ne dubitava?}, i) cui sogget- 
to ricade nella categoria del thriller psicologico. 
Un esempio dì thriller psicologico m .vnbito cine- 
matografico è 'it silenzio degli Innocenti ", e la 
recente fortuna di questo genero s ' piega consi- 
derando la dinamica licite atmosfere. In parole 
*ldli e comprensibili. Il genere del giallo, a cui 
-uesto nuovo filone è per certo ispira^ è caduto 
di moda perché il finale é troppo lineo, perché 
tutta la trama vive di certezze, di fogk a rigorosa 
ion c'è margine per nuil'aFtro. e lo spettatore, 
'.nito lo spettacolo, dice "bello" e si alta dalla poh 
:rona con già altre cose in testa. 

thriller psicologico, invece, tratta argomenti 
scomodi. Inquietanti, terribili» lasciandqi perfida- 
mente il tempo di spaventarsi e cti ingigantire con 

ta fantasia tutto càù che 
la trama, di proposito, 
accenna ma non spiega 
Appare quindi chiaro che 
sia stato capevo Ito 
I approccio: se c e rigore 
logico, è soio un demen- 
to di contorno perché in 
primo piano passa 
l'atmosfera, se c'e il lieto 
fine, e certamente 
imprevedibile, se il per- 
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sonaggio è un "buono”, non lo e mai fino in 
fondo: se e “ cattivo", pure. 

Capito, ora? In sintesi, la parola chiave è "inquie- 
tante"’ Questa è la base su cui costruire, e un 
nuovo genere letterario, il neo-gotico, che in que- 
sto gioco entra di prepotenza. Addirittura, la Sier- 
ra per lo sviluppo di Gabriel Knìght ha assunto 
Jane Jenseo. che é una scrittrice di storie ad alio 
contenuto rii fiato mozzo. 

Ma vediamo i dettagli deila storia. Gabriel Knight 
è tl nome de! personaggio: un richiamo forse volu- 
to al l'arcangelo Gabriele e alfa nobiltà degli antichi 
cavalieri bis turai mence* Cabri d non è né Cuna ne 


seminare panico, 
confusione, 
avventura, 
raccapriccio e 
chissà che altro. 
Sto parlando, 
naturalmente, di 
Gabriel Knight. 





L k*L 
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questo sforzo rfsulm per ceni versi inutile. 

In questa New Orleans elettronica c'è unn fon e 
presenza delia cultura afro, includendo i terribili 
rituali voocfoo. Forse ricorderete il film "Angd 
Meart" con Miete) 1 Rourke; ecco, quello era Voo- 
doo. Lo spunto Iniziale della trama viene appunto 
da un omicidio che è stato compiuto sfruttando 
varianti piuttosto macabre dei riti voodoo. 
Gabriel è interessato al caso, e qui entra in gioco 
3 'investigatore Mosisy. Gabnel e Mosley si cono- 
scono da tempo, e quest ultimo, investigatore 
della polizia, è disponibile a passare a Gabriel 
informazioni riservate: crede infatti che Gabnel 
sua scrivendo un romanzo con lui 
stesso (Mosley. non Gabriel) Come 
protagonista Voi che dite. Gabriel 
lo sta scrivendo davvero? Diciamo 
che c’è mezza verità: sta scrivendo 
un romanzo, questo si, ma basato, 
guarda caso, sul voodoo. Chiara- 
mente è molto interessato a sapere 
tutto e ancor piu sul delitto di cui vi 


parlavo, citato pure con ampio dettaglio nei gior- 
nali. 

Allora, il gioco inizia con un incubo; per Gabriel a 
tratta di una cosa davvero ordinaria. Quest’incu- 
bo, visibile nd l'introduzione, e pieno di scene rac- 
capriccianti metamorfosi, un uomo impiccato, lui 
stesso, medaglioni, animali simbolici e altfe cose 
Che significato può avere ? Gabriel non lo sa dire, 
e quanto a me posso anticiparvi che Gabnel 
dovrà scoprire chi sia davvero, corri binando tutti 1 
vari elementi del sogno in un assieme coerente. 
Pero II suo lavoro di ricostruzione sarà tango e 
diffìcile, oltre a essere prevedibilmente collegato 
con !a faccenda voodoo di cui si occupa. Avete 
notato il sottotitolo del gioco, no? Ebbene, le 
"colpe del padri" dovranno essere scoperte un 
po' per volta, pazientemente, scavando nei ricordi 
cfella famiglia e scoprendo cose magari molto 
spiacevoli. Che c'entra con i suoi antenati una 
telefonata da un antico maniero tedesco? C’entra: 
e una delle prime informazioni che riceverete, 
collegati a un problema dei primo giorno. 

E qui ci siamo: l'avventura, ambientata nel 1913 




















l'altra cosa. Innari* 
zitutto non è nem- 
meno chiaro che 
mestiere faccia: 
teoricamente pos- 
siede un negozio 
di libri rari, sempre deserto: teoricamente è uno 
scrittore; teoricamente sì di te età di investigazioni. 
Tutto teoricamente 

In pratica è un belloccio da strapazzo tipo Marion 
Brando prima maniera, con un aspetto vagamente 
da Pteter O’ Tool e. Nel classico stile degli investi- 
gatori cucii speciali, da Marlowe a Nathan Never, 
indossa un vecchio impermeabile che, sembra, 
non è mai entrato In lavatrice. La passione di 
Gabriel, anche se si badi tiene a non dirlo esplici- 
tamente, sono le sottane, e qui un'altra precisa- 
zione sul genere è necessaria: il neo-gotico è un 
genere abbastanza "per adulti ", ma il suo conte- 
nuto erotico è scarso o nullo. Se volute scene 
tipo Leisure SuSt Larry, prendete Ltisure Su ic 
Larry 6 (recensito su questo stesso numero), per- 
ché qui si inizia con una segretaria mmo giappo- 
nese fredda come lui pezzo di ghiaccio e ben 
decisa a restare tale per turca la durata del gioco. 
L'unica altra donna di un certo interesse è la 
nonna ormai vecchia, e quindi se vi aspettate solo 
torridi intrighi romantici comperatevi uno dei 
tini» libri che ne parlano e spenderete pure 
meno. 

Ma sarei un disperato bugiardo se non vi confes- 


sassi che più 
oh cl sarà tra- 
volgente passio- 
ne con una 
donna conosciu- 
ta per motivi di 
lavoro. Guarda 
caso, la famiglia di questa dorma ha un'enorme 
tomba nel dm itero cittadino, sulla cui porta c'è 
una serratura. Che cosa troverà Gabnel in quel 
posto? Non ve Iq dirò mai. 

Torniamo al f ambientazione La stona avra luogo 
nel caldo sud dell'America, proprio sui famoso 
Mississippi, quel fiume che sui libri dì geografia 
non si capisce mai se sii più tun^o opta corto del 
Nilo. La città è New Orleans, capitale della Loui- 
siana, ricostruita in assoluto dettaglio Gli svilup- 
patori hanno addirittura utilizzato una macchina 
fotografica digitale per ottenere varie immagini; e 
sulle mappe urbane sono state citate tutte le vie 
più importanti, anche se ai fini del gioco tutto 
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Vogliamo etichettare in due parole la Sierra: conservatrice e commerciale. Il secondo "compii- 
mento" è ovvio per chiunque, vitto che appena un gioco "tirava" (e a volte neanche in questo 
caie) subito usciva II Seguito, poi II Seguito dèi Seguito, ecc* Il fatto che tale definizione non si 
possa applicare a questo gioco è almeno uno dei suoi decìsi punti di merito* ' , Conservatrice ‘ 1 per- 
ché tutti sanno che la casa realizza le avventure tramite uno spedale programma che nella sue 
prime evoluzione gestiva solo grafica CGÀ o EGA e in questa (il ben nòto Sierra Creative Inter- 
pretar) soia la VGA. £ questa cosa vorrebbe dire? Che prima di veder cambiare l 'interfaccia devo 
aspettare che la SuperVGA diventi uno standard? In effetti proprio questa (l'interfaccia utente) è 
il punto dolente: molto, molto, molto sorpassata, in un mondo in cui rutti ormai sono abituati ai 
cursori intelligenti. C'è altro da aggiungere: armai la Sierra è "solo" la seconda forza degli ad ven- 
to re, visto che il primo posto non io strappa proprio nessuno alla LucasAm (due nomi: Day of thè 
Tentarle e Sam A Ma*)* Il che è come dire: compratelo, ma non pensate di trovare grandi novità. 
E p semplicemente un nuovo gioco Sierra, solo più originale, atmosferico e difficile dei solito. 



Comodi nastri tutto ciò che avrà detto sui vari 
argomenti a ogni persona. Questa, decisamente, 
è una pratica aggiùnta, che tiene conto 
dell 'ambiente dinamico di un gioco perche ad 
ogni scoperta si aprono possibili spunti per le 
discussioni, 

Ma non finisce qui, perché è prevista fa versione 
CD-ROM con tutte ie voci dei personaggi. La 
Sierra ha scomodato addirittura "'grandi" come 


ormai spirato, è divisa in dieci giorni, collegati 
assieme da eventi chiave che dovranno essere 
affrontati prima di poter procedere con il suc- 
cessivo Come esempio, i primi cinque giorni, 
cioè circa metà del gioco, sono destinati 
all'esplorazione e allo sviluppo dell'atmosfera, 
alle scoperte, eccetera. A3 testo giorno, invece, 
arriverà la terribile scoperta di Gabriol su sé 
stesso, e inizierà una seconda metà piuttosto 
movimentata e meno investigativa. 

U struttura di gioco è della Sierra, Sembra lapa- 
lissiano? Si e no: in una frasetta ho- condensato 
tutto. L'interfaccia dinamica Sierra prevede, al 
solito, if "cursore stupido" a an dovete cambi ir 
forma voi. e la barra a scomparsa in alto con 


Tini Curry (chi non lo ricorda nei "Rocky Horror 
Pitture Show?") e Mark Hamrfl (alias Luke 
Skywatker. e non ditemi che non lo conoscete] 

WìffJ 


& 


li 



tutte le varie icone per il pilotaggio, 1 menu, le 
opzioni, eccetera. 

Si fa tutto (devo proprio dirlo?) con il mouse: 
tasto sinistro per agire, tasto destro per scegliere 
la forma del cursore che decide l'azione parlare, 
interrogare . guardare, muovere, azionare, ipo- 
starsi, aprire/ch m etere, usare. 


Per le sezioni di dialogo esistono apposite scher- 
mate con i volti animati dei personaggi in cui 
bisogna scegliere le varie domande che Gabriel 
porrà al soggetto di turno. In base alle scoperte 
compiute, il numero di argomenti possibili 
aumenterà di conseguenza. Per vostra (grande) 
comodità, Gabriel usa automaticamente un regi- 
stratore portatile, così potrà immortalare su 



n 


A mio avviso* la pecca 
maggiore di Gabriel «ni- 
ght è la stupida, stupida 
interfaccia utente Sierra, 
dove bisogna continua- 
mente cambiare forma al cursore per tare qualsiasi azio- 
ne. Dòpo cinque minuli a irritante, dopo unterà è esaspe- 
rante, ma magari a qualcuno piace. Non a me, questo è 
sicuro? Poi si potrebbe dire che l'introduzione è una delle 
più brutte mai viste, che la tecnologi* delle animazioni è 
preistorica {durante un'ani nazione si può solo stare a 
guardare, e a volte d sono strani rafl e n lamenti, su un 
4361). In altre parole, cara Sierra» la tua struttura di base 
per le avventure ù vecchia da ter paura. Che aspetti a 
cambiaria? 

Ma non vogliale credere che non ci sia qualcosa di 
buono, proprio no II soggetto mi è piaciuto subito, e avrei 
continuato a giocare interi giorni sa non avessi avuto un 
tempo fisso per recensire, VI pare poco? In prodotti del 
genere, dichiaratamente, l'atmosfera è tutto Secondo 
me, appena si Inizia, anche se l'ambiente è ancora un po' 
rarefano, c'è qualcosa che spinge a continuare. Esiste, 
in somma, il demone del giocò, lo spirito dell'avventura, 
Se fa Sierra avrà finalmente te bontà di buttar via quei 
vecchiume di struttura portante, da questo neo-gotico 
potrebbe uscire una produzione notevole. 
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ORDINA SUBITO TELEFONANDO ALLO (Oli) 40.31.114 FAXA 

APERTI DAI LUNEDI AL SABATO DAI LE 9 ALLE 19.90 ORARIO CO N II N LI A T O F A X 







Mnirm 


tìMCGA 




ARCADE 

Alien Eneeci Spei: Ed . 39,900 

Blue Angels . . 39.900 

Subbie Sabbie 29 900 

Face OFT Hockey 29 3QD 

Htmbo's Quest 23.900 

Gazza Super Soccer 29.9QD 

Ga Ter Ge'd 23.300 

■-ili Street Blues 23 300 

Lotus II 29 900 

29 900 

Outnjn Eunocs 23 330 

Rsize Kts' Boxe' 29 300 

Price of Pensi*!.. .... 23 900 

Pro TefirS Tour 29 900 

Hambcw bianda 29 900 

Rtiboecp 2 29 9X1 

RVF Hot, 05 29 900 

$. Monaco GP 29 900 

Tgykrs Secdgr Oliai 29,900 

Temrmator2 , .29 900 


-a 


> 


V 


SIMULAZIONE 

F17 Chalkjngo 39.900 

ARCADE 


39 900 
30900 


39.900 

... 39.900 
69,900 
.. telefonare 
79.000 


09.900 

. . .. 59.000 

40 900 

LeìBÌ onere 
. telefonare 
telefonare 
49 9DD 
59 900 
59.900 
89 900 
.79.900 


30 World 0owng 
30 Wand Soccer. 

30 World Tenie 
Ad da ma Forni"/ 

Alfred che Chic-Sten 

Alien 3 

Alien Breed 2 
Alien 2 
(emiga 1500} 

Apotaiypse 

Arebian Ni ghia 
Bart V'S The Worfo 
Battletnads .... . 

Beastiord.. 

Beavers 

B-’as ter . 

0H5b .... 

Bddy Btows 
BffiSy 0:QW5 2 

Booy Bfows 2 

[amigli 1200] 89-300 

Brute’ FootbaS telefonare 

Bummg Rubber telefonare 

Ce tàmii ìli . 39 900 

Canncn Ridde? telefonare 

Di so® Enfino 59 300 

Ghyckftodtqimbl -59.900 

Creatures 50.900 

Oangrrcufi Street . . .,fce i e tartare 
OeepCone . . 59.900 

Deivib . ..tafetangrp 

Diggara femiga 1200| B9 900 
Disposatile Naro telefonare 

Don k 53.900 

Dribbling^ ... 49.90 

Espsna The gamae 92 69 900 

Extsey 33.900 

FI telefonare 

Global Giudrnrors . . 59.000 

Gnome Afona,.,,. . 49.900 

Goell [Kick OFF 3} 89,000 

Gulp . . , ... tatafonara 

Humana .,59 90G 

JSWI Caveman Nmja . 49 90Q 

K240 telefonare 

Kit VitipuB- telefonare 

Kruety'e Fun House telefonare 


A M I GA 


Legacy of Sonasi : .tele fonare 

lin hesr flMb].. 50 900 

Magrti Boy .telefonami 

MancHePbèr United telefonare 

Mario is Misang 79.900 

■vIC Dongìd Land 59.900 

Mean Arenas , telefonare 

Morph 59.900 

Merlai Kombat telefonare 

Mr Nli- 7 l.Eiafunara 

Ni gel Mense! 59.900 

Nrgef Mancai 

famiga Ì200J. ..... 50.900 

No Seco nei Prize 59 . 900 

One Stop Beyond 49.9D0 

Oscar (Trol?s 2] telai urtare 

Duendh^e B9 900 


Premier Manager 2 
Reacb J.,7, fon Gelo 
Restate Cf dsrkness 


teSefonare 

telefonare 

telefonare 


Retee » . - , - - ~. P r Kf | ■P E* f 

Retee 2!-— 

Pobocod (arnigg 1 2CGf 

Robacop 3 - 

Ryder Cup. „ 

Senato Sgtirrr 32/32 ... 


7 Svunrd of Mendbr ... 
3eepwalker [1Mb] 


59 900 
..7S9O0 
59.900 
telefonare 
...69.900 
telefonarci 
..49.000 


SleepAi&lker 
(erri ga 1 SDO] 

Smash ■ L • I. J J < 

Street. F gnter 

StTfkerS 

St/np Poker Uve 
Supertang . 


■ 4 ^ -HH -4 — I- ■* 


49.00 

....49 900 

...59.900 

telefonare 

59 900 
.79 300 


C.so Francia 333/4 - TORINO 
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3urfNin[ai ... telefonane 

Tensei. .telefonare 

Terminai S; tefofaerare 

Tha Loet Vikinge 69 900 

Total Carnage tefofonare 

Trans 49.900 

Trofie [am*ga 12001 .. 40.9DQ 

Turncan IH . telefonare 

Uridtum II' 1 1 tatataniire 

Vo! Joe.,.., .69.900 

Win tur Glym pica . . Le! star i are 

Win ter Spore '02 .... 49.900 

ubi ■■■■.-ii' .. 1 1 1 1 ».... 49 Ek30 

ZoollamigH 1200). .59 900 

Zoo! 2 . tnlsfonara 

SIMULAZIONE 

Air BucKs, .69-900 

Aire us A3 2Q fi mb ) 99 900 

A-Train limiti] 99.300 

A-Train DnstrSet 
(disco aggiuntivo} .... 49 300 

AV80 Ha^er Assault , . B9 900 
B 1 7 Ffying Fortress 1 03 900 
Batzfe tsfe BS . 69 900 

Sfatte of Oeetmy 1 19 900 

Cassar 73.900 

Osni^aign 79.900 

Gamfteiign Mission Q&. 39 900 

Cnampiansnip Msn 33 69 900 

DntagtJOfi (Imb) 89.900 

DvtTlZ 3 tlOfl 

(armga 1200] B9 SCO 

Dy<an Doq 39 900 

EM3ay. .99 900 

Oogfight 99 900 

Dragona Uir ili .89.900 

Dune 11 89.900 

Site II - Frontier ,. tefofonarÈ 

F1 17 A 109900 

Flashback .89. 000 

Grand Pr ix ( I mb ) . , . 70. 900 

Gunship 2000 93 9X 








■ 

Hook LIIMa) BE 2*2 

Jack thè Bipper 

JurgsE-jq Park 59 =2 

durass e Park 

(arTi^s 1200). .69. SI 

Kin gm skar telefb r E- - 

Kirrg's Quest V I Imbj.. 

Kirrg's Quest VI ... te 


Leg ol Kyrandia (IMb} 
Ug òf vaitHiT [1Mb] 

Lotus 3 

Lune hi TeffXJt [1Mb] 
Meeisiram . .......... 

Napotetmics 

Nick Faldci C^a r i _ p.Gc'r 
Pon* 

I 1 Vi LI i ii.uu lei ■ li i.l.a ■ ■■■nielli 

Rggch fon tba Skyes 
Sim Ufo 12X1 

Simon thè Sorcerèrs 
Simon thè Sarcerers 

[amige 1200} 

Supertetries [1Mb]......., 


39 ; 

Ì03. 
5S 
IX 
.80 
.73. 
BS! 
.69 
.,09 

m.=. 

..B9 


a...UUMrllil 


Thè Manager 
Tvwlight 2CXX) 

War ir thè Gull 
Wheie’s Voygge .... 
Wìhaie'g Voyace 
(arniga 12 Cfo] 
WortiS oF Legende 


.55 

.79 

.39 

594 

,79.! 

.89! 

..69. 


63/ 
.65 03 


GAMES CD32 


Humana I + Il ■ Ii-Ei.4 4 ■ ■ - ..teletal 
, Jamna Por-d il telefon 

Jurassik Park telef 

Serisible Sùccer teista 

Sia&|3wa«ker teista r 

SuH Nm f as . .telefoni 

The L _J us tri ogj teJefar m 

T polis telefona 

Wmter Sutser Sporss tek 
Zoo» . tele fora 


SU RICHIESTA 

* EsWEsaiwn™"* 


rni 
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ALLO (Oli) 40.31.001 


I N E A 2 <1 ORE SU 24 


ARCADE AZIONE 


■ - _ oeì= 

torDU 

39 9Q0 
2 9 30Q 

Sfues. 

* _ -ssOrusadfe 
, ■ ise Scuter 

29.900 

29.900 
29 9X 


25 900 

3 ■ C* BoUfcr 

25 900 

Bf Magic 

25 900 

, id.n miti . . , 

59 900 

r "fengeixius 2 

29900 

? 

1 - i ■ L_ ■ li i|b| ) li >i . 

.sa.floa 

= '->ndsr 

— »— • -jr« iti 1 II 1 1 fiali ! 

39 5GQ 
29 900 


SIMULAZIONE 


s&h figtiter . 49 900 

Piatooii 39.9QO 

lewi^Tour ...39 900 

5t3ukK ... 39.900 
3T4 Rtfly ..... , 39 900 


-3CADE/AZ10NE 


Ato i Baxtng 49 900 

: T enrtR 49 goO 

r-ed . 99.900 

99.900 

Denmd.,,., telefonarti 

i'S The World telefonerà 



w ■“?? Retur na 79.9CO 

3 pm 79.300 

-- : rizzali ... telefonare 
3 Pok 69. 900 


“ r - - -agoni 3 


Madrina 


-•«ss iunor 


49.900 
49 900 
49 900 
le&onare 
teJefonsre 
49 900 


MS DOS 


Hmnans , 59.900 

J £M Caveman Ninja 69 900 
Krustyfo Fjn House telefonarla 

Legaci of Soras tei* fonare 

Lrverpooi 49 900 

Magic Boy telefonare 

Msnecester Lineati réefonflre 

Mano m;>$ing S9 900 

Morph ceffonare 

Mortai Ko [Tibet telefonare 

□mar Sharif Bridge 39 SOCI 

□rie SEepp Béyùnd -ili SCO 

Oscar [Trolls 2j... tafcfon/ra 

Premier Manager 9 . igfcfnnaro 

Ouaterpote telefonare 

Reslma nt OsrknesB . telefonon i 

Retee 21... 09 900 

Robocod 09 900 

Ryder Cup ....... ,. telefona 

Senati e Soccer 3.- 93 79 : K C 
7 Swnd □# Me^dor .tein ■& tare 

S'V^bei! ... telefonane 

Sk=ep*éker . , 59.900 

Spesd Racer talefpno'^e 

Ssreet Figter 2 79 900 

n 


Biade Qf Destirry 1 19 900 

&tié Forre .. telefonare 

Cassar .,89.900 

Can>pa»gr ...... B9.90 

Campai 'v’tsson Ote* 49 900 

Champonsrtp M. 93 ^3 900 

DiessManac 139 90G 

Cheas Master 4000 Turbe 

[Wjhritwvs} 09 900 

Civitizatun ... 99.900 

Clssf? of Stear 119.900 



i » 


Camanche M. .OwerkiH 1 1 3.900 
Coirranche Massico Disk 

(disco aggiuntivo] 79.900 

Conqufci-ed Kingdom telefonare 
Ci u sarier-s 0erk Savana; 159 9L i ) 
Dark Su?^Shatlered telefonare 
DDay 99.900 




T.1.-7 


IV 


Stnfcer 

Strip Poter Live 
Surf JVinjas 

Tensai 

Terminator 2; 

The Lobi Vikings . . 

Tim Toons 

Total Carn-sge . 
TreBs.jre Silveriste 


telefonare 
53.900 
telefonare 
telefonare 
taitfbftara 
.79 900 
telefonare 
telefonare 
telefonare 


TrpdcflB.-s . telefonarne 

Trotta 49 900 

Yo! Joe 60 900 

''A'-’JSr SympscS r..; : e* ;; ; . !•>• 

Zotf ... 79 900 


SIMULAZIONE 


Oyten Dog. ... 

EÉotpjmsÈ li 

£l Fisn 

Elite ll-Fronlier 

Elvira 2 ....... ..... .. 

Empire da Luxe..... 

Ève et Lhg BeholdBr 3 
FI Carnd Rnn 
F 1 5 Strkg Eaglq Ili . . . . 

Faicon 3 .. 

Feicon Misson Disk 
[di^ aggiuntivo} .. 

F'vlds oì Glory 

Flashback 

Pneddy Phartes- 

Gahrfei Kraglht- _ 

Goei' [Ka* Off 3) 

Grand Prue Uhlmoced . 


49 900 
109 SCO 
S9.90Q 
telefonare 
. 09 900 
129 900 
109 900 
109 900 
.109.900 
.100,900 


, 69 9QO 
1 29 300 
109 900 
. 1 1 9.900 
.telefonar? 
79 900 
79 900 


Air OUCks. .. 

Ar War^Dr 2 

Armored Rat 

Anes nf Pacifz . . 
Aces aver Europi: 
Airbus A3 20 
America in di e At : anuc 
fegg.GR NAV BATTI ] 
Ashes of ErnpioL- 

A-T ram 

A-Trait. Dorar Se-: 

(d ieco. aggiuntivo] 

AV£B Har.*- Asiaci!: 
3317 R'„/c Ryrress 
affi 33 


,79 90 Q 
99 9GG 

tiilefpnrjctr 

. -99 900 
129 9D0 
99 900 


SUPER- ve A 


i rnnnjwi 


59 900 
93.9D0 
.99.800 



39.900 
99 900 
99 900 
69 900 

139.900 



Gn&at Naval Bastìe 99.900 

Gubshjp 2000 B9.900 

Gunsh.2000 M,0 

(dms ajffiiuntwo] E9.9D0 

Hamer Jump Jet 100.900 

(-toner Super Vgs telefonare 

Hook 79,90 

Hoyies Classcs ■ 19.9C3C 

incredibile Mechme . .. . ... 1 09.900 
l f 1 ter r i -i tion al Dpe- : Golf 59 50D 
Jbc* i.i m Ripper telefonare 

Jurassik Park,,, . . 79. 900 


telefonare 

.39.900 

ID9.30Q 

119.900 
99.900 
.0 5 5Xi 

109.900 


King Maker 

Krng's Quest, V 

King's Quest VI . 

King's Quest VI 
iands of Lore 
LS^Sftd pi Kyrgnctig 
Legenda of Valwr . 

Lé*.^ Suit i ó-"v V . 39.900 
L *D Dm . . 99.900 

Ictus 3 33.SC 

tf TT.R Témps-ess "5.SJ2 

Maelstrom 35.SOD 

V ih: & Magic V 129 500 

Monopely B9.30D 

Napoteorucs 79. 9X 

W F L. 94 telefonare 

NFLFooLbail 1 19.900 

Nick Fialiì;j .. 9.9.900 

Fi.; ri Mansfil B5 900 

Pacifii: Iplancte , . 79.900 

Pirfiftes Cfold .139.900 

Premier Manager 79 9GG 

□uvst F Gloi'y 3 >09 SCO 


E t 1 IH 

— .K*- 

!Lnr ,, dd 

DoojsQfTL 

1 1 9 900 

f 

E3fBgons Lfll. 

99 900 IJ*** 


Dune 

79.900 / m J 

W,€ 

Dune II 

39 300 ili 



Rft och tor hip SIc/es ..95. 900 

R»d Qarpn ...95. 300 

Red baron M D 

Idrsco eg^urtorej 79.900 

Red Chetai .. ... .telefonàr? 

Retum of thè hnntem 123.500 

Rmg World 1O9.3O0 

Sfide ln ,v r T’7i , 73.300 

Si . id DZ Prpsid t?n f , 153. 300 

S m Ant .B9.9X 

Stm Farm .... B9 3D0 

Sim Life 99.900 

& m Lift* (Windows]. 93 900 

Simon- thè Sortir era 99 900 

Spuce fljjjest IV . .99 900 

Spce Quest V . . 1 19.90 

Spypè Quest V 109 90Q 

Space Quest Sega P 1-4S 900 

Sta-iord teieforer? 

Star Ffeacn telefonare 

Software - "Works Sta' .Va$ 
O-ess peieforare 



Subwars 2050 telefonar? 

Supersbip |d aaq a 
Beat Navai B ì 59.9£XJ 

Superitìtriee 39 9CO 

Task Force 129 900 

Te* W 1 ér PtomboC 4g.9O0 

T.F X 109 90Q 

Ine Compite Om$ 99. 900 

Tr>e Bear Scrolls 

Tra Arena telefonare 

The Legacy , 139.90 

Tornado 99.900 

Tornado 95 9Q0 

Vikingefietde 

q( Conquisi 73.30Q 

WanntheGuif B9.900 

Wayne Gneukay 

Hockey 3 149.900 

Whale's Voyega .. .79.900 

Whirto-Snooket 79 . 900 

Word? o( Legende 69 900 

Worid Tennis C-^rnjj 79 900 

Worfo War il I946fdagg 
Aces ofPaciiC] 59.900 

AVV- Batttes p< S P telefonare 

>iertjLus telefonare 


COMPILATION 


CdIgss U 5 Cam piletion , 69 . 900 
Spacs Logands . 99-900 

Sporte Meste r-y 79 9 CìD 

The 0reani Team E3 900 


GAMES CD-ROM PC 


Enc pie Unpwdy 
Eye of tbe Beholdar 3 
Great Navftì Babdcs 
Humans t + R , 
Jurassk Parn 
King's Xes Vi 
I Grandi Artisti '900 
Laura Se* 2 
Legend of Kyrandra, ,. 
LeiSure Sull Larry VI 

Motor Star? 

□gcar (TrnNs 2} 

Pracostar ,, . 

Ringwarlt) . ..... 

Sherlock Holmse 
Star Trafc 2 M . rllll , 
T F X 

The Lpivnmower Men 
The 7 m Gubk 
Tonngtto,. 

Wirxpr Super Spons 
Woìfpack 


93 900 
. 9B.90O 

- 119 9D0 

UTteforisne 

79,900 
>25 500 
1 15 500: 
10Q.9Q0 
1 15 900 
.telefonare 
. 149.900 
. . .telefonare 
telefonare 
109.900 
telefonerà 
teletnnÈrs 
telefonare 
telefonare 
199.9G0 

té sforare 
ueiefonffie 

teMwi are 


issi possono suture variazioni in caso di Pvemuali errori tipografici o mJ 
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OCCHI] per fllUIGfl 

Sfrecciare a 
200KM 
all'era per le 
vie della città 
con la polizia 
alle costole è 
sempre stato il 
vostro sogno nel 
cassetto? Bene, 
finalmente 
qlvalcuno ha 
pensato a voi* Più 
precisamente la 
Ocean con questo 
suo ultimo 
prodotto: Burning 
Rubber! 



sginamyl la scena voi seduti ni vo- 
lta (o se preferite di una 205 GTI) 
Ite nervosamente ohe qualche d’u- 
i la bandiera bianca del via. E 
alla gara a cui state per 
«cote: Fa*t Fred, il sette 
rido di Burning Rubber 
slet« iscritti a querce 


nate 


fame d» « 

mentre 

no 

mentre 

partecipare e ai 
volte campione 
Tutto è iniziato 
gare dandenwe. 

La vòglia di volare per le strade della città beino-, 
impazzire la polizia era canta, ma come fare per 
partecipare? Semplice, bastavi procurarsi una 




macchina, 
non Importava 
che fosse da 
Formula uno, 

visto che la competizione era aperta 
solo ad auto comunissime come la 205 
o la Flesta. La macchina ( avevate il primo passo 
era fatto. 

Ora che l'inizio delia gara è alla porta, bisogna 
rendere II vostro gioiellino il più competitivo pos- 
sibile. Il Fast Freds Shop, la cui padrona È anche 
l'organizzatrice della cor», può fare sicuramente 
al caso vostro In questo negozio si può trovare di 
tutto: dai motori nuovi alfa nitro, dai Super Char- 
ger agii aspirabridole. Tutto rigorosamente truc- 
cato e potenziato. E COSÌ, dopo aver speso i primi 
4000 dollari in giocattoli ni per la vostra autovet- 
tura. /incamminate per fa linea bianca del VIA 
{con ia macchina, ovvio?) Questo è Suming Rub- 
ber. un videogame dedicate alfa corse automobili- 
stiche. 

Il gioco si suddivide in dodici percorsi, ognuno dei 
quali ambientata in una particolare nazione e con 
le sue caratteristiche differenti. Si parte dall'atta 
idrante Scozia per approdare a una lumjpesceme 
Londra "by night". s s cassa qum^Pi^Brso fa 




campagna vicino ad Amsterdam 
per giungere a uria piovosa Parigi... 
arrivando poi fin sulle highway di 
Los Angeles attraverso le tempeste 
di sabbia dtl Rushmore. 

Proseguo dicendovi che potrete ga reggia- 
ire con una delle sei vetture che sceglierete 
nel menu Iniziale. Questo menu, oltre alle foto 
delle varie macchine, offre una panoramica sulle 
caratteristiche principali di ciascuna di esse: velo- 
cità massima, potenza del motore, vantaggi e 
svantaggi, 

Uno degli aspetti più interessanti dd gioco è sicu- 
ramente rappresentato dalla massiccia presenza 
delia polizia. Se mentre state gareggiando passate 
accanto ad una pattuglia della pula e state andan- 
do ad una velocità superiore ai 100 km all ora* 
molto probabilmente questa si tenterà al vostro 
inseguimento, A questo ponto che si fa? Bene, il 
gioco vi mette a disposizione due differènti solu- 
zioni Q decidete di comportarvi da conigli e vi 
fermate SUBITO oppure vi comportate da veri 
uomini e scappate cercando di seminarti La prima 
soluzione comporta solitamente un semplice 
ammonimento verbale, fa feconda, in caso di suc- 
cessivo raggiungimento della pattuglia avrà solo 
una conseguenza, fa prigione! 

(Ha questo è solo uno dei tanti ostacoli che trove- 
rete nel vostro 'Vi«fgro" verso te vittori! Esisto- 
no anche difficoltà di tipo Tisico" come massi fa 


i 
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mezzo affa strada, blocchi di neve, arbusti ed addi- 
rittura dei passanti che rischierete di tirare sotto! 
Altro fattore innovativo (ma neanche troppo) è la 
presenza di un'accurata mappa del percorso, con 
arito di incroci, die vi verrà presentata prima di 
ogni cappa Ebbene, su questa mappa sarete pro- 
prio voi a decadere che tipo di strada percorrere 
e quali bivi affrontare, modificando a vostro piaci- 
mento il tragitto da seguire, basta arrivare prima 
o poi al traguardo. 



sto confuse, dato che nella introduzione vi era un 
pezzo tedino tiratissimo (yeaM), mn durante k 
varie fasi del gioco la musica g composta con chi- 
tarre Estorte Gli effetti sono ben bui, anche se 
si sente molto la mancanza di una musica dì sot- 
tofondo (i quanto pare nella verdone 12 
dovrebbe esserci, staremo a vedere). 

Anche per quello die concerne l'aspetto grafico 
il gioco fa acqua da tutte le parti: gli iprite sono 
piuttosto rozzi e frammentati mentre gli scenari... 
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A proposito di bivi, eccola qui un'altra bella gatta 
da pelare! Gli Incroci sono un altro aspetto per 
nulla positivo del gioco. Non voglio dilungarmi 
troppo nei particolari, tenete presente che esisto- 
no due tipi di ificroqgjque • oprimi i e quelli a T 
Appena ne meor.trereHi u dflpr. -o tipo, appa- 
. i à una freccia che indicherà la dire'ziìone da 
segu^e ì_j stessa cosa accade per quelli a T Cosa 
cambi, i* Che se in quelli normali sbagli direzione 
non accade nulla di grave, in quelli a T rischi di far 


non esistono! Tutto quello che si trov.i durante il 
gioco è la stia da e due o tre alberelli messi ai 
bordi di essa. Per non parlare poi dell'umico livel- 
lo di parallasse.,. 

Anche il sémplice Fast Fretfs vtop è stato “alle* 
i suto" maio! Non vorrei sbagliarmi ma al massi- 
mo sono stati usati otto cc ori! Sa invece dobbia- 
mo esaminare la giocata fita del prodotto, potrei 
citare die la macchina non risponde sempre ai 
vostri comandi, che agli Incroci devi rallentare al 






minimo e comunque non puoi fare a meno di 
beccare in pieno due o tre massi, che gfl effetti 

atmosferici come acqua» neve a nebbia più che 

effetti sono ‘'difetti", dato che riducono la visibi- 
lità del 90% mandando il giocatore in confusione 
totale. . 

Delusi* Lo so, dopo un'introduzione cosi mae- 
stosa non credo che vi aspettavate un simile pro- 
dotto, ma sfortunatamente questo e quanto la 
Ocean ha sfornato Magari aspettando ancora un 
mesetto si potevano mettere a posto quei difetti 
che. comunque, non sono da poco. Rimane come 
sempre l’amaro in bocca. Sarà per la prossima 
volta... 

Riccardo Djf FK 




esplodere la tua macchina e quindi di ricominciare 
da capo' Ah, dura la vita del pilota. 

Per quello che riguarda l'aspetto tecnico vi posso 
dire che appena caricato Burnmg Rubber offre 
una splendida mere con musica ed immàgini tedi- 
no ad altissima velocità (sullo siile di State oi thè 
Art). Dopo di questa $i inizia seriamente a parlane 
del gioco Vi verrà presentato un menu nel quale 
potrete seccare il controllo della macchina (trami- 
te mouse, joystick o tastiera) e tre differenti livelli 
di difficoltà Tutto qui. questo è il menu "opzion-r” 
del gioco, almeno credo, dato die non ne ho tra- 
vati altri (te non quello per fa scelta delle macchi- 
ne, altrettanto scarno). Per quello che rlauard: 
sonoro vi dirò invece che lé musiche soh 


- ••• ■ - “ 1 

Ma bene, sono solo alla 
mia prima recensione e 
comincio gra a distribuire 
simili volli A parie gii scher- 
zi. questo Bumlng Rubber 
proprio non va. Ci sono troppi erron e la gioeabilrta vene 
fortemente limitata dal cattivo controllo delia macchinai e 
dagli agentf atmosferici che. grazie al loro cotone fluore- 
scente e al loro movimento scomposto e confuso, rendono 
tutfaltro che divertente la guida. Il fatto pd che agli incroci 
si deve per forza rallentare per girare non mi va proprio 
giù. E se non rallenti? Non giri! E so non giri agli incroci? Ti 
vai a schiantare* Ma dove ti schianti, se di fronte a te non 
c'è assolutamente NULLA! Ecco, la cosa più presenta 
nella pista e il nulla Non lo scenario, ma il cullai 
Non vorrai sembrar e troppo severo, ma effettivamente 
questo gioco non mi e piaciuto, E credo ohe dopo le prime 
quattro 0 cinque partile, non cì rigiocherete più, soprattutto 
perchè, olire à quello che ho descritto fino ad ora, appara 
anche motto monotono.. 


* 
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Differenze rispetto alla ver- 
sione per Amiga standard; 
(' Entro ha qualche effetto 
acido in più. vi è una 
schermata aggiuntiva con 
autoradio per la scelta colonna sonora, le vetture sono leg- 
germente più colorale, la velocità è maggiore (con margi- 
nate ben/- H kjo del a gtocabìlità), ed e presente l aggiorna- 
mento della classifica in tempo reale. Ma non basta, Bur- 
ning Rubber nmane comunque troppo monolono e assai 
poco giocale 
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AS^AULT 



E dopo i simulaceli, gli arca- 
de! il mondo di Guerre Stellari e 
I ormai coperto in tutù i suoi 
aspetti (manca solo il 
gioco di ruolo). Chi 
non temone la 
trama di 
que- 


piccolo film su CD nel 
quale avrete Ja possibiirts 
di abbattere qualche 
nemico* Questo è quan- 
to, ora .ergetevi il 
resto.*. 

Marco Auietta 



Mi ricordo 
ancora la prima 
volta che ■ miei 
mi portarono a 
vedere Guerre 
Stellari al 
cinema... Era un 
locale all'aperto, 
ed era estate: le stelle 
proiettate sullo schermo 
sembravano ancora più 
vivide di quelle vere. |0 
alcuni momenti sembrava 
quasi di essere, al posto di 
guida di uno di quei 
caccia... Rebel Assault, 
stelle a parte, è quello che 
ci vuole per ricreare lo 
effetto. 


$t epi- 
co film o def 
sue due sagù iti? Chi 
non sa che nel milfenove- 
ten tonava nraepassa dovrebbe I- 
niziare una seconda trilogia anteceden- 
te agli avvenimenti narrati nei mitici capolavo- 
ri? Nessuno, quindi passiamo subito al gioco che 
alla fine è quello che conca. 

In Rebel Assault vestite i panni di un novello pilo- 
ta dell'Alleanza Ribelle, e ne seguirete I a svolgersi 
della carriera dal l'inizio fino al suo culmine (in 
tutto un paio di giorni, a quanto pare). Una sene 
di serio ni puramente arcade rappresentano Jé 
varie fasi della vicenda, divise in capitoli e collega- 
te un gruppi di' tre- quattro da un sistema di pas- 
sword che permette di riprendere l azioné più o 
meno dall'ultimo punto raggiunto ir» casa di scon- 
fina. 

In sostanza si tratta di un laser-pene sulla falsariga 
di titoli come Astron Beli o Rre Fon (ve li ricor- 
date? All'epoca, dei dinosauri, praticamente) nel 
quale avrete una possibilità limitata di influire sugli 
avvenimenti, pieno di sequenze animate digitaliz- 
zate. parlato, colonne sonore suonate dàlia Lon- 
don Orchestra, fondali in te*Eure-rr&ìppirtg letti in 
tempo reale da CD e cosi via. Alla fin fine, è un 
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ALLENAMÉNTO SULLA SUPERFICIE | 

Eia prismi fase avrete ti possibilità di prendere ton^nia egri i comandi NeJta prima sezione dovrete semplicemente , 
Sor* il vostro mgzig irò le anguste pareti & un canyon cerando di non prender? troppe bone (o di non prenderne ! 
jafettoi- Nttila seconda pane dovrete distruggere alcuni dro!di4ierii|iJo nascosti m una zona montuosa, evitando fej 
*ar*e guglie e tacendo una bella figura m generale. 


fl 


-u ^ *■ ■* 

. iVS&SMS 




Ancora aHeiuutiento . Sempre alb gLnda d un A-Wsfig, folcite attraversart un*. 

££ FC CEO nhvsmI^ rkn j>xSCra mw*i m JMi j*%L-i ^ %OwAh l^fTAf 'llmftnTO "fenln ET Jt J“j P ^3 ì ■ n '3 


ALLENAMENTO tra gu asteroidi 

, bordo del «astro fido A*Wir^ dovrete itera versore un 
itìnpo d'aneroidi discretamente fitto, evitando quelli più 
iissicci e distruggendo con i vostri laser quelli composti 
i ghiaccio che mano mari' vi si pareranno dava™, sena 
sedere di visto nel frattempo il vostra istruttore che 4 
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ATTACCO allo star destrqyer 

rivT^bbe rroj detto! 1 Un singolo X.VWng centrò un mero Sta/ Destre?!*. Tutto 
dovrete tane sarà distruggere i due generatori del campo di forra (le due sten? sulla 
i Rizzare .n un pò & torrette p*r liberare la tona e mfn* lanciare una torpedine 
dt coman- 
do per Ù stru^e - 


OaTTOLC 3 

jKOLAÀDOR 


Stretto passaggio che corre m un piccolo canyon Itmcnèmente “infestato'' da una 
aeric di fonnuioni rocciose abbaittrtza solide cercate <f« non perdere di vira 
ì'istnaiiofe é di non tchtJinufYt tr appo 


re B nave. 


m r 

ATTACCO SU TATOOINE 

Questa parte e divisa m due tasi: nella prima dovrete; inseguii t tre cacti 
IE alNmemo di un canyon stando a bordo del vostro X-Wrng ia 
un po’ difficili ...J e tari! 

fuon prima che 
abbiano la nos- 
sibdita di scap- 
pare. mentre 
netta seconda 
dovrete sorvo- 
b.re ufi deperii- 
SO dp i impero 
* distrugger? 

ptv uriti passi- 

fitti. 
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|INSEGUI MENTO TRA GUI ASTEROIDI ì 

|(n qufts.ua livèllo dovrai liberarvi di una «rie é nokttiwiitif TIE ygppandó attraver- 
'so un campo di asteroidi Di onte in amo dovrete dftbnd de-ll'occaaiofiak masso, 
'di ghiaccio o quii die pitera imparali frappo vólto, è nel grifi frale vi potrò» 

scuocere di dosso gii avversari passando attraverso un grosso ma tigno cavo 


r ■_ . ...... 

: i s r j J a " 

~ •:. -v : 

mài t 

1 Jl 

HT^p j 

m-Tsr-ci'i e ci i 

c compaia c il oenucs 1 • iv:érv:r. 

selene affronterete irirurj ’ 

della vostra fida pistola Inss^r 
una sèrie di soldati imperiali 
(non Ninno la tenuta da neve 
1 questo è un gran brutto errore 

- ma dove avevano b tesa i prognarnmatorif) cercando di raggiunge» ('■hangar ■-* di impadronirvi di un X- 
Wcng per fuggire Questo i l'unico livello dov* è pensiti!* podere una vita per mera Sfortuna. Visto die 
a un certo punto c'è un bivio die può portar e a un altro scontro o a imorte certa, cd t compleEtmencc 
casuale (cambia opu volta), Decisamente non cl «tomo 


JSONDE (MPÉR(AU \ 

fcUfl robot-sonda imperale v. fon attirati all'Interno di uni Q^ma méntre èravate ir>. 
Pperìuitrwuone sul vostro Snow-ipeedci Unii volta entrati. scoprirete che il piccolo 
malefico non a di solo. * dovrete guadagnare fi* nuovo ' userò. inrtvandc? fine a ! fondo 
della urie di cunicoh e tornando indietro. macellando nei frattempo il maggior nume- 
I re d dKwfj preteriti 


, PROTEGGERE IL TRASPORTO 
\ RIBELLE 

■j ribei :i itanno per luciirt deAntera- 
«mente I sistema, ma c'è bisogno di un 
do' il prowabone I accia TIE si (bone 
tèmpra più insistenti, e voi dovrete 
fare- in modo che non si avvicinino 
troppo airìncroduore Calamari tfol- 
j ter. do un po' fotolito 


ALLENAMENTO A YAV1N 

^Ricévuti i pani delia Morte Mera (chissà da chi), comincia per i piloti un duro addestramene, 
■ xo per preparirli a quello che dovranno affrontare ai a quella mostruosità di metallo, In que- 
sti sezione tarmi afte prese con il tonto canyon, questa volta infestato da numerosi bersagli 
prati tamem» inoffensivi che dovrete colpire per poter incrementare il vostro puntéggio (*. 
die crédevate], Come al solito, sale attenti alle pareti 


jCÀMMI NOTTE RI IMPERIAI I 

Avete presente quelli specie ih animali 
"mtccanici enormi e a quattro zampe 
che 5i vedevano ne T Impero Colpisce 
;Ancfjra"f Beh in questa late ne avrete 
uno lutto per voi. purtroppo pero non 
avrete 4 disposinone nessun arpione 
Tutto quello eh* dovrete fa» sarà spa- 
rare con II vostro laser ai pannelli 
tfeirarmiTura del bestione volandogli 
attorno « penar* b tua efficiènte al 
h)% per tufo crollare al suolo 
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^ATTACCO ALLA MORTE NERA 

[.in questo luveflc, aortu la poiubttia <!i perdane neme- 
Irosi X-Wrj e soprattutto- ù anitra pilori ri (n uni 
(punga corsi verso la statone di tmtaftii impelile 
.dovrete «dento con uru sene di ondate di caccia HÉ. 
! p rotiti a tutto pur di fermarvi Ma non finisce qui: oltre 
ii vostri problemi dovrete pure pensare ai veltri com- 
pagni, che non mancheranno di (arsi abòimsre di canto 
in canto a meno che voi non tornite in aiuto. 


SUPERFICIE DELLA MORTE NERA 

amo orimi alte battute final. In questa fase piu o meno 
fi tutte riposo dovrete evitare i colp: delle torrette spar- 
;e sulb iuperfitie guidando I 'rostro eie-: a si una visual* 
mpra&ievnci Nulli ó.\ qtu, nulla di meno, 


Atta tino, gira e rigira, ce 
l'hanno falla. Un po' di 
lompo fa, quasi tutti erano 
concordi neli'aPfetfnafe che 
p ot "oop-nre', bene ù maio, 
lutti i generi dei vldteogiochi 
por avventore e ernulalod e 


sarebbero siali natie R&arl un PC . 
una console par 1 vari giochi d'a/rone, La Lucasaris, non con- 
tanta di aver vfrtuafmsnte straccialo la concorrenza sla ndle 
avventore sia nei arrnuiatoH [che, cor™ ho già detto, dovreb- 
bero essere le due , 'caiogoire-Blitiboto h ) con quest" ultimo titolo 
sconfina natia terra delle console, con uno spa rg-e-fuggi (par- 
elio di qmtttfo $1 traila» bene o male) di proporzioni bibliche 
Ftebal As&aulrt in un colpo solò riesce a ridare vita ai cosiddetti- 
laser-game, Uno ad ora tacciali di assoluta mancanza d gm- 
Dàblila e interazione, e a sfatare li retto fa prezzo di una confi- 
gurazione non toiffsreroe. perù) deFl'impossibrlilà di realizza- 
re giochi d’azione di questo genere eu PC- La sensazione tip 
realismo ha doldncTftdibdo: I canyon, le vallate, le distese di 
ghiaccio e cosi via sembrano davvero reali grazia aH'utitizzo 
incrociato dalla laniera di animazioni da CD e di una particola- 
re tecnica sfumature tfeflla grafica che permette dr aggiub- 
gara parbcolara a (Ma immagini a risoluzione relativamente 
basse legni pixel viene interpretalo o convertita in un blocco 
più grosso ma «fumalo, * un casino da spiegare ma è motto 
belio da vedere] Comunque, quello che più è evidente e che 
lì gioco r= 'prende* corno pochi Altri e non u lascia pài andare. 
Max. sotìtamente calmo {beh. non più di tati to), giocando a 
Re bel Assautt si è trasformato In una vera e propria furia» con 
tanto di urta va;» e tentativi i istruzione delta scrtvama ogni 
volta che vaniva abbattuto i provai# a giocare ai livello ti 
senza toglierà I lurbo (idea che etti e venula in mente solo alia 
Ina) a poi ne ripartiamo.,. L'unto che è riuscita a finto cesi e 
Luka.. Ma Kit parie ftwanlaggtaio La Forra è con lui. NdMax). 
li sotrPScnTtb. invoca, si & limiujic a sudare come un maiase 
mentre giocavo allottavo- livello e una decina di persone si 
ereno accattato elle mie spof» facendo un irto beatale - per 
l'avversario, df OOUfM, 

E intanto che c. siamo, parche non continuare con un altro 
paio dr pregi? Vediamo... ! giochi per console sono funestati 
{non sempre, perù] da una •iittlctìl’.i irrisoria? Plebèi A&sauJl è 
abbastanza ostico anche ai IteeHo “easy", pur avendo salo 
quindici livelli, Spesso e volentieri I giochi di questo genere 
hanno una trame acanto o comunque soffrono di una certa 
mancanza di continuità tea un quadro e Patirò? Beh. Rebel 
Assaull a strutturato come un THm. con un numero incredibile 
di scene dr Intermezzo, animazioni varie è un sacco di parlato 
(quest'animo anche durante H gioco) Beh, potrei andare 


[IL CANNONE DI SUPERFICIE 

|Un petto d'irtig ìtrn p-uueito nuttìecio insto le force nfcellf. 
'Con il vostro agile X-Wmg dovrei* puma distruggere le piastre 
ìehe proteggono la sia bue «rfìitrvto^ poi temo h superficie 
Bar depravare i geieraon che gli forniscono potenza Decimo n 
=atda TJÉ... 


avanti airinf Inito, mn non lo fiiocto, parchi Max deve acrivere 
un altro commento s soprattutto perche non no ho voglia (non 
ho spazio per un intero commento, ma urna cosa la voglio dire 
ugualmente: sono » giochi che decretano il successo di una 
macchina o, in questo caso, di un supporto. A partire da oggi 
Il latore CD- Borri noti i più da considererei un semplice com- 
plomonto ornamentato per pochi eletti, ma la piattaforma 
Ideala por 1 giochi del futuro. Brava Lucas, hai poeto la tua 
firma all'inizio dì un nuovo pezzo di storia, NdMax}. Retisi 
Assault ó unico, à spettacolare ? vaie lutti i soldi ohe costa. 
Compratelo, . Tanto non ve lo potete copiarei 


IL CANALE DELLA MORTE NERA 

lLs òlso finite, il WS£IW di tutti l videogiocararl. Dii posto 
d' guida del vostra ciccia dovrete Eliniiniir? la iwrstw 
che Lefemno il famoso canale delia Morte Nere per po« 
distruggere alcuni campi di forza e infine man Lare Li 
I rT-idci torpedine nell'atu'eiu.nio mitica "luce di scarico" 
i Grandiosa! 
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11 IL NUOVO GIOCO DELLA 
PAPYRUS DESIGN PUÒ' 
ESSERE A BUONA RAGIONE 
DEFINITO IL FALCQN 3 DEI 
SIMULATORI AUTOMOBILISTICI 
PER IL SUO SPESSORE MA 
ANCHE UNO DEI GIOCHI PIU 
BELLI MAI PUBBLICATI PER LE 
EMOZIONI CHE RIESCE A 
REGALARE IN CHI VI SI CIMENTA. 
IN UNA PAROLA SOLA 
E SUPERBO. 


( K VOTO 975 " K m DICEMBRE 


(...) FINALMENTE UNA NUOVA 
PIETRA MILIARE NEL CAMPO DE 
SIMULATORI AUTOMOBILISTICI. 


(...) RARAMENTE CAPITANO 
SIMILI CAPOLAVORI " 


(...) SPETTACOLARE NEL VERO 
SENSO DELLA PAROLA. ,p 


'■ NON HO SEMPLICEMENTE 
PAROLE. INDYCAR E 1 PER 
MOLTISSIMI VERSI 
IL PIU 1 REALISTICO SIMULATORE 
AUTOMOBILISTICO 
DISPONIBILE AL GIORNO D'OGGI 
SUI NOSTRI PC. 11 


{ 96% u TGM * NOVEMBRE ) 


IN ITALIANO 


MANUALE 


IBM PC a COMPATIBILI 

RfflUISm TECNICI: 

m m - 75 MHz 0 SUPERIORI 4 MB RAM, MS - DOS 3.3 0 SUPERIORI. VGA. 

DISCO FISSO CGH 15 MS UBERI RACCOMANDATI: JOYSTICK £ SCHEDA SONORA. 

SUPPORTA: 

AD MB. SOUND BLASTER. PRO - AUDIO SPitTRUM, ROLAND E SOUHD SLA5TER COMPATÌ BUI 
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ABRUZZO: 

FESCAF&A - COMPUTER MARKET Via Trieste 7&#i 

CAMPANIA; 

AVELLINO - GIOCA TTOl. I L ANZE ri A Via Carducci 45 

AVERSA (CE) NEW TV MI FI VIDEO Via Roma 210 

BATTIPAGLIA (SA) - KING COMPUTER Via Ùlevana 351 

CAPRI (NA) - CAPRI GftAPHìC Via Ltetrien 1 7 

NAPOLI - LA CAMERA OSCURA Via P. Casieri no 22 

NAPOLI - MFC QUAGLIA Calala S. Marco 6-1 1/A 

NAPOLI - ODORINO Va Largo L.aia 25^26 

NAPOLI - TERMINAL Via S. Domenico 0 

NOLA (NA) ‘ CSN Va G. tì’uno 31-39 

PORTICI (NA) - INFORMATICA ESSE Via Libertà 258 

SALERNO - NEW COMPUTER MARKET Corso Garibaldi SS 

SCAFATI [SA) COMPUTER SERVICE Vte L. Da Vinci 61 

S. SEBASTIANO AL VESUVIO [NA} - DATA OFFICE Via Roma S/7 

EMILIA ROMAGNA: 

BOLOGNA . CARTOLERIA PORTANOVA Via Pi*tanoVa 10/A 

BOLOGNA ■ E.C.S. Via Cesarmi 3/C 

BOLOGNA - GRANDE EMPORIO 5TERUNO Via Murra 75/ A ■ 

Via Lombardi 43 - Via S. Stefano 36/2 - Via indipanoenza 68 
BOLOGNA ■ MORINI fi. FEDERICI Via Marconi 2fl/C 
CASALECCHIO (BO) - GUERRA COMPUTER Via Carducci 21 
FAENZA (RA) - ARON ANI Piarla Libertà S'A 
FERRARA - BUSINESS PQìNT Via Carlo Malsr SS 
FERFÌARA - SOFT G ALL E R V Via Monaj a 30/ A 
FORLÌ' ■ COMPUTER VIDEO CENTER Via Campo 0a Marte 1 22 
FÓRlI’ - SUPERBI T Viale FsDk?gne<ii 37 

MODENA - ORSA MAGGIORE - C. C, I. Portali* P.zza Matteotti 20 
PAFIMA - A T E. INFORMATICA Borgo Pararne 14 A/B 
PARMA ■ ZANICH ELLF Via Saffi 7B/B 
PARMA - ZETA INFORMATICA Via E. L epidp G 
PIACENZA - DELTA CQMPLJT E FI Via M. De' la Resistenza 15/G 
HAVENNA - 2UCCHERELU BENVENUTO Via Cavour 74 
REGGIO EM LEA ■ COMPUTEREI NE Via S. Rocco 10/C 
REGGIO EMILIA - COMPUTER LINE ViaJ, F. Kennedy 15 /T 
SASSuùiù (MO) - Mie Fio, N rQRMAT iga P.zza M.Partigianr 3f- 
Via Adda 49 

VfGNOLA (MO) * LA BANCARELLA Via Lteunà 21 

FRIULI: 

PORDENONE - COMPUTER PQINT Via Be Mossi 17 

T Rt F.ST E - C OMP UT E R SHOP Via P. Reti 6 

TRIESTE - CTI Via Pascoli 4 

TRI EST E - VlDEQLANDGAMES Vra Rismgndo 4 

UDINE - MQFEflT 5 Via Leo-partfi 2 4' A 

ZOPPOLA (FN} SME Via Udine 26 

LAZIO: 

CIVITAVECCHIA [RM)-L ANGOLO 0, COMPUTER V.Ca&a forava 3 
FORMI A (LT) - GIGLIO LUlGt Via Vhrwio 232 
LAOISPOLI (flM) - AUDIO CAR Via Livorno 6® 

LATINA - K É Y 0 1 T E L E T IRONICA Via Grattini 6t 1 0 

MONI E ROTONDO (RM) ■ COMPUTERSHOP Via Kennedy tK3 

ROMA ‘ A RI CO GIOVANNI Via Magna Grecia 71 

ROMA - ATLAS V-a T uscolan a 224 

ROMA - CAMPA ADOLFO Via Pmnestina 426 


« riinrn 
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ROMA CASA MIA GA*A Larga Hoccea 12 

ROMA - COMPU SHOP Via Npmernoma 26S'2i3*Via Palestriti a ang. 
P.zja Garibaldi 

ROMA - COMPUTE RLANDlA Via PratìesCina 370/1 

ROMA - CORRADO DI MARCO Via Vbte Marano 36 

ROMA - D&n Lungo Tevere Dei Mellini 30 

ROMA - DISCOTECA FRATTlNA Via Fratina 50/51 

ROMA - DOTTOR SOR a MR. HA H D Vtà A m sirice 24 

ROMA - GAME CENTER Via Delle Palme 56 AB 

ROMA - GLGl. WATCH Viale ^poetale 25 - Via Napoleone III 93 

ROMA - M, ELEC ì FSONlG c/q CenlrD Cpmm.fe I Granai 

ROMA - METRO IMPORT Via Donatello 3 7 

ROMA - MUSìrCOFOLI P azzale donno 17 

ROMA. - QDìS Piazza PrmEelyngQ 3 -S. Maria Ausiiiatnce 23 

ROMA - PERO IOCO Via Degli Sezioni tOft/m 

RO,*AA - R.C.E-. Piazza Dei Gerani 40 

ROMA TAKE AWAY Via Tripùliiana 164 

TfVOLl (RM) - A.V.C. Via Empohlana 1 34 

VITER0O - BUFFETTI COMPUTER SHOP P zza Dai Caduti 12 

LIGURIA: 

BOLZANETO (GE| ■ SCA0INI GIOCATTOLI Via C. Pela 7/9 fl 

GENOVA - ABM GOMPUTERS P.zza De Ferrari 2 

GENOVA ■ ICS TELEINFORMATICA Va Brigala Liguria 33-35-3 7R 

GENOVA PLAY TIME Via Gramsci 3/5/7 R 

GENOVA - PLAY 1 IME 2 Via Cestri 50/ Ft 

GENOVA - PLAY TEME 3 Vtà Delle Gasacele 14/16/1 B 

GENOVA VOLTO I - MASSA AGOSTINO Via Ca mozzini i 7/18 R 

IMPERIA ■ OFFICE S GAMES Piazza Branchi 9 

LO A NO (SV) - GEL ESI A F.N/A Via Garibaldi 144 

RAPALLO (GÈ) - PAGLIAI UNGA Vico Licoli 6 

RJVAROLG (GE) - FOTO MAURO Va JM. Caiwpad 103/E 

SANREMO (iM) CENTRO HI-FI VSDEO Via dalla Fteauàblic.-i 36 

SAVONA - ÀTHENA INFORMATICA Via Caris^mig e Cromi 1(j/R 

SAVONA - HAL 9QDQ Piazza Martìri delia LÌerXà 25 Z7/R 

LOMBARDIA: 

BERGAMO ■ TINTORI ENRICO Via Brasata 1 
BRESCIA - MASTER INFORMATICA Via F.I& tigoni IG.'B 
BUSTO ARSIZIO (VA'. - BUSTO BIT Via Gwmarta 1 7 


CQ5.NAGQ (MI) - COMPUTER 6 SOFTWARE P.zza S. Alessandro 7 

CORSICO (Mi) - A.S.I. Via Dalia t c/oC.C. Brasi 

CREMONA - PRISMA Via Bua so da Dovara 8 

DESFN7ANO DEL CARDA IBS) - MEGABYTE ViaCasieKo 1 

LECCO ICO} ■ FUMAGALLI VcaCairoli 43 

LEGNANO (MI) - NEW GAME Corsa Garibaldi 196 

MANTOVA- COM pur eh Gattaria Ferri 7 - Via Trieste ?i 

MILANO - BCS Via Mo mogani 1 1 

MILANO ■ E.D.S. Corso Pària Ticmese 4 

MILANO - PERGiOcO Via S. Prospero 1 (Cordusio) 

MILANO - RI VOLA Via Mauro Macchi 26 

MILANO ■ SU PERCA MES Vsa VrinwloSH 

MONZA ( MI ) - 3 1 T '64 Viale Ha lia 4 

MONZA (MI) - E LE TT TONICA MONZESE Via A. Visconti 37 


MONZA (Mi) ■ HOBBY CENTER Via i^s&a del Lino 2 
PAVIA - $ W, COMPUTER c/o Centro Comm.te Minèrva 
SONDRIO - CARTOLIBRERIA MILANO Viale Milana 24 
VARESE ■ FLOPPY ViiCarrabbo 13 
VARESE - Floppy Via Marezzane 2 

MARCHE: 

FANO (PS} ■ COMPUTER HOME Via Garibaldi 100 
PESARO - PERSONAL COMPUTER Va Ronchisi li 2 

PIEMONTE: 

ALBA (CW) - PUNTO BIT Cc^o La, righe 2ftrC 

ASTI - AST I GAMES Corso Alien 2G 

ASTI - RECORD Caloria F. Arg^nia 3 

BIELLA (VC) - HOBRYLAND Via Berlodflno 1 

CASALE MONFERRATO (AL) ■ DANY ITALIANA Vìa Manèrà 7 

CJRIF- (TO) - BIT INFORMATICA Corsa V. Emanuele t54 

COLLEGNO (TOf ■ Hl-Fl CLUB Cùnsa Francia 9?.'C 

CU N EO - ROSSi COM PLJ T£H S .Via N izza 42 

ORBASSANQ (TQ) - COMPUTER WORK Via Rivali 3S'A 

NOVA DA K, 8 G. Via Panzoni 2: A 

RiVOL! (TQ) - AG ART HI Vie Mori [©grappa li 2 

TOP IMO - AL EX 2 Vte Tripoli 1 79/ ft 

rofl'liw - ALEX COMPUTER E GIOCHI Corso Francia 333/4 
TORINO - COMPUTING Y E WS Via Marco Palo 4Q/E 
TORINO - MiARCHlSlÙ Via Poilonzo 6 
TORINO - PLAY GAME SHOP Via C. Alberto 39/E 
TORINO - SOFTEL Via Nizza 45/F 

TOSINO - TV MIRA FIORI C.SO U. Sovietica 301 - Via C. A. berrò 31 
VE'RBANIA fNQ) - ELJ-.ÌOT COMPU f EH Piazza Don Mmzoni 32 
VERCELLI - ELETTRONICA Vìa Scalise h 

PUGLIA: 

BARI - WÌLilAM'S COMPUTER CENTER Viale Uniti □ Mafia 79 
BARLETTA fBA) ■ COMPUTER SHOP ViaG. Cari; 17 
BARLÉTTA (SA) - Di MATTEO ELETTRONICA Via C. Risicar» 11 
TARANTO - ELETTRO JOLLY Via Do Co&aro 13 
TARANTO ■ MAR. COS. COMPUTER Va Puglia 36 

SARDEGNA: 

CAGLIARI - COMPUTER HOUSE Via Cavalcanti 7 
CAGLIARI - COMPUTERS FQINT Via Cavato 21/B-C 
CAGLIARI - COMPUTER SHOP Via Oristana t2 
OLBIA (SS) FOLLIE GAMES Via Cavoar 7 
SASSARI - VIDEO GAWIES Via Dei Mille 17 
SASSARI - VIDEO GAMES 2 P.zza Azuni 12 

SICILIA: 

CÀLTAGI FsONE (CTj - VIRGINIA GIUSEPPE Via Madonna d. Va 83 

CATANIA - AZETA Via A. Canfora, 140 

CATANIA - C.D.M.P. Via Amantea 53 

CATANIA- PRISMA COMPU TESS Via Canlora 122/124 

CATANIA - RANDA7/0 ANGELO Largo del Vespri 13 

MASCALUCIA (CT) - INFORMATICA ETNEA Via Sballila 2 

MARSALA (TP) RAND AZZO ANGELO Via Macini 170 

MESSINA - R ANDAZZO ANGELO V La Ghibellina 32 

PALERMO - ELEKRGMARKET LIVORSI Corso A. Amedeo 196/0 

PALERMO ‘ ROME COMPUTER Viale Dalle Alpi S0/E 

PALERMO - M.M.P. Via Simon© Carleo 6 

PALERMO - RANDA ZZO ANGELO Via R. Settimo 55. Via Mariano 


BUSTO ARSIZIO (VA) - MASTER PIX Via S. Mettale 3 
CASALMAGGIORE (OR) - BIT Via Pozzi G 

CASTIGLIONE D. STIVARE (MN)-RG,R. COMPU TERS Vtà Gnuftì 33 
CESANO RGSCQNE (MI) - ART OF NESSIE Via Roma T7 


Stabile 1 6Q/R1. Via G B, Lui li 18 

RAGUSA - BIT INFORMATICA Vate Del Piai ani 40 

RAGUSA - ROME COMPUTER Via Galvani ?& 

TRAPANI - H ANDAZZO ANGELO Via G.B. Faldella 29 

TOSCANA: 

AREZZO - MULTlOElT Pialla H-sorgimento 10 

AREZZO - SISTEMI INFORMATICI Via Ri ave 13 

EMPOLI (Fl| ■ WAR GAMES Via R Sanzio 126 

FIRENZE ELETTRONICA CENTO STELLE Via Cenio Slolle 5 A/Q 

FOLLONICA |GR) - MICHE IONI GIANFRANCO VteC. Colombo 14/C 

G ROSSE TO COM PU TE R S ER V IC E Via Dell 1 Un io ne 7 

LIDO DiCAMAORE (LU> - IL COMPU TÈ FI Viale Colombo 2 16 

LIVORNO - E fA BETA Via S. Francesco 30 

LIVORNO - FUTURA 2 VtàL, Cardini 19 

LUCCA ■ CIPOLLA ANTONIO Via Vittoria Venela 26 

MASSA CARRARA - P LOAIING PO IN T Galleria L Da Vinci 32 

PISA - IDÈA SOFT Vte Veneti 96 

PISA - TECNINQVA5 COMPUTER Piazza Guerrazzi 19/21 

PISTOIA .PUNTO BIT Viale Malia 23 

POGGlBONSE (Si) -COMPU T ÈHM ANI A Via Della Repubblica 133/137 

PONT EDERA (PI) - ELECTRONIC CREA MS Via Dama 7 

PONT EDERA (PI) ■ MATEX Va Salii 33 

VIA REGGIO |LU) • GENIUS COMPUTER Via M. Grippino 1 1 5 

TRENTINO ALTO ADIGE: 

BOLZANO - COMPUTER POINT Via Roma 02 
BOLZANO - ELECTRON MATTEUCCI Via Palermo 31 
MERANO (BZ) - KONTSCHIEDER ERICH Lauba.n 31 3 
TRENTO - CRONSf Via G, GahlaiZS 

UMBRIA: 

FOLIGNO (PG) ■ ETÀ BETA COMPUTER Piazza S. Domenica 
PERUGIA ■ MIGLIO FIATI Via S. Ereolana 3/1 0 
TERNI ■ RAMOZ Zt ROSSANA V a Parla 5, Angelo 23 

VENETO: 

GASSANO DEL GRAPPA ■ COMPUTER SERVICE Via P. Girardi 16 
CASTELFRANCO VENETO (TV| - COMPUTER SKOFc/q C.C 1 
Giardini dal Sete 

CEGG1A (VE}- 5 ARTO PEL LO Via Duca D'Àosla 4 

CITTADELLA (PDf • COMPUTER SERVICE Vtì Europa 2 S.S. 53 

MA POKER A ( VE ) SM E Via Orsaio 5 

MESTRE (VE) -CASA DEL DISCO Via Ferro 22 

MESTRE (VE) -GUÈIFÌRA ECIDIO Via Bissinola 20/ A 

MESTRE (VE) - SME Via Tonno 101 

PADOVA • COM PUMA NI A Vtà C. Leoni 3? 

PADOVA - COMPUTER SERVICE VÌA Serio 102/ A 

PADOVA - COMPUTER SHOP c/ti C. GIOTTO Via Venezia 61 

PORTOGRUARO (VE) - SARTORELLG Via Verità fi 

5 DONA- Di PIAVE (VE) -GUERRA COMPU TERS Via Battisti 53 

SU SEGA NA (TV) - SME Vtà Coniglia no 59 

TR1ÈNF (Vi) - MAKRO Via Valposma, 55 

TREVISO ■ GUERRA COMPUTER Piazza $, Trenttn 6 

VENEZIA - 0. CAPUTO Piazza San Marco 51 33 

VERONA - COMPUGAMES Corso Cavee/ 5 

VERONA - GUERRA COMPUTER Vicolo Volto S. Lucia 6 

VICENZA- COMPU TEH SERVICE Via Divisione Folgore 24 
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OS GOLD/BETHCSDiì SOFTUJQRKS per PC 


La storiella dei gioco è davvero incasinata 
e ha naturalmente come protagonisti i viaggi nel 
tempo di Cyborg e umani dalla Los Angdes del 
202 9. a quella del E 98-4. Tura colpa di Sarah Con- 
ti or! 

Bah 1 Detto in due parole qualcuno deve aver 
pasticciato col il tempo e fa malvagia SKYNET che 
era stata distrutta nell'episodio precedente riap- 
pare come per magia! E per salvaguardare il pro- 
prio futuro ha la bella ideina di spedire nel passi' 
to un nuovo cyborg con due precisi obiettivi: 
impadronirsi ddla Cyberdine ed evolvere istanti* 
Reamente le sue attuali conoscente con un bel 
download. Tutto questo per sterminare fin 
dall'indio ia Resistenza che tanto ha dato e dà 
fastidio. 

E cosi un metanoide {detto cosi perchè è dr 
metallo, mica perché va a metano!) viene spedito 
nel 1984 e dopo qualche anno si impadronisce 
della Cyberdrne e nel giro di pochi anni ancora 
scatena una guerra termonucleare nella quale la 
povera Sarah Connor ci fascia fe penne. Fortuna- 
tamente (ami, assai fortunatamente) John Connor 
stava sperimentando, con discreto successo, i 
campi del non-tempo (o qualche boiata del gene- 
re} e si rese conto subito ddl'mimedlato pericoio: 
che lumanità rischiava di essere sterminata anco- 
ra una volta! Fu cosi che decise e mise in atto 
Tunica cosa allora possibile mandare nel passato il 
più valido dei guerrieri della Resistenza 
Costui, una volta nel palazzo della Cybereflne 
avrebbe trovato pronta una specie di armatura e 
una volgare pistola per difendersi dalle ordinarie 
difese elettroniche. Purtroppo la fretta ijioca loro 
un brutto scherzo: il malcapitato guerriero emulo 
di Kyle Reese finisce un po' troppo nel futuro e II 
Metanoidé ha già creato un mucchio di nvanzatis- 
simi droidk! 

Per giunta costui può essere distrutto solo da 
un'arma superspeciale (completamente smantella- 
ta, ma ti pareva!) i cui peni si trovanoln giro per 
i venti o trenta livelli della Cyberdine 


g 


No! Niente a che fare con quel 
giochino in cui dovevate d istruì 
rattacieli con qualche nerboruto 
estione (anche se visti i tempi che 
corrono non è da escludere un Jurassic 
Rampage con soli dinosauri, Ok, ok, 
la manto). E sulla carta sarebbe uno 
dei migliori shoot'em up in soggettiva 
tridimensionale... 


E 'cosi eccovi all'interno della fortezza armati di 
una banale Be retta e poche munizioni. Per fortuna 
ia vostra armatura è davvero buona e offre una 
notevole protezione, che però andrà di volta In 
volta ripristinata tramite il raccoglimento di spe- 
dali kit. di riparazione (disponibili in tre gradi di 
efficienza diversi , e lo stesso dicasi per i firma ci). 


Infatti i nemici scherzano poco: dapprima trovere- 
te dei banalissimi Skimmers. droldi volteggianti 
che sparano a vista, oppure dei più temibili 
Seeker, pile d'acciaio che esplodono a pochi passi 
da voi. Sembra facile ma il problema è risparmiare 
1 colpi e colpire a distanza, per evitare che qualche 
tacca di energia vada via lentamente, ma inesora- 









E adesso comincio a fervi sbavare: ho detto die 
dal terzo live fio farete conoscenza con i Termina- 
tor Infiltra cor Bene, costoro hanno sembianze 
umane ma dopo qualche sonora mitragliata per- 
dono parte del travestimento e scoprono la loro 
vera natura robotica Inoltre* proprio come 
Schwansnegger, si rialzano sempre, anche quan- 
do sembrano morti, se non si ha l'accortezza di 
continuare a mitragliare qualche secondo sul 
corpo finché non si sente I esplosione definitiva! 
E che dire poi del quinto livello? Poliziotti maciul- 
lati un po' dappertutto. In alcuni casi addirittura 
con mosche che svolazzano attorno al corpo! 
Oppure monitor o televisori in funzione con pic- 
cole sequenze su videa E proviti» poi a sparare 
contro a qualche -macchinario, computer o 
comunque a qualsiasi ostacolo: una favolosa piog- 
gia di scintille accompagnerà i vostri colpii Senza 
contare la distruzione dei nemici nei livelli più 
bui: noterete proprio l'alone dell'esplosione. 

Beh, che altro volete sapere? Il mìo parere è nel 
commento ma se badate solo all'aspetto superfi- 
ciale e siete tipi veramente irriducìbili questo 
potrebbe risultare per voi un grande sparatutto. 


bilmente sotto il loro fuoco. Solo il ritrovamento 
della mitragliatrice Uzi vi darà qualche garanzia in 
più di sopravvivenza, ma si rivelerà ben presto un 
facile spreco di preziose munizioni Già nel terzo 
livello farete conoscenza con i Terminator Infiltri- 
tor e allora saranno veramente cavoli amari tanto 
che solo la M 16 Assidi Riffa [reperibile nel quar- 
to livello) vi permetterà di mettere da parte un 


dedicate (okay! ne avete dodici, ne sprecate sette 
su un Infiltrator, ve ne restano cinque e poi che 
fate?), 

L'estremo bisogno di setacciare ogni camera di 
ogni piano sarà ancora più evidente a partire dal 
quarto livello, ovvero quando l'accesso al sorto- 
piano seguente sarà ' 1 restri tted". in parole povere 
limitato ai possessori di una speciale carta magne- 
tica. specifica per ogn; piano. 

Non parliamo pOE dei livelli superiori, in cui fron- 
teggerete tre versioni ancora più potenziate di 
tale tiroide, senza contare naturalmente IL meta- 
lloide che* tra l'altro, è armato di proiettili trac- 
cianti- Insomma: dura la vita degli eroi! 

Ma a voi sicuramente non interessano le lunghe 
mboiaziom di un povero recensore e volete solo 
sentirvi dire quanto è: bello questo gioco. Per cui 
passo anzitutto a creare alcuni particolari tecnici. 
In quabiasi momento del gioco, premendo i! tasto 
Escape si può accedere alfa schermata delle 
opzioni dk permeale, oltreché di cartcàre/saf va- 
re, di modificare il livello di dettaglio. 

E così i computer più lenti possono (e devono) 
beneficiare delf -geminazione del texture su soffit- 
to e/o pavimento. Un'ulteriore opzione definita 
impropriamente "dettaglio grafico" serve Invece a 
definire la massima distanza visuale magia al mini- 
mo è veramente molto alta, Inoltre la presenza 
della funzione "Ughts" oscura ogni particolare a 
seconda della distanza (e dell'illuminazione del 
livellai) rendendo pressoché inutile futi tizzo di 
una grande disianza visuale. (Del resto io giocavo 
con la minima e mi trovavo benissimo). 


Wo'wd Mica male come 
tecnica questo Termina- 
tor Rampale! Non ho 
mai visto il precedente 
Terminator 2029 ma 
penso di non essermi perso molto, visto che ricordo 
una race n sio ne non proprio erttus tasta. Del resto le 
Innovazioni sono comunque tutte davanti al mrsr aoehs. 
Quasi lutto è sialo Tatto per piacere stanze e oggetti 
molto dettagliali, effetti di luce vari, esplosioni e scintil- 
la molto ben realizzate, affetti sonori più che realistici 
[anche se (elvella mancano di sincronia i, ece. Ma 
forse hanno sopravvalutato la normate pazienza dei 
video gioca tori.. Mi spiego meglio: i designer della 
Bethestia Soft works devono essere tutti dotati della 
pazienza di Giobbe visto che a propongono un fru- 
strante girovagare per enormi livelli (e sottolineo enor- 
mi) con pochissimi bonus e un numero di nemici un 
po' scarso, ma più che sufficiente per lasciarvi sempre 
con l'acqua alla gola per quanto riguarda energia e 
munizioni. Detto in altre parole: ci ho giocato per due 
Interi pomeriggi (o quasi) ma Dio irovato molto spesso 
noioso o solo ultimamente, col rilevamento deH’MIS 
Aaaautl Rlfla comincici a riconosce re in questo gioco 
quello che- avrebbe dovuto essere Un dall 1 Inizio: un 
coinvolgerne shoofem up virtuale alla Wolfenstein 3D. 
Bah! Dotto tra noi: dato II dettaglio maniacale e Cuti liz- 
zo da II' intero schermo, superfluo quindi escludere a 
priori la stragrande maggioranza dei 3G6 [forse solo su 
un 40 MHz sarebbe accettati He) Del resto già sul mio 
4S6/50 MHz non ora proprio fluidissimo,,. Ma cosa vi 
aspettavate si giorno d’oggi? Siamo tutti qua che 
temiamo che I programmatori prima o poi passino al 
Pentium . 


po' di proiettili per il futuro prossimo. Infatti non 
potrà aiutarvi neppure il ritravamento dello shot- 
gun [fucile a canne mozze senza autofuoco) vista 
a parerne scarsità di munizioni appositamente 
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CMMMTA QRATUTTA 


CAMPAIGN ERA GRANDE - CAMPAIGN ERA COMPLETO 
CAMPAIGN II É PIU’ GRANDE, MIGLIORE ED É ... 

LA SIMULAZIONE DI GUERRA DELL'ANNO! 


50 ANNI DI CONFLITTO GLOBALE 
Campaign II inizia una nuova 
generazione di Simulazioni di guerra 

con una profondità di gioco mal raggiunta prima e 
favolosa azione 3D in tempo reale. 

La profondità di Campaign II viene fornita dalla nuova 
parte di strategia. Il consulente militare Wlff Owen ha 
travasato la sua esperienza da recenti conflitti nel 
mondo dei giochi da computer con un risultato finale che 
è più realistico che mai. Tutti gli aspetti che 
caratterizzano la gestione di un esercito sono stati 
considerati, cosicché ora potete mettervi al comando 
di entrambi i contendenti, a qualsiasi livello della 
scala gerarchica militare. Sono stati Inclusi più di 130 
modelli delle più significative forze militari di 56 
diverse nazioni degli ultimi 50 anni per avere una 
visione dei veri conflitti come la Corea, il Vietnam e 
l'Operazione Desert Storm. 


Inazione viene visualizzata sotto forma di veloce 
grafica 3D se scegliete di accedere sul campo di 
battaglia in uno dei 152 mezzi militari messi a 
disposizione. Muovetevi con APC e Artiglieria 
Semovente, utilizzate armi che vanno da missili filo- 
guidati, razzi, missili a ricerca e mitragliatrici, 
supporti da agganci al laser e a ricerca, visori 
notturni e stabilizzatori di tiro. 

PROGRAMMA E MANUALE 
fISf ITA Li ANO 
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Campaign 11 è diventata la simulazione più completa con nuova strategia ad ogni 
livello della scala gerarchica militare, simulando cosi le autentiche situazioni militari. 
Sentitevi parte detrazione, mentre volate su elicotteri in attacchi aria-terra o aria-aria, 
Disponete la fanteria animata durante duri scontri terrestri in un nuovo mondo 3D. 
Tutte le più moderne armi a disposizione: missili guidati, razzi, missili a ricerca, 
puntatori laser, stabilizzatori di tiro e visori notturni, 
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Tempo h vi avevamo già par facci di Libe- 
ration . ovvero del segui co ufficiale di Captive, ad 
opera di quel gen taccio di Tony Crawther (un no- 
me che fa sobbalzare II cuore dì cucci I vecchi ses- 
sancaquattrisci come me. ma non è il ■ aso di per* 
■dorsi in inutili ricordi, visto che lo spazio a mia di- 
sposizione è quello che è). E certamente vi avrà 
colpito l'ambientazione futunstico-cyberpunk 
[niente a che vedere con il discutibile titolo deliri 
Core) di tutta la realizzazione Bene, finalmente il 
molo è arrivalo, con tanto di iniro animata e di 
musiche su tracce audio (grandiose). Ma entriamo 
nel vivo della trama... 

Inutile dire che ci troviamo nel futuro, in quél 
futuro informatizzato e robotizzato, dove per 
spremere un arancia si deve usare un'apparecchia- 
tura apposita allocata in cucina, e dove per avere 
accesso al bagno si rende necessario fare scorre- 
re un tesserino magnetico 
net relativo lettore Ebbene, 
in un mondo siffatto, è fogfco 
che tutti i mestieri più pflrp- 
cofasf siano stati affidaci alle 
macchine e ai cyborg, e 
come è giusto aspettarsi, tra 
gli incarichi in questione c'è 
anche quello dei poliziotti. Se 
a questo punto, pensando - 
che so- a Robocap. tutto dò 
vi lascia un'impafpabile sensa- 
zione di déjà vù. legge ce ciò 
che segue: alcuni civili sono 
morti durante gli interroga- 
tori (avranno usato degli 
ED2Q9 come aguzzini,, }, c 



"Ragazzi, io devo correre dal grafico. 
Tu Paolo scrivimi la^ recensione Marco 
hai finito quella strisciata? Mirko mi 
raccomando quelle foto per stasera 
Alex mi serve un attimo il Macintosh 
ma quel pony che 
deve arrivare quando 
arrivai? Roooooooby! 

Chiama Bellafante, 
digli che sto 
arrivando! Bhè, 
ragazzi, io vado..." 

UI*FF, CHE 
LIBERAZIONE! 
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voi venite per caso a conoscenza della cosa (il 
governo aveva messo tutto sotto silenzio). Chia- 
ro, a questo punto, che a voi spetta proprio il 
compito di raggiungere gli ultimi prigionieri per 
.'iberjrll, onde evirare che soccombano ai primo 
terzo grado. 

Per fare ciò avete a vostra disposizione quattro 
cyborg, all'inizio armati di una soEa pistola ciascu- 
no, anche se procedendo col gioco è possibile 
migliorare questa situazione. Vivrete questa 
avventura in prima (quadruplice! persona, visto 


OD 





che i quattro membri della squadriglia si muovono 
tutti nella stessa direzione, e per vedere love 
andate potrete contare su una finestra grossa 
eira un quarto delta schermo (ma posta al cen- 
uro dei medesimo) La grafica fa larghissimo uso- 
dei texture mapprng, e ri sonoro cambia a secon- 
da citlls situaitaoe in cui vi trovate (ovvero va a 
caso cosa c entra una musica incalzante mcdelì: 
film deii'orrore. mentre state perquisendo una 
camera da letto dove non c'è anima viva?), Ucci- 
dendo f nemici che vi trovate ds fronte, infine, è 
possibile raccogliere ciò che essi - lasciano in 
erediti armi più potenti, cessene magnetiche, ecc 
ett. Buona fortuna' 

Poeta Beiier 


Quando lo abbiamo 
aspettato, - Doveva 
essere il titolo che 
avrebbe lanciato definiti- 
vamente if CD3Z 
nell'Olimpo dfi\ videog lochi E invece è un normalissi- 
mo gioco di esplorazione, dove a tarla da padrone è 
la si nino ra dedalica dei luoghi da esplorare: pratica- 
mente. prende le Mazu Marna per CI S ed elevatelo al 
cubo, mettetegli una visuale in pinna persona, et 
voità, con qualche nemico in piu avete ottenuto Libe- 
ration 

Naturalmente il tutto non $i esaurisce qui ci manche- 
rebbe auro ralmo&le-ii « adeguatamente ricreala 
dalle musiche a dalla sensazione di Frenesia che II 

goco nosco a /e gal tre durante te esplorazioni, ma 
questo perseverante vagare s^rcza meta apparente è 
qualcosa di micidiale uccide ta voglia di giocare 
come nessun alito elemento al mondo. La qualità gra- 
fica non è poi n qui di stri bulla, ci sono locazioni dove i 
polon sembrano messi li etili un daltonico, ed altri dove 
invece passerei l'intera giornata ad ammirare ciò che 
ho di fronte. Nel compiego, però mi aspettavo di piu: 
sono convinte che giochi come- Total Eclipse e Castta 
Master abbiano fatto il loro lampo, # non vanitemi a 
dire che questo Liberation non ha preso niente da 
loro! Poi l'area di gioco- e esageratamente vasta, in 
notte contrasto con ta piccola porzione di schermo 
con la quale potete Interagire II gioco ci guadagnerà 
anche in velocità, non lo motte in dubbio, ma lo non 
voglio diventare ancor fi più miope di quello che sono, 
perché qualcuno vuole tarmi giocare In un francobol- 
lo. In som ma, nef complesso ci troviamo di fronte ad 
un gioco dee i serri ente “parti co la re”. Non brutto, ma 
nemmeno eccelso piacorè sicuramente a tutti r patiti 
de ITe^plg raziono o a lutti coloro che? non amano pigia' 
re all'Impazzata il tasta fuoco Ma non posso garantire 
per tutti gli altri, Prendete dunque questo giudizio con 
te molle, per altri potrebbe essere un capolavoro, e mi 
va anche pane ma a me i giochi del tipo “belio, gioca- 
ci tu’ non sono mai andàll particolarmente a genio. 
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LE PICCANTI t SENSUALI 
AVVENTURE D AMORE E DI 
SPIONAGGIO DI LARRY. UN 
PLAYBOY RICCO DI CHARME L 
SEMPRf CIRCONDATO DA 
MAGNIFICHE RAGAZZE. 


ANCHE NEI QUINTO 
EPISODIO DI QUESTA 
INCREDIBILE SAGA, LARRY E 
AFFIANCATO DALL AGENTE 
SEGRETO PIU' SEXI DELL FBI. 
PASSIONATI PATTI. 


h LORO COMPITO E QUELLO 
DI INTRODURSI 
NELL ORGANIZZAZIONE 
DELLA PQRNPROD CORP., 
CASA PRO D LETTRICE 
DI FILM PORNO, E 
INCASTRARE. IL PROPRIETARIO. 


PC 

RICHIEDE: 640 K, DISCO 
RIGIDO, 286 O SUPERIORI, 
RACCOMANDATO: MOUSE, 
SUPPORTA: TH UNDER BOARD, 
PRO AUD SPCTRM, ADLIB 
ROLAND MT- 32/LAPC - I/CM-32L 
SOUNDBLASTER. 


CHIAMATA GftAUjtTA 
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COME...SIERRA ! 


Come in un film, 
meglio che in un film... 


QUINTO EPISODIO DELLE AVVENTURE 
DI ROGER WILCO L EROE SPAZIALE 
PROTAOONKTA DELLA SAGA SPACE QUEST 


CALATI NEI PANNI 
DELL INTREPIDO CAPITANO 
ROG WILCO E COMBATTI 
CONTRO ORDE DI TEMIBILI 
MUTANTI SPAZIALI, PIETRE 
ASSASSINE £ ANDROIDI 
ASSETATI DI SANGUE CHE 
VIAGGIANO INDISTURBATI 
NELLA GALASSIA. 


IL TUO COMPITO CONSISTE 
NELL EVITARE CHE QUESTI 
PERSONAGGI 

COMPROMETTANO LE SORTI 
DELL UNIVERSO 
DANNEGGIANDO 
I RRE PA R A B I LM E NTE 
L EQUILIBRIO ECOLOGICO. 


NON MANCANO LE 
INNUMEREVOLI SITUAZIONI 


CHIAMATA GRATUITA 


L 109.900 


RICHIEDE: VGA 256 COLORI < 
EGA 16 COLORI; DISCO 
RIGIDO. 640 K* 286 O 
SUPERIORI. 

RACCOMANDATO] MOUSE. 
SUPPORTA: THUNDERBOARD, 
PRO AUD SPCTRM , ADLIB. 
SOUNDBLASTER. MT-32 
COMPACT, SOUND SRC. 
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Lontano^ 
conformismo che 
ottonoglia lo 
nostra società, ai 
margini di una 
città perduta si 
trova una 
dimensione dove 
l'uomo riesce a 
cogliere il fluire 
dei pensieri, dove 
lo scintillio 
dell'attimo 
diventa eterno, 
un luogo in cui il 
tempo e lo spazio 
s'incontrano in un 
Intreccio di forme 
del tutto 
irrazionali* E' 
questo il mezzo 
attraverso il 


quale l'uomo pud 

A 


uscire dal grigiore 
quotidiano e 
immergersi nel 
mondo 

dell'irrealtà,' per 
varcare così i 
confine del 
cyberspazio... 


Q 


Siamo alle solite 1 Anche stavolta non ho 
rescritti ad l'insana tentazione di scrivere un cap- 
pello strampalato, una sorta di mini flusso di co 
sdenta che introduca il lettore In una manieri un 

po' differente (alternativa oserei dire) all'Interna 
delia recensione vera e propria,.. Cercare di de- 
scrivere in poche righe T a mhicn natone del gioco 
attraverso I hne rtoritì del personale, rtcondu- 
tendo quindi tl tulio ad una torta di spaccato psi- 
cologico del protagonista è una co» che in qual* 
che modo mi esalta (magali a voi no. ami a pro- 
posito sono dispostissimo ad accettare critiche ed 
eventuali polemiche derivanti dai l'argomento} 
perché consente a mio prere di elevane ulterior- 
mente la nature, stessa del vi(JeOgicK.o Sono paz- 
zo?! f Forse,,, E dopo questo ìnterroptrvo che con. 
eufemismo definirei esistenziale, passo finalmente 
a parlare dì questa nuova tetra avventura dinamica 
targata. Micro prose che forte dei successo ripor- 


tato con Rex Nebular e Return of thè Pharnom 
sembra ormai trovare in questo genere una buo- 
na alterativa a quello che da sempre l'ha vista re- 
gina: le simulazioni. 

In un futuro non ben specificato la cittì di New 
York, una volta centro principale deli' opulenza 
mondiale, appare straziaci da una corsa verse il 
progresso sempre più smodata; la grande mela è 
ormai ridotta a un ghetto in cui il degrado e la 
povertà sembrano essere gii unici dementi super- 
stiti dì una società un tempo cosi rigogliosa. 

in una dimensione di vita del tutto simile a quella 
riportata in Biade Runner, gli essere umani 
appaiono sempre più integrati con r "replicami' ' 
(per usare appunto un termine del mitico Philip 
K. Dick autore di "Cacciatore di Androidi" da cui 
Scott ha tracco =1 suo apobvoco) e La differenza 
fra loro si rivela sempre più sottìe Gii uomini;, 
per sfuggire dalla tristezza dd mondo reale si rrfu- 
gtanG nei fantastici meandri dei mondi virtuali del 
cyberspazio, che appare purtroppo' monopolizza- 
to da alcune multinazionali quali Sa TransTech. 
Come avrete ormai intuito, i atmosfera è del 
tutto simile a quella dei più classici racconti 
cyberpunk, con raggiunta di un elemento vera- 
mente originale che lega questo genere con quel- 
lo horror; i vampiri Eh si, vampiri che dilagano 
sempre di più nella cittì, lasciandosi dietro una 
macabra scia di morte. Quest? vili esseri oltre ad 
essere assetati di sangue lo sono anche di potere, 
infatti In loro ambizione é quella di assumere il 
controllo totale del mondo virtuale e reale.,. 

Era una fredda serata di solitudine e Ransom 
Sttirk (questo II nome del protagonista) su m 
stava seduto a bere un drink nel suo locale prefe- 
rito; l'Abyss Ad un tratto una donna, che sedeva 
nella parte opposta dei locale iniziò a fissarlo e 
subito dopo si alzò per recarsi verso di lui. Sì pre- 
sento a Ransom con il nome di Melissa Van He?- 
Sirtg e ingaggiò ri nostro prode eroe per recup-e ra- 
ri: del materiale piuttosto eom- 
Jpromettente riguardante fatti- 
vita svolta da lei a da. suo padre. 

Insortimi, per farla breve, dopo 
poch» giorni Ransom si recò a 
casa della donna per consegnar- 
le d materiale scottante s per 
ri se ucce re il suo compenso* 
quando stc-prt che MeUssa e suo 
padre Afarhamm erano dei vam- 
piri in piena regola e che ('aveva- 
no incastrato, A questo punto il 
giovane ftanscm venne morso 
da quel putrido vampi riccio di 
Abrham, ma riuscì miracolosa- 
mente a scappare tirandosi die- 


tro gli accidenti del due succhiasangue, 

Come tutti ben capete, quando un uomo viene 
morso da un vampiro, automaticamente diventa 
anche lui un pallido seguace di Dracula con tanto 
di canini appuntiti, ma nel caso di Ransom le cose 
andarono diversamente, la fortuna volle- che il 
nostro prode eroe non fosse completamente 
umano, ma avesse una parte di cervello ricostruita 
con materiale elettronico, evitandogli cosi di 
diventare un vampiro IV tutti gli effetti, conservan- 
do al tempo stesso quel minimo di umanità che gli 
permettesse di combattere questi terribili nemiti- 
Ed è proprio qui che comincia fa vostra avventura, 
dovrete infatti evitare che b banda di vampiri si 
impossessi della otta e dd mondo intero e ri tor- 
nare ad essere voi stessi. 

Gra dalle prime battute non vi sa rk difficile immer- 
gevi nell'atmosfera dalle unte decisamente cupe 
che il gioco propone, questo grazie soprattutto 
alla grafica realizzata in maniera davvero magistra- 
le. Penso inoltre che la trama si riveli in maniera 
particolare uno del punti cardine deil^awentura, 
perche condita e abbondantemente infarcita di 
elementi curiosi e interessanti come la realtà vir- 
tuale (ormai sulla bocca di tutti) e la sempre 
dibattutissìma problematica uomo- march ina prc~ 
posta in tanti film di fantascienza, senza contare il 
sapiente mix cyberpunk-horror 
Come vj dicevo prima, la grafica risulta molto sug- 
gestiva soprattutto perché ogni locazione à rap- 
presa n rata da una differente angolazione, tecnica 
questa ranto cara a quei programmatori che 
vogliono avvicinare il mondo dei vldeogioeN a 
quello del cinema. 

Trattandosi poi Bbo-dnet di un 'avventura grafica in 
piena regola appare molto importante soffermarsi 
sui tipo di interfaccia utente implementata. Dun- 
que. questuloma è abbastanza particolare e a mio 
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parere non molto pratica Sposandovi con il cur- 
sore nella piane superiore <$el|-p schermo appare 
una barra costituita rfe icone slmile- (anche sa solo 
in apparenza) a quella delle avventure Sierra; ossa 
e costituita da sol grandi leone che vi permettono 
d'interagire con IVnbtenUì in cui vi muovete II 
fatto che io consideri questo opo di interfaccia 


poco pratica e manegge- 
vole è consequenziale al 
fatto che ogni icona pre~ 

Lena un sottomenu grazie al quale potrete sce- 
gliere l'azione da compiere. Dcona che rappre- 
senta una plico la vi consente di attaccare In 
maniera differente I vari personaggi che incontre- 
rete all’interno defiavventura, Potrete inferii mor- 
derli (da buon vampiro II morso si rivela una deSis 
vostre armi preferite), attaccarli con le armi o 
assalirli semplicemente, Attenzione però: ogni 
volta che ucciderne una persona utilizzando il 
morso del vampiro decrescerà il residuo dì uma- 
nità che rimane In voi, rappresentato da una barra 
vtrde presente sotto le varie icone. Sempre 
riguardo questo particolare, nella par re destra 
dell' interfaccia e presente un'altra barn di colore 
rosso che Indica la vostra. , sete di sangue, Quan- 
do questa raggiungerà ti livello massimo sarete 
costretts a uccidere una persona, perdendo co$' 
parte della vostra umanità residua. 

Se invece volete avere ma descrizione del luogo 
in cui vf trovate dovrete ciccare due vota veloce- 
mente sullo sfondo così come se desiderate 
osservate un oggetto dovrete cioccare due volte 
su di esso. Altra icona Importante s qudfe che v* 
permette di accedere nel cyberspazio per espio- 
iare cosj un mondo diverso e completameli re 
fuori dal reale 

Risulta ugualmente molto interessante l'opzione 
che vi consente di accedere alfe parte elettronica 
del vosero cervello dotata di memoria e chip van 
che potrete tranquillamente sostituire con quelli 
che avrete ^opportunità di acquistare durante il 
corso dell'avventura. 

Abbiamo poi l'icona dei salvataggi e quella che vi 
permette di rivedere tutti (proprio tutti!) i dialo- 
ghi intrapresi con S vari personaggi. Veramente 
molto utile è invece l'opzione presente all'Interno 
dell Icona Vìev. grazie s ila quale potrete accedere 
alfe pian una dell?, cita e quindi spostarvi veloce- 
mente da un locazione all'altra senza perdere 
troppo tempo in funghe e spesso inutili peregrina' 
ztone. 

Ho precedentemente accennano alla scarsa efesu- 
citi di questa interfaccia, e questa emerge soprat- 
tutto quandi accodiamo all 'inventano. Per fera 
ciò è infetti necesuri-o posizionarsi con il mouse 
nella parte inferrare dello schermo e cktare In 
modo che appaia il faccione del vostro bel perso- 
naggio o degli akri uomini che avete amioiato nel 
vostro esercito personale Ciccando su Ti coni 
del viso del personaggio accederne a una finestra 
grafica che vi indica le sue potenzialità fisiche, 
menta li ere. Da qui porrate finalmente avere 
accesso all 'inventano degli aggetti raccolti A que- 


sto plinto fa d orna fida £ la seguente; "Non è que- 
sto un cammino LEGGERMENTE tortuoso per 
accedere agli oggetti che possiedete?!? 1 ' - "Visto e 
considerato poi la frequenza con la quale- si com- 
pie questa operazione?'' 

Interessante invece la possibilità di arruolare un 
esercito personale di persone reclutate nei vari 
bassifondi della ritti. tetri personaggi che ricerca- 
no pace e giustizia* ma che non disdegnano t 
metodi duri per arrivare! Il controllo di questi 
personagg i avviene in min fera del tutto analoga a 
quella di Ransom 

£ con queste chiudo l'analisi dei crani salienti del 
gioco e passo al commento'... 

Daniele *'0 ielle” Lepido 


Quella avventura mi ha 
lasciato abbastanza per- 
plesso in quanto presenta 
degli espelli che dal 
punto di vista del giudizio 
sono assolutamele contrastanti;: vi sono intatti iati del 
gioco decisamente possivi, coma l'ottima grafica e fe 
trama ben strutturata, che si scontrano con un'Interfaccia 
di interazione incredibilmente limitante- e macchinosa, 
che pesa notevolmente sui livelli di gioeabiiità e mteratti- 
vrtà compassivi della realizzazione 
Da apprezzare a londo è Invece ras mesterà «eira che rie- 
sce & coinvolgere il giocatore fin dall'inizio. Meno accatti- 
vanto nel suo complesso il sonoro che si rivela abbastan- 
za ripetitivo n in generale piuttosto scarno, con la soia 
eccezione di alcuni effetti digitalizzati di rilievo quali la 
risata malefica che emettete quando ut ili zzate il morso 
del vampiro per uccidere qualcuno. 

Abbastanza interessanti gii enigmi che dsuftano dì media 
difficolta, direi quindi ben calibrati, anche se a mio pa/ere 
un po' troppo lega ri alle relazione ira I vati personaggi e 
troppo poco connessi alle azioni vere e propria computa 
del protagonista. 

Un'avventura per certi varai atipica ed e strami amante 
affascinante, penalizzata dai difetti precedentemente srat- 
tali, ma non per questo da non prendere seriamente in 
con si de azione 
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Bah, dieci minuti dopo riparto con la principessa, 
per un motivo ntent affatto divertente che non vi 
spiego, ma che non dipende proprio dall'infida 
demonessa e che non è neppure un errore. La 
principessa, tra l'altro, è nomata Maga, e senza 
nemmeno aver letto le spiegazioni avevo capito 
subito che cl sarebbe sta u qualche relazione con i 
serpenti: Nag è infatti il nome di un serpe nel 
Libro della Giungla di Kipling Detta principessa è 


Q 

Allora, questa e 
im avventura fantasy il gio- 
co natura Emerite,, inizia con 
voi seduti a! vostro tavolo 
davanti a un PC e a una ric- 
ca raccolta di matite. C'è 
forse qualcosa che non va? 
Non avete alcuna raccolta 
d matite? Non ne dubito, é 
chiaro, vi sto parlando di 
ciò che si vede dentro il 
monitor, non fuori,, E' per- 
lomeno insolito die un’av- 
ventura fantasy inizi in sif- 
fatta guisa, ma la Legend ha 
voluto così. 


— * 
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Yo-u ìpv tfae tufósi, of Com-Pewter, thè r^ojt *uìl 

moohine in oli of Kanth, 
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N personàggio cioè voi, e 
un ragazzino come tanti, 
nomato Dug: un tipetto 
disincantato che non crede alfa magia. E' stato 
appena piantato dalla ragazza, e riceve la telefona- 
ta di un amico vagamente invadente che vuole a 
tutti i costi rifilargli un gioco. Ma no, che sbadato: 
non un giaco, borisi IL G:oco. con iurte le vane 
maiuscole, N a turbini ante questo Gioco sarebbe 
Xanth, e direi che si sente in giro odor di Legend, 
non siete d'accordo? 

Proseguiamo: il program rito, una volta caricato, 
trasforma il monitor In un ponte con il mondo di 
Xanth. cosicché Dug inizia a giocare per il sempli- 
ce motivo che non c è altro da fare in casa. Sul 
video appare un cor malissimo elfo che spiega 
tutte le regole, poi lf gioco inizia con la selezione 
di un compagno d'avventura tra quattro possibili: 
un'elfa occhialuta col suo gatto, una cemaura col 
potere della levi azione, una principessa serpente 
in forma umana e una dtnwn&ssa sensuale ■ tra- 
ditrice, Beli animato, non trovate 1 
Leggo un po' dmformizioni e peculiarità sulle 
quattro, poi scelgo la piccante demonessa, tutto 
lieto che d sia qualche personaggio un po' mali- 
zioso e imprevedibile dopo tanti "buoni" caramel- 
losi e amorfi. 
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Legend, Legend, 
La si vede sness 
in questi ultimi 
giorni, non llf 
pensate? L'ultimo 
titolo ha avuto 
tempo fa la sua 
brava anteprima, 
ed eccola 
trasformata in 
realtà sui vostri 
monitor. Il 
problema, 
casomai, è 
l'esatta 
definizione di 
realtà... 


poi la bÉortdona strabica cum 
spada in mano sulla confe- 
zione, la cui metà inferiore 
del corpo ricorda un po 
certi disegni di Valico 
Ma bara con le divagazioni 
culturali: passata la prima 
prova (finora è stato tutto 
aperitivo), apparirà una 
sequènza grafica digitalizzata 
dove voi avrete la forma di 
un monitor perché non cre- 
dete alla magia del luogo. 
Camminerete a franco alla 
principessa vestita con una 
specie di abito da sposa, 
mentre incontrerete un'altra 
avventuriera, una ragazzina 
pomata Kim, che sarà vostra 
antagonista per il Premio 
finale. Le cose si complicano 1 
Cl sono due demoni, uno 
dei quali ha la passioni? dei giochi di parole, che 
combàttono tra loia per decidere se a Xanth 
dovrà regnare o meno fa magia. A seconda che il 
premio sarà raggiunto prima da Pug o da Kitn. si 
segnerà, if destino di Xanth. Mi piace un po’ di 
tana rivalità, proprio 1 

E finalmente potrete- Iniziare l'avventura- ogm 
tanto, intermezzi disegnati (con i due demoni} e 
digitalizzati (con Klm) vi aggiorneranno sul vostro 
progresso. La tappa più notevole è forse che 
diventerete una persona vera nelle scene digitali!- 
late perche avrete finalmente iniziato a crederla 
Xanth, cosicché non sarete piu costrert* ad appa- 
rire come un monitor volante. 

Corri 'è concepita, adesso, l'avventura? Dovete 
sapere che non si scosta dai classici dettami, ma 
peraltro impiega forti- dosi' di umorismo basato 
tutto sul gioco di parole- o di pronuncia (Inglese, 
naturalmente} Eccovi alcuni esempi, citati in 
modo da non dare soluzioni. 

Innanzitutto, a un certo punto vi troverete davanti 
a una porti socchiusa (dùor ajar). Dopo averla 
aperta, ed è qui il problema, scoprirete che sì 
trattava solo di un vasetto (a far), 

Ancora, presso un lago di lava emergerà un uomo 
di lava, definito anche uomo di fuoco (fi reman); 
naturalmente avrà un ascoso cappello da pompie- 
re ffìremam appunto), 

Infine l’ultimo, giocato su un isso ormai famoso 
nel mondo- fantasy. C’è un ponte vigilato da un 
troll che chiede il pedaggio, e accanto al ponte 
figura, ben visibile, "Fay TroiE", cioè "paga il trolT, 
con ovvio richiamo al "tolT. il pedaggio. 
Questuiamo, secondo me, è if più simpatico. 

Una cosa davvero strana di Xanth è che a un 
certo punto vi troverete alle prese con una vera 
marea di giochim da risolvere, Vi capiterà di dover 
spostare tot fiammiferi per formare tot quadrati 
partendo da disposizioni date, oppure di combina- 
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re pentolini per riempire rettangoli di v^r io 
forme, oppure ancora di muovere figure a meà* 
trro come nell gioco del quindici Duleij m fondo, 
dovrete pure essere bravi ad ina^rammare le 
parole inglesi per ottenere, aggiungendo un altra 
Tetterà, altre parole. Per fortuna le troverete in un 
libnone digitale che potrete consultare liberamen- 
te. 

£ questo è piu o meno tutto ciò che vi potrebbe 
interessare., L'interfaccia di gioco, infine, c pilotata 
via mouse, vi mostra, com è ovvio, la visuale 
esterna, e ci sono alcuni verbi basilari sulla sini- 
stra. poi appare in basso l'inventario e subito 
sopra la frase dell'anione che si sta compiendo. St* 
l’azione é ammissibile, ma potrebbe anche non 
aver successo,, sara scritta in bianco, mentre se 
apparirà in grigio non sarà fattibile. Alla visuale 
esterna sarà possibile sostituire la mappa automa- 


tici* scorrevole a 

icone, che si rivelerà 
utile in una sezione 
davvero labirintica, 


WfllT 


MAP 


Il vostro compagno 
d’avventura (ma potre- 
te averne anche due). 

sarà a mostra disposizione in apposite scene di 
dialogo per fornirvi aiuti e suggerimenti, e già che 
d sono vj avverto che in quest'avventura l'uso dei 
testi è massìccio: a. quanto pare la legend è gene- 
ralmente verbosetEL La configurazione?' Sorpresa 1 
Va bene pressoché qualsiasi PC un po' aggiornato, 
e ci voleva proprio dopo un altro gioco orrìbile 
che ho dovuto recensire e che chiedeva un PC 
astronomico. Ma il commento aspetea: non lascia- 
Eévelo sfuggire! 

win 


Su CQX si devono dire 
due cose: non vi convie- 
ne giocarci se non cono- 
sce le bene l'inglese, e 
anche in tal caso non 
dovete aspettarvi la sfida doFmiiiva al vostro potere 
d'avventu riero Per Valutare in moda equanime questo 
gioco serve una mente davvero aperta, dato che moti to 
giudicheranno una stupidata per il suo massiccio uso di 
giochi leltorali un po' discutibili. Può essere per quanto 
mi riguarda la cosa più stucchevole e la sezione di gio- 
cami o indovinelli, alcuni dei quali davvero stupidi, die 
avrebbe potuto essere riempila con problemi vari o pro- 
pri. Per questo motivo vi sconsiglio l'acquisto di COX se 
non siale persona di spirito, dato che alcuni problemi vi 
faranno davvero disperare per la loro logica. Il secondo 
problema è finanche più grave: l’ho finito in una mattina- 
ta. Oh. certo, sono un avventuriero molto esperto, ma 
dubito che possa impegnare chiunque più di una settima- 
na- Potremmo dire che d sia un bel supporto sonoro a 
grafico (con varie sequenze digitalizzate), certamente, 
però la voluta stravaganza di quest’avventura secondo 
ine è un boomerang, Fate to vostra scelta, amia lettori. 
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AMIGA (1 Megai, AMIGA 1 200 
Richiede: radule. 


f&M PC * 100% compatibili; MS-DOS 3.2 a superiore 
Schede grafiche: VGA/MCGA 254 
Richiede disco rigido, 
ftaccanoodafo: mouse. 

Supporta tutte le principali schede sonore. 
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Partiamo dicendo che Cpbenrace e arti* 
coiaio essenzialmente in tre fasi: quei I a pre gara. 
% gira vera e propria e il dopo-gara 
Prima di ogni corsa potrete ascoltare gii ultimi 
aggiornamenti daf cronista di turno (tempre lo 
stesso: brutto e con una faceta alquanto ‘ squamo* 
sa J. essere messi al corrente degli "scopi secon- 
dari" delia gara (in pratica chr dovrete fare fuori, 
altre ad arrivare a fine corsa tutto è ' un peno). 
Potrete pai fere un salto ai bar per scommettere 
qualche soldo sul vincitore della prossima gara, 
comprare Informazioni o equipaggiamenti rubati 
e. infine, commissionare sabotaggi di vario genere 
ai veicoli avversari Tutto regolare, loro non sono 
reali., perchè dovremmo esserio noi J 
Messi s posto anche questi particola ri è giunto il 
momento di equipaggiare dignitosamente il 
nostro mezzo con tutti gli ultimi ritrovati tecnolo- 
gici: laser, missili, vari npi di scudi protettivi, mine, 
una sorta di nitro per incrementare la velocità del 
vosero bolide, proiettori olografici per fervi appa- 
rire in due posti diversi, pilota automatico (!!!) 
ece. Tutto andrà naturalmente comprato con i 
soldi accumulati dalla vincite delie gare precedenti 
(Inizialmente partite con 2000 credili, pochi, ma 
sufficienti per armare il veicolo). 

£d eccoci giunti al fulcro di tutto il gioco: la gara! 
Tutte le corse sono ambientate in circuiti circolari 
regolati da delle immagini olografiche (una sorta 
di porte simili a quelle presenti nello 
slalom gigante-) che v> indicheranno il 
percorso, non c'è infetti una strada, 
voterete sopra foreste, canyon, deserti 
scc. 

-£ velocità è I altitudine sono scruti 
automaticamente dal computer di 
sordo e, se non ho capito male, più 
state m pista più Sa vostra velocita 
aumenta, sino a raggiunger? il massimo 
Ad ogni modo il computer di bordo e 
piuttosto efficence e vi terra costante- 
mente informati sullo stato degli scudi, 
rei vostro veicolo e sulla potenza delle 


Va bene essere 
sfortunati, ma qui 
veramente si 
esagera! Vostro 
padre è stato 
assassinato, la 
vostra ragazza è 
stata rapita e voi, 
con tutte le cose 
che avete da 
fare, venite 
costretti a correre 
con un astronave 
in una gara dove 
l'unica regola è 
che non ci sono 
regole. 

armi. In aggiunta abbiamo un indicatore di lock 
avversano (se si accende e meglio che cominciate 
a muovervi a caso per non prendere uni m issi lata 
nei "di diqtro"j e altri aggeggini molto uniti pEr 
Sopravvivere e nu dea rizzare tutto quello che si 
muove intorno a voi... 

Come avrete letto nella preview di qualche nume- 
ro fa, fingine del gioco ss avvale del Voxelspace 
che, stando a quanto dicono i programmatori, 
dovrebbe essere piuttosto veloce su un 3B6 a 33 
Mhz lo ho i miei bravi dubbi visto che sul mio 
baracchino di casa suri 486DX 33 con 8 mc^ ) il 
gioco si muove bene solo con ii dettaglio minimo 





e medio., Meglio lasciar perdere per ora. 

La terza e ultima fase e quella post-gara con i 
resoconti di chi ha vinto e chi ha perso, mutile 
dire che continuare a perdere non sari molto 
va n uggì oso per la vostra beneamata Alyssia.,, 
Devolversi dei gioco dipende naturalmente solo 
da voi, meglio vi comporterete e meglio le cose si 
metteranno anche per l'impero terrestre. Forza e 
coraggio, 

Stefano "B DM" Petratto 


n 



"assenza 


Chi conosce Syd Mead 
(autofé del "design 41 di 
Biade Himner e famoso 
futurista) si sarà probabil- 
mente stupito della sua 
all'interno della recensione Una scelta voluta 



perette il gn>oo è un «penta delusione, mi spiace dirlo ma 
questa volta la Cyberdraams. dopo fotti™ Darksrde, ha 
fallo un mezzo buco beli acqua 

Probabtimenfe in America non si sono resi conio che .1 
design di un gioco e importante soto so la programmazio- 
ne e dignitosa E da questo punto di vista proprio non d 
stòmo. 


Tutto il gioco e “insipido" sa tanto di “vorrei ma non 
posso”, innanzitutto HWd viene pnvato di at mega: 
genera Imon ce sono favorevole al dispèndio di spazio 
{vedi Sinke Commander), ma $oK? ed esclusivamente se 
il gioco vale la candela. Purtroppo non ci troviamo dr tron* 
re a un caso dot genere 

La grafica nelle scene d'intermezzo ò approssimativa e 
eolofasa con un gusto abbastanza discuoile, discutibile 
come la digitalizzazione dei personaggi, espressivi quan- 
to un pomodoro, votele un esempio? Lte™ della situa- 
zione al rapimento della ragazza non batte ciglio e guar- 
dando li soffitto con volto bontà esclama' ‘Whal 


thè,,.???*. 


La strategia è inesistente, armatevi di missili e sparata a 
lutto, con un po' di fortuna (perchè di fortuna si (ratta) vi 
troverete piazzati entro I primi cinque. Altra cosa che non 
regge sono la animazioni, la sceneggiatura e anche pre- 
gevole a voler essere oggettivi, ma te programmazione e 
la grafica penalizzano una giocebfHq già in bilico a causa 
darla singolarità del concepì 

Il V'oxel svolge il sud- dovere ma sul 486 che ria tatto 
girare Sinke Corri man dar mi aspellavo una risposta 
migliore con il dettaglio al massimo. Certo a qualcuno 
potrà tinche piacele 


Sarò Stoppo cattivo, ma quei 21 mega sul mio hard dt&k 
sono già spariti 

Se vi piacciono le corse- compratevi FnpyCar Hac‘r>g, se vi 
piacciono i corri bau ima oli spazia fi X-Wing, io i marno 
tomo a giocate a Rebei Assalili! 
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ICALI - VIDEOCASSETTE 


fiUkfc'AVB E IL MEGLIO DI 

__J J -‘^1— SIUQN THE SORCI RER/ PC MJNUAIE Iti ITALIANO! 


VIDEOGIOCHI & S 

PER P 



VIDEOGIOCHI & SIMULAZIONI 

PER AMIGA 



PC - ARCADE 

SARI V’S THE NfW WORLD 69.900 

BA1MAN RETURNS 79.900 

BODY BLOWS 79.900 

HIMNS! JURASSIC LEVEL5 59.900 
HUMANS! - DATA DISK 39.900 

KRUSTY FON HOUSE 69 900 

imi Diva 89.900 

MORTAI ROMBAI 79.900 

OSCAR • TR0LL5 2 69.900 

RALLY - ITALIANO 89.900 

SETEE 2! 69.900 

SENSIBLt SOCCER 92/93 79.900 

SILVERfiAlL 89.900 

STREET FIGH1ER 2 79.900 

5TRIKER 69.900 

SURF HIHiAS 79.900 

TERMINATOR 2; THE ARCADE 79.900 
WINTER OLYMPtCS 99.900 



WIHTEt 0LYMP1CS UHM SUPER 

AMIGA /PC SF(! - ;S 

CD ROM / CD 32 


TERMINATOR 2: 
JUDO MENI DAY 

AMIGA /PC 

wau in mm 




COMMOI 
AMIGA CD 32 


DANGEROUS STRIETS 
HUMANS I + 2 
JAMES FONO 2 
JURASSIC PARK 
M0RPH 

SEN5I3LE SOCCER 
SLHPWALRER 
SURE IIINJAS 
THE LOTUS TRILOGY 
TR0LLS 

WKALE'S VOYAGE 
WINTER SUPER S«RTS 
ZOOL 


79.900 

69.900 
69 900 
69 900 
69 900 
69 900 
69 900 
69 900 
69.900 
69 900 
79 900 
69.900 
69.900 


PC - SIMULAZIONI 


ACES OVER THE PACIFIC 99.900 

ACES OVER EUROPE 129.900 

SLUEFORCE 99.900 

OOGFIGHI 119,900 

EYE OF THE BEHOLDER 3 109900 

FLIGHT S1M, TOOL KIT (VINDOWS] 119.900 
GABRIEL KNIGHT5 lei. 

GOAL * KICK OFF 3 79.900 

HARRIER SUPER VGA 109.900 

JURASSIC PARK 79.900 

KIHG S QUEST VI 109.900 

LANOSOFLORE 99.900 

LEISURE SU IT LARRY V - ITALIANO 99.90D 
LEISURESUII IARRYYI 139.900 

LOTUS 3 89.900 

SIMON THE SORCEHER 99.900 

SPACE QUEST V ITALIANO 109.900 

T.FX 119.900 

TORNADO 99.900 


Gì 



LEISURE 

sun 

LARRY VI 

PC/ 

CDROM 

T.FX 

CO ROM /PC 


AMIGA - ARCADE 

ALIEN 3 S9.900 

ALIEN BREED2 79.900 

ALIEN BREED 2 (AMIGA 1200) 89.900 

BARI VS THE NEW WORLD 59.900 

BODY BLOWS 69.900 

BODY BLOWS 2 79.900 

BODY BLOWS 2 [AMIGA 1200] 99.900 

BURNIKG RUBBER 69.900 

CANHON FODOER 69.900 

CHAOS ENGINE S9.900 

F 1 59.900 

GOAL! 69.900 

HUMANS 2- JURASSIC LEVELS 59.900 

HJMAN5 2 - DATA DISK 39.900 

KRUSrrS FUN HOUSE 59.900 

MORTAI ROMBAI 69.900 

OSCAR - TROU5 2 59.900 

OSCAR - TROLLS 2 (AMIGA 1200) 59.900 
RALLY • ITALIANO 79.900 

RETTE 21 59.900 

ROBOCOP 3 59.900 

SENSIBIE SOCCER 92/93 69.900 

STREET F1GHTIR 2 59.900 

SURF NINJAS 59.900 

TERMINATOR 2; TUE ARCADE 69.900 

TO OiAOS ENGINE (AMIGA 1200) 69 900 
TURRICAN 3 69.900 

URIDIUM 2 69.900 

ZOOL 2 69.900 

WINTER OtYMPIES B9.900 


AMIGA - SIMULAZIONE 

OOGFIGHI - ITALIANO 99.900 

FI17A 109.900 

JURASSIC PARK 59.900 

JURASSIC PARK (AMIGA 1200 ) 69.900 
LOTUS 3 59.900 

SIMON THE SORCEHER ITALIANO 89 900 
SIMON THE SORCENERIA.1 200) 99.900 
TORNADO ITALIANO B9.900 


MORTAL 
KOMBAT 
AMIGA /PI 
MANUALE * 
ITALIANO’ 



JURASSIC PARK 
AMICA / 
AMIGA 1200/ 
PC 

PROGRAMMA E 
MANUALE IN 
ITALIANO! 


JURASSIC PARK 




BATILE (HESS 109.900 

ERIC THE UNREADY 99.900 

EYE OF THE BEHOLDER 3 99.900 

GREAT NAVAl BATTI.ES 119.900 

HUMANS I + 2 B9.900 

JURASSIC PARK 79.900 

KING’S QUEST VI 1 29.900 

I GRANDI ARTISTI DEL '900 119.900 

IRON HELIX 99.900 

LAURA BOW 2 109.900 

LEGENO OF KYRANDIA 119.900 

LEISURE SUIT LARRY VI 119.900 

LORD OF THE RINGS 109.900 

MOTOR 5TARS ICON MODELLINO) 1 49.900 
OSCAR 69.900 

PROTOSTAR 39.900 

RINGWORLD 109.900 

SKERLOCK HOLMES 89.900 

STAR TREK 7 89.900 

T.FX. 119.900 

ILTAGLIAERBE 109.900 

THE 7TH GUE5T(CON VHS) 199.900 
TORNADO 109.900 

WIHTER SUPER SPORTS 69.900 

WOLFPACK 109.900 


T F X 

n 




WINIOTUSSWINTOTUSUB, 


* li- - 1"i’ |T naiip 


SCUSISI I SOCCER 92/93 

CD 32 /AMIGA /PC 


*lt- 


PFV WINDOWS 
WORKS 1.0 
A 2.0 



AUIOROlin EXPR. ITALIA (DOS) 149.900 
AUTORQUIE EX. IT. (WINDOWS) 199.900 
AUTOROUIE EX. EUROPA (DOS) 149.900 
AUTOROUTE EX.EUR. (WINDOWS) 199.900 
PC AUTO 99.900 

PC UOMO 99.900 

PC COSMOS 99.900 

PC ASTROLOGIA 149.900 

PC AEREO 149 900 

PC ECOLOGIA 149.900 

PC METEO 149.900 

PFS: WINDOWS WORKS 1.0 99 900 

PFS: WINDOWS WORKS 2.0 199 900 

WIN TOTU5 (WINDOWS) 1 29.900 
WIN I01US LIBRA (WINDOWS) 179 900 


AUTOROUTE EXPRESS ITALIA / EUROPA n w,f0 


SPEDIZIONI PER POSTA 
L. 5.000 

CON CORRIERE L 15.000 


VASTO ASSORTIMENTO 
CO MUSICALI I VIDEOCASSETTE 




per ordini E informazioni: TELEFONA ALLO 0332/670222 OPPURE INVIA IL TUO FAX ALLO 0332/870782 

:iUB sii - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIi 
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Cosa ci fanno tre 
disgraziati a zonzo su un 
pianeta lontanissimo, con 
qualche dischetto colorato 
in mano e tre carte di 
credito? Ma è semplice! 
Ripuliscono le basi dagli 
oscidi alieni! 


G 


E cosi, dalla software hou.se che ci ha 
regalalo Wonder Dog e Cbuck ftqck, cs finalmen- 
te arrivalo un ennesimo pargolo* jtavofru □ opera 
di quel mattacchioni della Mutation Software* Il 
fatto che siano un po' mattacchioni, si deduce 
dagli strambi protagonisti dì cui d ritroveremo a 
vestire i panni: Raa, Gce e &ee ovvero tre rovina* 
ossimi punk che possono coniare sull offerto mici- 


&HOTC HJCT lffr vim? vi fi 1 
• IMF COTI (Bffi 


f Li 

n n 




1 n 





‘sale dtf loro capelli In technicolor fo rii ciò che 
ne resta: una eresia Ingollata a centrD"*calpo) r 
nonché su yp'ampia schiera di «vintiti dnl (awr 
dsFeffeEfcp tanto pirotecnico quanto letale. Il loro 
compito e quello di dilififestùre dcEle trai] spaziali 
da intere famlgllurote il alle 
nacd bavosi e polimorfi (ce no 
sono alcuni a forma di blob, 
iteri a forma ai sputa cchionc*. 
altri che -sembrano delle plan- 
ce carnivore, nu che vomica- 
no poaianghcrr di acido, fino 
ad arrivare al nipotini degli 
ìlieflì di Alien, os scendo per 
inre curiose- quanto cattive 
\ rme §fe Vita). 

i& basì esili in mo le miterte 
di astnisi labirinti e la visuale 
_ ^tidte diiì'slco tipe Gaumlet 
o foto The «=a Neti che 
dir ii verità, e io stroitmg è 
muftì dirgiwnaie, AJf interno 
:uestfi tmt potrete frov 
"rerse stanze chiuse . J -j 


a pressióne, e l'accesso può 
avvenire solo possedendo 
determinate carte magneti’ 
che (la csrta rossa apre la 
porta Con In serrature rossa, la carta blu quella 
cor. b serratura blu, mentre la carta grafia quella 
con li serratura viola. Ok. ck. scherzavo: apre 
quella con la serratura gialla) , mentre altri pappa - 
ruoli dall'udita più variegata vengono i asciai! dagli 
alieni ogni volta che nc* “seccate' 1 uno - armi più 
potenti, smart bomb, tempo e*tra. rabattini 
guardaspalle (vi coprono spa rendei in dire itone 
apposta alla vostra) e, sapremmo, dischetti cole- 
ra u che vi permettevo di accedere ad akum ter* 
minali spani per tutto n gioco (e qui viene la 
parte “Cyber 1 del titolo, *.sto cr-e qt.eJb “punk' 
è già stata ampiamente menila nau), Questi 
dischetti permettono, a seconda del coSor* t una 
volta sola * dopodiché vengono irrimediabilmente 
Unte listi * di visualizzare la mappa dell" tri Cerò 
livello* aprire le pentole * pardon, le porte * a 
pressione, e , persino dt creane 1 ''immagine oiogre 
rio di un altre* oggetto che vi può servire, tipo, 
die ^0, la scatola per ? medicinali o rs al cesserà 
magnetica per aprire una maledetti porta. 

Ogni missione ha un suo scopo particolare, e voi 
guidate sempre tutti e tre I componenti deH'alle* 
gre brigata, o almeno fino a quando noni Si perde- 
te tutti. Ognuno dei tre combattenti ha un inven- 
tario limitato, quindi quando uno è carico dì 
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rumare ioti 


per poter raccogliere altri 
bònus, che varino sempre usati 
a. discrezione del giocatore 
(tranne le armi extra, che ven- 
gono imp Fomentate automati- 
camente], Aggiungete al tutto un tempo limitato, 
e avrete ottenuto questo simpatico Cyberpunks! 

Paolo Batter 



A dire il voto* leggendo il 
nome do* ■gioco, mi aspet- 
tavo Qualcosa di diverso* 
Ma bisogna ammettete 
che questo tìtolo agita 


oggetti, dovere per fonia selezionarne uri altro 


Core ha tutta le carte m regola per suscitare un ceno 
interesse Intendsamod, non è Cèrio li gioco che iwoiuzio- 
narà il marcate, è quasi sicuramente l'Amiga non pas- 
serà alla stona por questo titolo, tuttavia mi sembra 4 
caso di menzionare tutti l suoi pregi Innanzitutto, grafica- 
mente è piacevole, Senza «noli parallattici o rniltoni di 
cctori su schermo, gli spnte sono veemente simpatici ed 
animati in maniera motto buffa 1 vostri soldati, nonogtarv 
le le loro dimensioni ragguardevoli, vanno esattamente 
dova gli dite di andare, per di più senza creare quella 
sensazione di "claustrofobia tipica di alcuni giochi 
(soprattutto quelli “alla GetunUen II sonoro (osdudibHe), 
poi, ò discreto: una musica funky, qui, è decisamente atti* 
nentu anche so. ahimè, dopo un pq’ viene a noia, Voleri* 
do catalogarlo, potremmo definirlo un Cannon Fodder In 
miniatura, dall'azione di gioco decisamente ridimensiona- 
ta e dal layout piu cartoonlsUco* Come ogni medaglia, tut- 
tavla, presenta anche l’altra faccia, ed è giusto tenerne 
conio se $1 vuole fri re urie recensione quantomeno obiet- 
tiva: Cyberpunks soffre ds "Sindrome dalla ICE", e mi 
pare piuttosto strano visto die è un Ertolo Cere: sarebbe 
stato perfetto come budget La sua quanta tecnica è quel- 
la di un bel budget. Idem par la giocabiNtà e per la longe- 
vità che offre. Sì, insomma, è un po' "vuoto" e se propno 
non siete un fan di questo genere di giochi, alla lunga 
potrebbe anche annoiarvi. Molla lascia di mercato in cui è 
stato (forse troppo rape ni rne mente» collocalo, viene 
superate alia grande dalla concorrenza. 


















Iniziamo come sempre dalli stori 
siete un aweniunero. uno di quegli Individui tutti 
cappa e spada che hanno come unica ragion di vi- 
ra lame belle monete doro da pescare. nei pqsti 
pio strani. Un giorno, bello o brutto che sia. vilca- 
pita dii essere ingaggiati da una maga piuttosto biz- 
zarra per il recupero di un oggetto magico di 
/rande potenza; una sfera dei poteri. Fin qui tutto 
bene: la maga- fluttuante nell'aria davanti a voi in 
rigorosa posizione del loto, È cosi gentile da indi- 
carvi precisamente dove poter trovare la sfera, 
Sul momento non v'importa assolutamente mente 
che sia in una terra lontana, piena di mostri e ini* 
sidie d'ogni tipo, e tanto per restar fedele alla vo- 
stra fama di avventuriero incorruttibile, le chiede- 
te con tono risoluto un'unica cosa: il pagamento 
I anticipato, ovviamente, come nei peggiori film di 
delinquenti e sicari) Fo'rse la maga era un po' a! 
verde, o forse era troppo in aito per degnarsi di 
considerare il vile denaro; questo non si sa, ma la 
cosa certa e che la vostri ardita e sprezzante ri- 
chièsta ha ricevuto una risposta parimenti ardati e 
sprezzante: "Vuoi soldi? Beccali lungo la strada, 
cocco!" Senza darvi tempo di ribattere, la maga 
ha radunato i suoi poteri per un bell'incantesimo 
di te le trasporto, ritrovandovi con le budella a 
pezzi proprio davanti all'Ingresso di un micidiale 
sotterraneo. E qui l'avventura passa a voi,.. 

Adesso è il raso di chiarire la parte tecnica é pra- 
tica Allora, avete presente- Ej»-/ Of The Beholderì 
O Beholder lì 0 finanche feeholder ìì Allora 
sapete tutto: llpterfaeca utente et ha guadagnato 
qualche lucidata qua e là, ma nei suo compasso è 
rimasta la stessi, ben riconoscibile. Disgraziata- 
mence potreste non saperne nqTb. quindi ve Jo 
spiego in sintesi. * * 

Si usa. come ormai sta diventando un vizio, il 
mouse, e si fa tutto con esso, Lo schermo si 
può dividere grossomodo in due meta.: quel- 
la destra è riservata alla visuale principale 
in soggettiva, mentre quella sinistra 
contiene tutte le informazioni di 
stato sul personaggio. Ebbene sì, c'è 
un personaggio solo. Lo sr può 
generare da zero con ampia scel- 
ta di possibilità, mi i pignoni tro- 
veranno una galleria di eroi gii 
pronta per l'uso. E - comun- 
que ovvio che dovrete sce- ^ 
gfiere un personag 
gio adatto al 
vostro soie 
di coni' 
batti- 


Come sappiamo ormai a memoria, la 
$SI è un nome molto grosso nello 
sterminalo campo delia produzione 


ruolistica. Non stupisce quindi più di 

ili” 


tanto che anche quest'ultimo nato sia 
proprio un gioco di ruolo... 



generalmente È personaggi più lor'ti per far da 
scudo li maghi, mentre qui, essendo soti, dovqie 
arrangiarvi come potrete. Dopo aver guadagnati 

qualche 


mento., 



m o 



potranno sentirsi 
spaesati affrontando i 
frequenti scontri, per esem^ 
pio, con un mago Questuiamo 
ha infatti poche difese ed è ut 
debole attaccante nei giochi ruoiisiig 
dove sì combatte in gruppo ss usano 


livello vi accorgerete che 
potrebbe esserne valsa h 
peni, ma se proprio non voge- 
te sorbirvi la gavetta iniziale 
esistono fior di guerrieri che 
possono darvi il brivido dei 
corri battimento a forai bruta 
Restano, valrde tutte le vecchie 
regole di Dungeons & Dragoni 
riguardante \ perjrehsggf muftì- 
riasse /rii avanzamenti di livel- 
lo, le maghi, e t« capacità offen- 
sive. Ne consegue che j carat- 
teri mùkitlasse avanzano di 
livello piuttosto lentamente e 
unte altre cose del genere che 
è bene sapere prima di iniziare i| gioco con Un 
determinato personaggio. , 

Ci sono, per esempio, sei razze giocanti tra cut 
scegliere, a cui si possono assegnare sette classi. 
Come detto prima, la possibilità di personaggi 
mujffc lasse aumenta grandemente Jo spettro ope- 
rativo nel personaggio. Un: esempio pratico: un 
ottimo personaggio mulriruoio, un vero factotum, 
* si rivela un guerriero-mago, coniugando la possi- 
bilità dt combattere con armi bianche (che 
prestò diventeranno rosse!) all' utilizzo del 
potere magico. Non dobbiamo però 
dimenticare che il "bestiario" è ampio e 
che quindi non tutti i mostri possono 
essere affrontati validamente e conve- 
nientemente con la forza bruta. Si 
troveranno peraltro mostri più o 
meno sensibili ai vostri talenti 
magici per cui la scelta ò abba- 
stanza aperta e ogni personag- 
gio. se gestito correttamente, 
può avere possibilità di vittoria. 
Diventa abbastanza naturate 
parlare a questo punto del 
bastiario, che include quaran- 
tasetze diversi tipi di mostri. 
Come sempre troveremo 
ai livelli superiori (del sot- 
terraneo!) i 
mostri più 
deboli: 

p gobi in, 
schele- 
tri, 
ore h etti 
e altri 
simpati- 
coni del 
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genere, mentre procedendo verso i Uvelli ififerfen 
ri. avvici nandosi cosi ideamente a Satana in fondo 
all 'inferno dantesco, ci saranno cattivi sempre più 
raffinati e meno vulnerabili, dotati per giunta di 
attacchi speciali, poteri arcani e amenità simili. 

Ma parliamo del gioco: col puntatore del mouse si 
prendono gli oggetti dalla visuale tridimensionaie 


soggettiva, li si usa, si eseguono azioni, si chiedo- 
no informazioni, si attacca; insomma si fa tutto, E h 
peraltro possibile usare la tastiera, che forse è un 
po' più comoda per i movimenti, rna è tutta que- 
stione di abitudine. Tanto per cambiare, questa è 
una delle tante interfacce moderne concepite per 
essere intuitive e orientate verso gli oggetti, 
cosicché spiegarla estesamente sarebbe un vero 
spreco di spazio. 

Per vostra praticità sul video appaiono tutte le 
-niormazioni necessarie; non ci sono altri dati, se 
si eccettua ia pagina delle statistiche relative al 
personaggio é il libro delie magie, die compare 
solo quando serve. Il giocò gestisce ambirvi ocà- 


£ 


/ 


Ì 


mente la mappa e vi offre ia bussola 
per non perdere mai l'orientamen- 
to. Potrete cosi concentrarvi sugl' 
Oggetti, presenti in una barra a sini- 
stra, e sulla visuale principale. 

Gii: la visuale principale. Che cosa 
c’è da vedere, a parte lì labirinto e i 
mostri? Direi i problemi, che sono 
cfi vario tipo. Innanzitutto c'è sem- 
pre un sistema di chiavi per avanza- 
re net corso del gioco., ma potreste trovare anche 
passaggi apparentemente agibili solo se il vostro 
personaggio fosse 
un'anguilla; sulla mappa 
saranno indicati di conse- 
guenza. mentre dovrete 
rammentare voi le posizioni 
relative e le strade già per- 
corse; 1 mostri vaganti figu- 
reranno in genere come 
punti rossi, per' darvi 
un'idea della loro disloca- 
zione. 

Lo scenario di gioco è la 
vera novità, E' ancora una 
volta interamente sotterra- 
neo, come già vistò fin dai 
tempi di Dungeon Master, 
ma Dungeon Hack indù de 
yn creatore casuale di sce- 
nari (e problemi] che può generare tutu i sotter- 
ranei che volete. Noh finta* qui, perché alia SSI 
hanno pensato a vivacizzarli includendo un bel 
numero di motivi grafici, largamente utilizzaci nei 
coreo dei van livelli di ogni sotterraneo. Conside- 
rate che e possibile creare fino a tremassi livelli* 
ognuno de quali e ovviamente più pericolóso del 
precedente, con variazioni in accordo dei mostri 
che vi si possono trovare. 

Il programma pensa a tutto: distribuisce un po' 
dappertutto incontri più o meno casuali, sparge 
tesori e aggetti vari, razioni di cibo e soprattutto 
chiavi con re relative seimature, costruendo tutte 
fn modo che ogni scenario abbia almeno una infli- 
zione possibile. Jl giocatore può scegliere tre 
Impostazioni di massima (facile, media, difficile) 
per la creazione, ma gii è concesso di modifica ri- 
di rettamente tutti i parametri t anche sài Va rii su 
disco. Tra le varie opzioni troviamo il numero di 
livelli; la frequenza di mostri, oggetti, chiavi, tesori 
e razioni; la frequenza di muri tutori; la possil. 
iità di problemi distribuiti su più livelli, e tante 
altre cose ancora. (Sion è invece possibile ritocca- 
re il sistema di punti esperienza e di avanzamento 
livello, che peraltro' è aufaòtompénsante nel senso 
che a scenari piu 'difficili corrisponde un maggior 
guadagno di esperienza. Il progettista aferma che 
si possono creare quattro miliardi di sotterranei 
distinti: sono. 5 e nz altre- mólti, anche se agli esper- 
ti dì calcolo non sara sfuggi una diretta implica- 
zione di queste dire 

che conta davvero è che, usando saggiamente 
si può iterare in modo fantastico il 
iamenco del gioco; come esempio, è seccan- 
:ercare tempre il cibo, ma chi vi obbliga? 

1 parametri e giocate tranquillamente, 
entrandovi d'avere lo stomaco, E se cercate 
proprio ii massimo, mettete un consumo abnor- 
me di Cibo, mostri difficili a profu sione, problemi 
multilivello e salvatevi finché siete in tempo. 


Il giocatore, insomma, deve solo metterci il pro- 
prio talento di avventuriero, senza poi poter 
intervenire piu in alcun modo; non e prevista la 
modifica o la creazione diretta di sotterrànei con 
Dungeon Hack, ma se vi interessa esistono altri 
programmi che lo permettono, non necessaria* 
mente della SSL Come esempio, la Efectropit | 
Aris molto tempo fi forniva il Constmction Ki t qill 
Bards Tale, e anche la SSI, sempre molto temP^ 
fa, mise in giro Unfimited Adveniures per creare 
avventure con la sua vecchia Interfaccia, quella 
vista nella serie di Pool Qf Radiante, Oggi I tempi 


sono un po' cambiati: vanno di meda produzioni 
come Ultima U^derworld e Legends Qf Valour, e 
non mi stupisce che la SSI stia cercando di sfrutta- 
re fin allùlcfn&o la "vecchia’ interfaccia stile Beh oh 
der pnma di dover buttare via tutto Ah, le leggi 
del mercato’ 

Wif/r 


V!J» 


fn baso a consìde razioni 
puramente qualitative 
questo prodotto è di livel- 
lo abbastanza buono, 
anche se non è immedia- 
tamente distinguibile' dai vari Bebolder, Infatti rappresen- 
terà molto probabilmente 1! canto del cigno di questa 
interfaccia, ma é comunque un carilo mica male, perché 
alcune interessanti innovazioni vengono In Suo Soccorso; 
inn anzitutto la notevole varietà dì fondali, che si manife- 
sta non solo tra partite diverse ma anche salendo 0 scan- 
dendo un livello nel sotterraneo corrente. C'è poi fi crea- 
tore di scenari, cha può assicurare giocabilrtà pressoché 
infinita Bisogna ammetterò che questo possiede i suoi 
limili, ma d sono talmente lante opzioni da compensare.,* 
Comunque ala, tì dovremmo essate già capati: Dungeon 
Hack non offre nulla che non sia stato ampiamente visto, 
ragion par cui potrà interessare p|y che altro agli amanti 
del l'avventura 'pura*, meno attratti dalle tecnologie 
aifuitimc godo 
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Creative Labs 

Soundblasier Pro 2 Deluxe 250.000 
Soundblaster Pro 16 Asp 
Multi CD 499.000 

CD Rom kit a partire da 850,000 


INCLUDONO IN OMAGGIO 
se PRO 2 - CO ROM - CASSE • CD 





PC Locai Bus 


PC 486 DX 33 Cache 128 
Locai Bus - Monitor S VGA 0.28 col. 
Scheda SVGA Locai Bus Esp, 2Mb 
1280 x 1024 * ND 170 Mb* 
Controller per HD Locai Bus 
+■ DOS 6.0 + Windows 3.1 + Works 2,0 
lire 3,250.000 


COMMODORE 

AMIGA 1200 + Joy 

750.000 

Monitor colore 1 084 S 

399.000 


CD Rom 

Compatibili Photo CD 

CD Rom interno Muitisess 

450.000 

CD Rom interno Muitisess 
Doublé Speed 600.000 


Consolle 


rinnovo 


Offerta valida per acquisti superiori a 

200.000 lire 


Giochi 

Titoli disponibili per 

PC - AMIGA 
SU PER NINTENDO 
MEGA DRIVE 
GAME BOY - C 64 


Stampanti 

Epson Stylus 

649.000 

HP 510 

649.000 

Seikosha Ink Jet 

490.000 

Seìkosha SP 1900 9 aghi 

350.000 

Sei kosha SL 90 24 ag hi 

500.000 

Seìkosha SP 95 coi. 24 aghi 

650.000 


Modem 


US Robotic Modem Fax 14.4 

esterno con cavo 

600.000 

Quicktel Modem 9600 

interno 

450.000 



I marchi diali sono di proprietà dei rispettivi produttori 

Cll. LU.MEN. S.r.l. Via Santa Monica, 3 (Angolo Viale Suzza ni) 201 62 Milano. Tel. 66100876 - Fax 661 00879 






ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


SIGNOR 


VIA 


CITTÀ CAP 


TEL. 


ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTIT1 100% 


Guarnirà 

da 50 a 100 

rh 210 a 300 

610 3 750 

Prese umana 

MICRO DISK 3,5 20 DS.DD. NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

zoo 

670 

MINI DISK 5.35 2D DS.DD. NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

550 

520 

505 

mìni disk 5.2 os.hd. 1.2 mb 

ALTA DENSITÀ* BUSTA 4- ETICHÉTTA 

950 

no 

750 

MICRO DISK 3.5 DS HD. NEUTRI 
ALTA OENSiTA SENZA ETICHETTA 

120D 

1100 

1050 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 00 POSTI 



L. 14.000 

ESPANSIONE 512 K PER AMIGA 50D 



L. 50.000 

MICRO DISK 5 1/4 20 MARCATI MARCHE LEADER 


L. 1.DB0 

MICRO DISK 3,5 HO MARCATI MARCHE LEADER 


L. 1.750 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L. 40 D 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L 39-500 

KIT PUUZiA DRIVE 3 1/2 o 5 1/4 



^5023 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GUADE 

126" 

L 3,95fl 

180" L 4.450 

MICRO DISK 3,5 2D MARCATI MARCHE LEADER 


L 1.100 


SUPER OFFERTISSIMA 

DATA CARTRIDGE 3M OC 2120 FORMATTATE 120/250 MB 

L. 42.000 


TUTTI i PREZZI St INTENDONO IVA COMPRESA, 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE: L 
12,000 FINO A 3 KG . L. 1 3 000 PENO A 5 KG L 16.000 FINO A IO KG,: l 10 OQO 
FINO A 15 KG, L 20,000 FINO A 20 KG. NOTE 100 DISK 3 V2 PESANO ALL ÌN- 
CiRCA KG 2,5 CON IMBALLO 
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Ma come? Adesso il Team 17 si è 
stufato dell'Amiga e comincia a 
produrre dei giochi solo in version 
PC? Come dici Max? Questo gioco 
non è programmato dal Team 1 7, 
ma solo pubblicato in Europa sotto 
questa etichetta? Ah beh, ora ho 


In quest* ultimi tempi sembra sta scoppia- 
ta la moda dei f Upper su computer; era lasciando 
infatti i Digital Illusione con II loro Pinball Dreams, 
parecchie software house si stanno orientando 
verso questo tipo di produzioni, case come la 
Sierra e li Integrami hanno lanciato (o stanno 
per fario i ie loro versioni di flipper da casa. Ed ec- 
co che anche il Team 17 vuole igiusumeme) dira 
la sua. 

Chiariamo comunque subito una cosa; Sui ver bali,. 
Nifi b stato programmato direttamente dal Team 
17, beni? daib £ptc Megaganm che lo ha pubbli- 
cato ne^i USA tramite La Micro l^u»' Interactive 
Software che ha poi ceduto { dinto di dicinbu ito- 
ne ir. Europa al Team 17 Tutto chiaro-* 

Bene, dopo questo preambolo noioso, ma anche 


doveroso, passiamo ad analizzare Sflverball, che si 
propone come II primo diretto antagonista a Pin- 
ball Oreanri5 der Digital fllustons 
Dopo aver completato HristàHaiione possiamo 
cornine iare _ ubico a giocare senza f stranamente) 
dover perdere tempo a inserire misteriosi codici 
di protesone. 

I tavoli che abbiamo a nostra disposizione sono 
cinque Fsntasy vi metterà alla ricerca di misterio- 
si tesori nascosti in una fantomatica tana di drago. 
Biood è il classico flipper od Terrore con tante di 
nnmsms e arniisjmo |tome dice il nome stesse;' 
sangue. Odysse? è invece urrà vera e propria odi** 
sea (che battuta eh? Ammettetelo sono un fine 
umorisU...}. Snooker Champ vi mette nei panni di 
un giocatore di biliardo, to stile é questo flipper è 
piuttosto ‘antico'’ e ricorda quei vecchi baracconi 




imi 
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che si trovano ancora in giro nei 
bar più squallidi deita penisola. Ulti- 
mo. ma non meno importante e 
Nova, il cui scop-c. è l espi orazio ut- 
dEÌIo spazio sconosciuto (sino a 
giunger# là dove nessun uorne t.- 
mai giunto prima.. Musica dì sot- 
EOfQndo!)(e poi dicono a rr-e che 
mar, co di fantasia... TJdShln), 

Tutti i fìipper sono grossi circa due 
schermate e il sistema di centrale- 
è via tastiera. Come in Pinball 
Dream* c'é la possibilità di tirare 
delle botte al flipper al fine di toglie- 
re là pallina da una situazione peri 
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colosa, occhio comunque a non mandare tutto in 
Tilt, non è per niente piacevole, 

Visto che cinque tavoli e una pallina non possono 
bastare per un gioco pubblicato dal Team 17, I 
programmatori hanno aggiunto anche dulie opzio- 
ni Interessanti qufli» h possibilità di aggiustare 
Itoci in azione del flipper (più ò alci, più veloce sarà 
la pallina...), decidere se giocare con tre o cinque 
palline ecc ect. 

La grafica VGA h in S20X200 come al solito, a dif- 
ferenza del sonoro che, se possedete una Gratis 
Ulirasoun-d o una Sound Bl ister Pi o, e in steneo. 
Troppo bello! 

5 1 efori o Pe trullo 







Ricordo di aver retto un 
po' di tempo fa su una 
rivista inglese che il Team 

17 aveva intenzione di 

Stravolgere il mondo 
vtoaotudico realizzando un gioco per genere (uno sftoot- 
e-m up, un pèochladuro ecc.) per poi ritirarsi. Mentre con 
Project X gli sparai?* uggì hanno movalo un “gran maestro* 
con Siivetoaif purtroppo non ci siamo, intendiamoci non 
che sia brutto, semplicemente non è eccellente. 

Partiamo con la grafica: bolli alcuni effetti, buona La palet- 
te scelta, poto monto di strabiliante, diciamo che fa II suo 
dovere, dovere che svolge anche il sonoro, ottimi motivi 
in stereo e ben gii effetti che risuiiano molto “ooerentr a 
seconda del flipper con cui state giocando. 

Le routine che gestiscono la palla mi sono sembrate otti- 
me. peto menai a.ncoiia qualcosa: fimpressione epider- 
mica ù quella di un gioco che avrebbe potuto distruggere 
Pinball Drearns se .solo fosse stato un po' più vario, un 
po' più flipper ù meno videogioco, 
li design delle tavolo o infatti abbastanza spanano se 
confrontilo con quello di Pinball Dreams, e anche lo 
dimensioni sono minori. Ma il diletto più penalizzante è 
senza dubbio lo spazio tra I due respingenti: è troppo! 
Spesso infatti vi cu piloto di vedere la pallina andarsene 
giù per i latti suol senza la possibili io di lai® nulla. Che 
nervi. 

Silva rpa il non ù brutto, peccato sia uscito dopo Pinball 
Dreams, se ad ogni modo vi piacciono l flipper e avole 
già II capolavoro del Digital Illusione compratelo senza 
riserve, rn caso conira no apnie il portafoglio per qual- 
cos'altro. . : Magari per Pinball PantasieB che uscirà tra 
breve anche per PC,,, NdShin), 



(Il GEMUTO 
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Coreggia nel rally RAG 

(Royol Automobile Club) inglese 19931 

Net panni dì alcuni fra i veri piloti, a bordo 
delle macchine principali che vi 
partecipano, vivi le emozioni della gara di 
rally più famosa d'Inghilterra, valida per il 
Campionato del Mondo. 

io grafica digitalizzata, gli straordinari 
effetti sonori ed il navigatore che tì darà le 
note, sono solo alcune delle caratteristiche 
che rendono questa simulazione 
estremamente realìstica. 


PROGRAMMA E MANUALE IN ITA 
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Beh, in effe tir le cose non sono andate 
proprio così: Vroom e Ft non sono lo stesso 
gioco, nonostante sia innegabile dia le routine di 
base siano le medesime e che l'unica sensibile dif- 
ferenza sfa la possibilità di gioca re in due con lo 
split screen. Il fatto è che la Domark, dopo esser- 


ufficialmente ispirato al mondiale di Formula 1 si e 
poi guardata in giro identificando In Vroom il 
"prototipo" più convincente e facilmente adatta- 
bile alla “mulciformatiià" (computer + console) 
richiesta dall'ingente impegno finanziario sostenu- 
to,,. 

Ok, ora la stona la sapete, che ne direste se vi 
esemplificassi la situazione per quanto riguarda 
alcuni aspetti del gioco? Va bene, vedo che siete 
d'accordo, quindi comincio; le opzioni considera- 
to che di solito in giochi di questo genere non ce 
ne sono moke (anche se ci tengo a sottolineare 
che non si tratta di una Simulazione con troppe 


In principio i francesi 

della Lankhor crearono 

Vroom per Amiga; il 

secondo giorno, toccò allo 

conversione di Vroom per 

Mega Drive, pubblicata 

questa volta dalla Domarle che la 

chiamò FI; infine, il terzo giorno, 

sempre la Domark fece realizzare 

ancoro alla Lankhor la conversione di 

FI per Amiga... C'è qualcosa che non 

^ ****** #Ua 

ragionate videoludicamente. 
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mente a non tamponare quell'avversario o di non 
uscire troppo da quella curva-. E invece no. can 
miei; le cose sono ben più difficili di quello che 
sembrano, innanzitutto vi basta toccare un ogget- 
to an bordi delia pista per rischiane di rompere un 
semiasse, beh. finché siete a livello "no.ice" tutto 
bene, ripartite e non se ne park piu. ma quando 
cominciate a gareggiare a livelli di difficoltà più 
impegnativi come ‘'professional", oppure 
"expert". vi garantisco che le cose si fcnqg pp 
animino più complicate (se vi va bene, uscire 
fuori strada equivale a perdere la partita!); anche 
per affrontare ie curve, bisogna tenere conto di 


pretese di realismo), non mancano. Si passa infatti 
dalla scelta della difficoltà >:■ modalità di gioco alla 
modifica dell'assetto della vostra vettura a secon- 
da delle specifiche qualità della pista, potendo 
cambiare l'inclinazione degli alettoni, il tipo cam- 
bio e la mescola delle gomme. Parlando del modo 
a due giocatori, non disperate se non avete un 
amico disposto a essere umiliato da voi, è infatti 
stata inserita un'opzione che vi permetterà di 
gareggiare contro il computer (anche se 
quest'albino si rivela fin troppo infallibile), garan- 
tendavi cosi una sfida sempre aperta, anche dopo 
aver vinto il campionato.,, 

0h r finalmente, incrociando le dita, arriviamo 
finalmente in pista, e magari voi sperate anche di 
partire a manetta pensando di dover badare sola- 



^ Non so se avete già lette 
Ut ta recensione, ma se non 
I lavale ancore fallo, vi 

p F esorto a teggeda almeno 

per solidarietà, vtslo che 
l'ho scritta alle due di notti' e con la bronchite <e che Dio 
mi fulmini se ho detto una baila... ZzotHI); ad ogni modo, 
spunto da una forza che non credevo neanche d'avere, 
parliamo un po' di esime mi è sembrato ‘sto gioco. 

Prima di lutto k grafica attorti se il gioco &i dovesse 
valutare goto tenendo conto di questa voce, q\* darei ses- 
santa. Pochissimi colori, lo aprile principale è disegnalo 
abbastanza male, gli oggetti ai bordi della strada sono 
l roppo pochi, e comunque mal fatti, per non paliate delie 
citta che si vedono sullo Mondo. mi hanno ncorbalo Hang 
On per Master System in compenso, però, le imitine 
gestionali delia rjraliea sono increcSbHmenle fluide e velo- 
ci, a l'effe no generale più che accettabile 
Per quanto riguarda la parte sonora, è meglio non pariar- 
nff, il fragoroso rombo dal vostro bolide assomiglia dì più 
al suono cbe ometta l'aspirapolvere rotto di mia nonna, 
mentre quando vi sta per superare una macchina, si 
sommano i due rem boni, quindi ricordano vagamente 
una vettura, ma niente di piu di una 1 29. 

Meno mele che ci ti riamo un po' su con la glocabilità, 
bisogna a questo prupo-siìo ammetterò che come gioco 
FI è decisamente divamente, le piste sono parecchie 
(dodici) , menira gli svariati modi di gioco garantiscono 
ur>a gran bella longevità; ad aumentare il tutto, poi, c'è la 
tanio decani ata sfida contro un avversano umano o non, 
che garantisce un cerio divertimento nel tempo. 

In conclusione. Fi è un gioco mollo simpatico e diveden- 
te, certo, le carenze tecniche si fanno sentire, è un pro- 
gramma che alla fine del conti ha già più dì due anni sulle 
spalla & si vedono lutti, ma nonostante questo fra le 
simulazioni di guida ad impronta puramente arcade può 
ancora dira la sua .. 



un altro aspetto molto importante, se infatti 
prendete brutalmente una curva a tutta birra, 
potreste rimanere anche in pista (magari preve- 
dendo la un po'), ma l'usura dei le gomme sana 
notevole, e quindi necessiterete presto dr un cam- 
bio ai box. mentre a! contraria se prenderete le 
curve in modo più "pulito 1 ", vi supereranno in sei- 
mila. ma almeno le gomme vi dureranno di più! 

Mi sembra di avervi detto nino quello che potevo 
dirvi in una pagina, quindi vi rimando al commen- 
to, a mono che non l'abbate già fetta. 

Raffaele Sogni 
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A metà febbraio si terranno 
i Giochi Olimpici di 
Lillehammer {Norvegia} 
e tutti i nostri televisori 
saranno accesi sul faccione 
sorridente del nostro Tomba 
(che si spera riesca a sorridere 
anche dopo aver tagliato 

il traguardo). 


tentassimo 
di imitarlo? 


Erano secoli che non provava- 
mo un gfoco del genere e tutti voi lo 
saprete Nella preview del mese scor- 
so il buon Pacione vi aveva deliziato 
con un'introduzione tenebrosa alia * 
Stephen King (“A volte ritornano"}, 
alludendo al fantasma di Wmter 
mesi, E in effetti è quasi iuj>i Ma j 
sp^r^cvero di cronaca preciso eh# 
volta che abh ramo, prò vate un. 
sportivo invernato v italo un 
pochino dopo, ovvero nei mài lo er» _ 
il 1992? Bah! N gioco è dateteli) con - 

I uscfe di The GrìmfiS - WinUs» Cbriffl-r 
lenge deila Accolada (Paolo™ u pl&riit- 

mente scusato: 3u! e uomo di Amiga e * 

Ol’ 

non di PC e giustamente non poteva ^ 
saperlo)- Certo non rlcord^^xne 

venne accolto telo prodótto MHrwn- J 
tc, ma il mio parere fu coliti vaC; 0 al ■ 
resto il sottoscritto, f ri n afta ti 
non potevo certo rimarle» uidtWnanTs . 
all’ implementazione dpi 30 ^oNtlo M 
nello sci e nel bob. 1 

Molti tempo però è I potanti | 

4tì6 ci hanno abituato Ben attuo. pef j 
cui sarete tutti qui a dB^-id-jfvi se cf 1 
sono novità di rilievo •C.jbna "falrnq» 
Anchamp per grafi: 1 1 

II programma offro le solito opzioni per compe 

te gare, solo ft untarle i mm 


che tutti sanno essere la quinta 
parte del decathlon, ehm, scusate, 
una piccola interferenza... dicevo, 


luti] unno essere un misto di 




ISapRT-'s Gold s > 

flirta nettare per 
nomiti era veramente 
sal*e del joystick (se 
fr pretenda di fracassa- 
Lglioao RghtStick da 
I sbagliano di grosso; 
I per cui hanno ridob 
psso si tratta di farlo 
con le 


Ulleh&mmerdM 


ffflflpaio di mn 
■^■Tarargli! 
Htiordlne di tote 
tripolino ehejÉl 


tMsTO-tar . lensi ? 
giusto, sccJ II motivo era 
del computer non scherzavi 


e» 1*0 And i f-w t nltrriftrwTmcvo: già 

‘M trattava «^assumer e una posizione più aero- 
dinamica possibile una volta in aria e di calco* 
lara con precisióne II momento di impatto col 
terreno. L'unica variente di questo Wlnter 
Olympics è l'idea di obbligarvi a tenere gli sci. 
perfettamente venti etili quando state scenden- 
do lungo il trffipfflrfa. Insamma: una di sci pii- 


toUrij^c della co mpeffei 
di mal figurar^ E veniamo ì 


me senza la paura 
Ile di sci pi ite sfior- 
ii ve presentir si 


ffwlh a pm impadronirsi 


massi 
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inizia col biath- ne decisamente non esaltante e comunque 

lon, specialità MOLTO lontana dalla realtà, Il giorno che si 
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decideranno a realizzarla in soggettiva [ridi' 
mensM>na!e potrà diventare MOLTO più reali- 
stica e divertente. 

Abbiamo poi il bob che si ramifica in tre 
varianti diverse a seconda del numero degli 
uomini in competizione E cioè bob a due. a 
quattro e, nel caso di un uomo solo, ta specia- 
lità è universalmente note come "slittino”. 
Trattasi comunque di un tipo di competizione 
sportiva assai telegenica e intrigante, anche 
se motto sposso mi sono domandato come 
facciano corta beoti ad essere cosi pezzi da 
buttarsi giù a capofitto per un tunnel ghiaccia' 
to a bordo di una trappola che pare fatta appo- 
sto peta ndare in pezzi alla prima curva, alme- 
no a giudicare da come vibrano lo singole 
lamiere. Beh. naturalmente nei vìdeogiochi 


13 » 


! vengono meglio, anche a livello 
ione videoiudìca. Thrilling direi- 
foporziunata alta velocità, e via di 
passo. E almeno qui ci siamo: il bob 
'schizza vie corno nitrite tango 11 percorso e 
bisogna giocare di parecchio anticipo quando 
sì approssimano le curve Peccato o r JLa fattu- 
ra grafica scarsi) cela qua « ta. 

E vaniamo filialmente a un grande sport, lo sci, 


che ha dalle sua diverse 
specialità che sì diversifi- 
cano soprattutto per la 
velocità media dei contea 
denti. Queste sono, in 
ordine crescente, lo sla- 
lom (forza Àlbertonè!). lo 
slalom gigante (ancora 
forza!), il Super-G e fa 
discesa libera (da non 
confondere con la caduta 
libera, anche se poco ce manca). Dico subito 
che la tecnica adottata è di buon livèllo: sog- 
gettiva tridimensionale con una buona dose di 
brtmap per la grafica laterale (ancora un po' e 
diventa la recensione dì un gioco automobili- 
stico. . .> che in malaugurate escursioni fuorìpi- 
sta può diventare grafica frontale a impatto 
frontale. Ingomma» evitateli quegli alberi I 
Come è lecito aspettarsi le bandierine sono 
come quelle delle discipline reali: ovvero porte 
per le più veloci, paletti per le altre. Il proble- 
ma però è un altro: imboccarle con Sufficiente 
anticipo! Mori è tanto colpa della velocità di 
gioco (quella c‘é. non vi preoccupate!), quanto 
detta sciatore che con ta sua imponenza fisica 
toglie via uiyjUcdiio di visuale frontale e ci 
vuole un notevole colpo d ‘occhiò oltreché una 

joystick analogici per azzoc- 




K* 


trutta praticamente solo di smanettare come 
pazzi lo di usar*} anche il tasto di fuoco per le 
curve)» l'unica cosa interessante è lo split 
screen che porrebbe regalarvi qualche 
momento di simpatiche sfide cor vostri amici. 

£ adesso scusate tanto, ma è veramente 
l'occasione buona per piantar? ta redazione ed 
andarmene finalmente a sciare! 


care ogni 
Chiude ta 
pattinaggio 
quello 
ze diverse 
leggermi 
sui mille 
sui due chi 
3000 metri. 


direzione giusta. 

La di questi giochi invernali il 
braccio (non quello artìstico 
5 io!), f! quale offre tre di stan- 
ate ognuna a un tipo di gioco 
rente. Ovvero: inseguimento 
ormali riscontri cronometrati 
ri e gara a eliminazione sui 
qui non ve la cavate: si 


a i ia a 


Che sta un'operazione 
commerciale al pari di 
molle frettolose conver- 
sioni da coin-op {tipiche 
dèlia US Gold, appunto) 

è fuor di dubbio. 

In effetti questo Winfer Olympics sarebbe potuto esse- 
re. con l'ausilio dèlta tecnologia odièrna, una simula- 
cene sportiva con i flocchi, a invece non riesce pro- 
prio ad elevarsi dalia norma. 

Dotto in duo parole: ci sono cinque spedalità (che poi 
all 'occorrenza al di varai! Icario In sottodiad piine ma, 
stringi stringi, sono pressoché identiche) e tre offrono 
assai poco di nuovo a un panorama vecchio di anni, 
mentre la restami due {sci a bob/slittino} non sono il 
massimo delta giocato tata, ma almeno risultano piutto- 
sto spedite e offrono un minimo di brivido della velo- 
cita Se non avete alcuna simulazione di questo gene- 
re e votata emulare ta gesta dei nostri atleti aita pro&Sè- 
me Olimpiadi Invernati potreste anche apprezzarlo, ma 
come prodotta in sé rimane nel suo complesso abba- 
stanza anonimo... 











Nuova espansione 5 Mb 


Novità assoluto finalmente disponibile per il tuo Amiga 1200 
l'espansione interna 32 bit è semplicemente installabile nello 
slot sotto l'Amiga. Si installa senza bisogno di saldature. 

Modulo base 1 Mb espans. a 5 Mb L. 1 99.000 
Kit espansione 2Mb L 249.000 

Kit espansione 4Mb L. 449.000 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 01 

PRF77I IVA COMPRESA. SERVIZIO RIVENDITORI QUALIFICATI. 

http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Tel. Negozio (02) 39260744 |5 linee r.a.) 


02 - 33000036 (5 linee r.a.) 


L 199, 


rimi 


per interfaccia Audio c Vi 


L 299.000 


L. 799.0001 


KIT HARD DISK 2"l/2 PER AMICA 1200 


I Hard Disk specifico per Amiga 1200 inferno completo di apposito covo 
di connessione e software di gestione, semplicissimo installazione. 

HARD DISK AMIGA 1200 85 Mb L. 490.0001 


HARD DISK AMIGA 1200 125 Mb L 690.000 


THE SUPER COPY 


L. 49.000 


É ARRIVATO IL MOMENTO L)l POSSEDERE LA Pii POTENTt INTERFACCIA 0? BACKUP 
MAI REALIZZALA L’INTERFACCIA ! DOTATA Dì 2 ITO INDICATORI CHE SEGNALANO 
IL CORRETTO FUNZIONAMENTO E IL TRASFERIMENTO QAT5 Si CONNETTE DIRÈTTA' 
MENTE ALLA PORTA DRIVE ÀMlBA (NON NECESSITA DI SM ITATU-HE) , QUINDI DI 
SEMPLICISSIMI INSTALLAZIONE E' IN GRADO 01 RIPRODURRE FEDELMENTE TUTTI I 
VOSTRI PROGRAMMI ORIGINALI RIPRODUCE ESCLUSI VAIMENTE PROGRAMMI 
ORIGINALI PER COPIE Di SICUREZZA AD USO STRETTAMENTE PERSONALE 


VIDEO DAC 18 


L. 199. 


Lft NUOVA SCHEDA GRARCA PER AMIGA 500 G 00 2000 3000. QUESTA SCHEDA GftAFP 
CI PWVftTTE AL VOSTRO AMfiA H V1SWAUZZAKE f LAVORARE CON 262.000 COLORI COME 

m Ambì 1200/4000 n msauzm da 320 Jt SI 2 ma i 384 1 578. kam t 
■software m dotazione salva fi RGB, ffF, Wf 24 f JtiWI. ùmmnwam traspa- 
rite HtAZl ALIA PORTA VlDEfl RBG PASSANTE, PUÒ FUNZIONARE fi CASCATA A 

f DtfirrAUzzATOffl, pffiMnmra di salvare su nastro tutti i vostri lavori si 38 

REA UZZATI CON fiEAL 30 , IMMAGINE, D ALLIGAR!, TuHBOSfLVER, DIRETTAMENTE A 

262.000 colobi. Le anmazxm possono mm mdoìtcate e ybiialjzzatì dbctta- 
ivbvtì da 0 Pamt ssha potuta w meaiA 1 a 282.000 colori. 


ROCKGEN 


L. 249.000 


Genlock amatoriale con contrai- 
lo di dissolvenza per la sovrap- 
posizione dell'immagine di 
Amtga.Passante video automatico. 

Alimentazione do computer o da (onte esterna. Compatibile 
con tutti gli Amiga compreso il Commodore CDTV, oltre od 
avere una totale compatibilità con i sistemi Pal/NTSC. 


ROCKGEN PLUS 


L. 399.000 


Genlock $ emip rote s stonale con 
regolazioni di foder, mode e 
inveri. Indicatore di segnale 
Videa presente. Alimentazione ad Amiga e/o esterno. Disso 
venia duale con due manopole per la regolazione delTovericv 
e invert effect. RGB indipendente e passante vìdeo pass-ttmj 
per separare il segnale Amiga do quello video. Ingressa key - 
per dispositivi croma. Compatibile con tutti gli Amiga e 
Commodore VDTV e compatibilità dei sistemi video Pal/NTSC 


VIDEO ! \ 4.1 Gold L. 349.001 

Nuovo Digitalizzatore a Colori 


R* postillili 1 rollf ^arr il Yiileorf n un qtUilsìusi srgnsl 
viti i*o ( rotti [Risiiti v Sii|ii i rA US) e ;i qualsiasi -Viti tu . 

TrockTng automatico* Supporta rinlerfoccia AREXX quindi Vide* 
può essere programmato a piacimento. Supporta i nuovi Amia 
1200, 4000 con palette migliorata, con possibilità di digitalizz: 
2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 4.096, 7W7L 262.000 su ai 
palette di 16*777*000 colori in risoluzioni da 320 x 256 fin: 
1476 x 576 oppure 1600 x 1280 con VISIONA. Il software pe 
mette di creare tutti gli effetti* Può effettuare animazioni tri: 
mensionaiì in tutte le risoluzioni Amiga. Inoltre il Videon 4*1 è c 
grado di digitalizzare immagini in b/n con lo stessa qualità di m 
scanner da 300 dpi* Salva i seguenti formati: 1FF, OFF 24, RO. 
ANIM* 


GENITITLEIt 


L. 99.000 


Jl primo (program ma *11 lilola/ionp jht Vntipa. interinile:: 
i» Italiano. Imiunirreviilt pagine video, palelle di colon 
regolabili, lidi nifi effe Hi video tijm: ~Lìi1e* wave, pai: 
rheflker, fate, Mmk* ree. 
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E adasfach* sapete di dover 
conqu istare (a galassia, sappiate che 

già 11 prime- passo può «sere decisivo: 
fa .scelta ni? ila vostra razza tri dieci di- 
sponibip. Non a caso gli umani sono 
grandi strateghi (e furbo ni) ( altri tizi 
dalfftpparema irsuta sono invece 
grandi combattenti all'arma bianca, 
dot tizi col capoccione sono dei geni 
di procreazione mentale egli i n setto i* 
di sono Infaticabili produttori di risor- 
se... 

Tenendo tonto che se voi impersona- 
te una razza iJ computer se ne bec- 
cherà almeno una delle altre e avete 
già un idea di base di quello che vi 
ri serberà it gioco. 

E ora immaginate una galassia di 
dimensioni da voi stabilite, piena di 
d aneti aito diversi uno dall'altro, una 
sbaraccata di condizioni ambientali che 
nanno effetti vari sulla crescita della 
popolazione, nonché una vasta possi- 
bilità di ricchezze minerarie che modi- 
ficano I parametri standard di produ- 
zione. E aggiungete che per poter 
colonizzare alcuni pianeti particolar- 
mente ostili dovete prima spendere 
abbondanti manciate di crediti in ricerche nel 
campo della planctologia per costruire navi adatte 
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aliar irraggio, Non vi basta? Prendete allora in 
considerazione una valanga di meraviglie tecnolo- 
giche tutte da scoprire per ognuno dei sei campi 
d' ricerca (armi, campi di forza, pi aneto lo già. 
costruzione, propulsori e computer), Non scorda- 
te poi la possibilità di intavolare trattative diploma- 
tiche con le razze aliene (notevole: non si tratta 
sempre e solo di combattere come in molti altri 
giochi) e magari di scambiare un po' di tecnologia, 
oppure di spiarle per fregare loro valide conoscen- 
ze. 

E se proprio siete dei guerrafondai convinci sappia- 
te che niente vi costringe a distruggere interamen- 
te le colonie nemiche e 
poi costruirle da capo. E’ 
molto più facile (ed eco- 
nomico) invaderli e deci- 
mare la popolazione pre- 
sente: non è raro trovane 
dischetti contenenti valide 
informazioni tecniche 
nemiche! 

E queste sono solo le Prin- 
cipal' innovazioni presenti. 
Potrei andare avanci anco- 
ra ma lo spazio è quello 
che è; eutto da conquista- 
re (scusate il gioco di 
parole!:)-, 

GB 


Mi sombra quasi di ieg- 
geré nétta ménte dei 
rr.l m disegnatori di questo 

gioco, hanno sicuramen- 
te giocato un bel po' a 
Spacewàrcj Ho! delia New World Computing @ l'hanno 
trovato piuttosto carino, Immediato e tattico, ma alla 
lunga un pò monoiono e hanno pensato di movi me Fi- 
larlo u« poch ostino Morale della tavola: "signore e 
signori, ecco a voi lo Spaceward Ho! dei ricchi! Master 
ql Orion. Se li primo vi era piaciuto questo vi entusia- 
smerà davvero,. e via dicendo. In effetti le aggiunte 
sono notevoli, tre cui i combattimenti manuali (e 
aEL'occorrenza anche automatici), la possibilità dirigere 
le ricerche tecniche verso un oggetto o un altro e la 
vasta scelta di razze piesenii, ognuna con te sue 
esclusive a pacifici ho di basa. Detto in poche parole: è 
decisamente più vario e profondo del gioco deila New 
World Computing, ma purtroppo non è stato supporta^ 
io da tecniche di programmazione di livello paragona- 
bile Grafica, sonoro e velocità sono infederi, ma per 
un varo stratega si tratte probabilmente di sciocchez- 
ze, e vorrà sicuramente possedérli entrambi (come il 
sol tose ritto, dei resto). 

Ce solo una cosa che mi domando ancora adesso: 
come hanno fatto a occupare 14 Megabyte? Sei o 
sene mi sarebbero sembrati un numero più logico. 
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MASTER PIX 

Via Zappellini 4 
ang. Via Montebello 
21052 BUSTO ARSIZIO 


TUTTE LE ULTIME NOVITÀ' 

SOFTWARE E HARDWARE PER 
AMIGA MSDOS CD ROM 
SUPERN1NTEND0-NE0 GEO- 
GAME BOY -GAME GEAR 
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G IOGHI E UTILITY 
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PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
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TEL. 0331-620430 
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Body EUowt 

69 0TO 
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1 Body Stolti! 

79 005 


Canrtón f addir 

69.000 


1 Combat Air Fi 5 d' 

69 COO 
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1 DarkSm 


te&OoO 

Dengwpua Street 

Tal 


1 Dog Fghl 

99 ODO 

109 OOO 

Ora tuia 


59 000 
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99.000 
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Fighi SimUlatef V 


Tifi 000 
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69.000 
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Sforvghpld 
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109000 
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79 000 
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59 000 
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SLEEPWALKER 
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99.000 
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39,000 


^.'a'Ww 
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99,000 
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SEN SIGLE SOCCER 
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69,000 

SRI OR DIE! 

29 000 
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39.000 
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109.000 

STRATEGO 

39.000 


s 

STARFIÌGHT 2 

39.000 
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ì 19.000 

THEATRE OF WAR 

29.000 
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39.000 
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Sì, sì, ho cqpito. Dubito che 
conosciate quel tale Edward 
Grahawski, e i colori blu e grigli 
si potrebbero in fondo associale 
a qualsiasi cosa. Solo un j 


americano infatti potrebl 
associare tutto quanto all 
famosa Guerra Civile del 
1 9 esimo secolo. Ma voi < 
probabilmente già capito 


della jjuerm H che- vi psrmettera di lottare vera- 
mente fino aff ultimo saoldajoi 
Mn anchs In fasi dei combattimenti presentano 
piccole finezze: non solo st possono comandare 
gli uomini s ingoiar mente o a gruppi, ma sì può 
imporre loro quale particolare arma usare («serri - 
pio: i cavalieri hanno sia la sciabola ohe la pistola), 
Inoltre, se vi annoiate, potete lasciar simulare 
tutte a9 computer, qualsiasi battaglia 

già iniziata 

TOMnrio- alla visione globale,, una particolare 
''Opzione, sconféns ma utile-, permette di rendere 
le unità nemiche visibili o meno, aumentando 
quindi il realismo bellico. A conti fatti manca: 
aff appello solo la possibilità d> grecare m due vii 
fródem o vìa cavo Ima suiìo stesso computer si 
puà.g^ rorillfhA'je 'questa man- 
canza sari s 1 sterrata già sul prossimo data disk 

àM GB 


EbbCM % \\ fa hrTgffSutdftl si e messa *n 
| f * || gru uova Interfaccia grafita e 

r 5 ziiociaria a tm intere ssan ce e tonifica t;vc pe- 
riodo delb storia «monca nr il guerra io- 

ne. 

Riassunte, in due parole la guerra scoppio perché 
gustati dei N ordini enea erano ormai riusciti a 
liberarsi dai bisogno di sfrufeare gii SChiav 
importati da!!' Africa per tenere m equlli- 
brio h propria economia, mentre gli stati 
del Sud continuavamo ad oltranza, solo 
perché era la loro unica occasione di pro- 
ne lo, Ci fu cosi fa cosi de tea «cessione 
(divisione) ad opera di Umberto Boss... 
ehm. scusate, mi è scappata! I 

. Tornando al gioco, potetti scegliere se . Hj 
impersonare gli Unionisti Fede r, di (o fior* RE 
E disti: quèltt-con le giacche blu) ù I Confe- 
derati (o sudisti), L'interfaccia gestita dal 
mouse funziona abbastanza bene e sono n 
presenti una marea di Icone grazie anche 
alla risoluzione EGA hirej qui adottata (e 
sfruttata piuttosto bene, da! punto di vista 
cromatico). I problemi più grossi possono 
• invece vpnfr fuori quando si certi di relè- 
lionate a mano le icone 


Un auro wargame della 
R impressiona? No, 
UJ bastassi Scherzo: dicevo 

solo che ormai questa 
cesa si è interamente 
dedicala al genere ma sinceramente non è mai usate 
con qualcosa di vnramenTr eccellente (tulli nel com- 
plesso discreti o poco più), per cui e normate stufarsi. 
Pregiudizi a parte, bisogna dire che stavolta hanno cer- 
cato di fare qualcosa di meglio e nei campo dei vaga- 
rne si notano effettivamente alcune piccole ma interes- 
sante migliorie chu non sto neanche a ripetervi (la 
recensione che cf sla a fare?). Comunque il mio giudi- 
zio obieiiivo cambia abbastanza poco e vi spiegherò 
puro ìl perche. I wargafflie da sempre si possono divido- 
re in duo categorie quelli compilati (anche solo parzial- 
mente) che sloggiano una generate sensazione di len- 
tezza, ovvero la stragrande maggioranza, a poi quelli 
“assamblatr ovvero una cospicua minoranza di prodotti 
generalmente buoni. Questo gioco apparitene alla 
prima e l un'altro che dignitosa categoria, mentre un 
buon esemplo della seconda 6 Flelds or Glory della 
Micro prose, Un altro dettaglio che non mi è piaciuto 
molto è la scarsità di scenari: c'è solo urta battaglia 
(grossa, ma pur sempre una sola) e ne saranno dispo- 
nibili all re tre- o quattro nei prossimi mesi su data disk. 
Insamma, c la solita operazione commercia!--' di dubbio 
gusto, ragion per cui. personalmente preferisco riaiU- 
nearml cól miei pregiudizi. 


infatti bisogna 
usare il tasto destre e di creare gruppi di 
proprio gradimento (ci vuole quale In; favo- 
recto Detto in breve abituatevi). 

Una de ite maggiori novità del gioco è la 
cotale dedizione del programma a un si mite 
periodo feerico (dmienti^fG: nei gioco e 
compresa scio fa prima battaglia di Sull 
Rtm) Ad esemplo tra un remo e filtro 
sono presenti intermezzi iterici icari cbn 
Lincoln o altre personali^ in odia vista e 
musichetta di contorno Inoltre è staio 
mcluio un aspetto finora trascurato: fa 
possibilità di recintare uomini nel corso 
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Attraverso una serie di esperimenti 
di ingegneria genetica 4 

promossi dal governo, siete \ 

finalmente riusciti a ottenere 
una nuova razza di grandi e ■ 

docili animali, I Theroidi^ con ■ j 

cui sarà finalmente possibile jJ 

risolvere una volta per tutte il f 


tanta felicità puà forse 


ce, gli Hulks sono verdi e posseggono 
un.'i fotta eccezionale e infine gli Slugs 
sono blu ù hanno un'ottima resistenza 
agli sforzi. Oltre a queste tre qualità 
fisiche fondamentali, dovere sempre 
toner sottocchio anche la tendenza 
degli animati al combattimento e alla 
riproduzione., le capacità di percezio- 
ne e la quantità di cibo necessaria al 
proprio sostentamento; tutte queste 
Informazioni sono Hpty rm trenti per la 


tutti I rito fi molto aio^Jt n 
255 unità) porrebbe gene 
quarta razza, I Bea 
menpcaOi e pfl 
B indispensabili per p 


termini 


difficili 


P I 1*1 Per ottenere organismi sem- 
PliJ pre più forti dovrete agire 
Jc ^ : j principalmente in due modi: 

■■ ™ prima di tutto potete creare 
‘4r ' n momento dei Theroidt 
j ~ [■ di base con delle precise 

: “^1 1 D caratteristiche fisiche, utili 

. Of f oartirc con della materia 
prima che possiede valori 
moltJnfo :i. ile ialiti^ ciDrvbi càriéie particolar- 
mente. Farro ..ih 1.Y' rosa migliore é inondare le 
povere bestie con forti rHazffmm modo da* 
favorire la comparsa di alterazioni genetiche, le 
quali, nella maggior parte dei tìjsi, provocano un 
vertiginoso aumento delle caratteristiche fìsiche a 
discapito di quelle comportamentali (più grossi, 

ma generalmente meno atti- 
vi) Purtroppo eccessivi 
radiazioni comportano sem^ 
pre anche la comparsa dr 
virus negli esemplari partico- 
larmente deboli: perciò, per 
evitare un contagio dì massa 
nelle future generazioni (II 
virus, urta volta preso, si tra- 
smette solo da padre a figlio) 
e il conseguente declino della 
vostra razza, bisognerà pron- 
tamente drminare È membri 
infetti utilizzando le comode 
opzioni fornitevi dal compu- 
ter del laboratorio, infine. 


te davanti a! ^ ^ ^ 

bi le - 

re itoSPare I vari parametri tecnici mutando i 
ìfingMÉf docili animali di partenza in possenti 
macchine biologiche da guerra, pronte ad affron- 
tare Pavrersano sulle isole conquistate. Come ho 
già accennato i Theroidr sì dividono in tre razze a 
seconda delia loro caratteristica predominante: i 
Z'ps sono rossi e sì muovono molto veloce men- 


Purtroppo no, A quanto sembra una vo- 
stra cara collega, h dottoressa Ingrid Skijint r 
improvvisamente Impazzita e ha rubati - alcuni 
campioni del DNA di questi nuovi esseri per stu- 
diarli e sfruttarli a proprio vn ri raggio: il suo scopo 
sembrerebbe quello di creare co 1 - una serie di 
mutazioni un'orda d« ferocissimi ThfifoidS con cui 
conquistare buona parte del inondo. Ora eomc 
ora è già riusciti a impadronirsi di otto fide di un 
piccolo arcipelago dell'Oceano Pacifico e, per 
porre rimedio alla Incresciosa a pericolosa situa^ 
none. 1 militari hanno richiesto i\ vostro aiuto al 
fine di organizzare un secondo esercito con cui 


■ÌK* 1 ' éa 

Contras rare e sopraffare quello nemico, 

Venite cosi prelevati dall.', vostra abitazione e tra- 
sportali in rutta frecci a bordo di lifra porta Tricot - 
'eri sperimentale; al suo interno è stato Infatti 
costruito uno speciale hangar m cui è possibile 
allevare, mutare è studiare le viri e razze -li The- 
rotdi, dandovi la possibilità di ah c rare le qualità 
deità vostra olmata mari mano che progredite nel 
gioca 

All'inizio delta ^ 

breve aia 

introduzione 
con tantdaP 

• mn-.sgini e 

i T r - j ■ digita!'!* 


fùw 


BER STBaiW . 
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d -.il filtro lotti 

voi tra specie: 
Otte Isole (f|| 
veramente ardi 
mondo, scoprii 
mente dictrtyl 
rete il resto! 
flbfjger di Thlft 


INJÉCT 


te ri le truppe nelle posponi chiave dei territorio 
da conquistare, 

I mezzi a vostra disposizione sono in tutto sei. tre 
Sea Stallieri e tre Sea K night; i primi sono più 
veloci, ma possono portare meno carico dei 
secondi, i quali a loro volta (guarda caso} si muo- 
vono molto lentamente. Oltre ai vari pachidermi- 
ci soldati che avete allevato in laboratorio potrete 
trasportare sui luoghi dei combattimento anche 
del cibo per sostenere le vostre truppe (oltre a 
quello normale ci sono ancb 
te per aumei 
eia e le qual 


ottenuto una ventina di ammali veramente ecce- 
zionali, vi converrà prelevarli e metterli in una 
gabbia separata cosi da farli riprodurre tra di loro 
in modo da ottenere dei capostipiti di alto livello. 
Ricordatevi che quello dìe conca veramente e fa 
qualità, non la quantità (nel giro di un paio di 
minuti è infatti possibile arrivare ad avere anche 
duemila esemplari!}. 

Effettivamente all' inizio, dopo aver visto le belle 
immagini di vita quotidiana dei simpatici Theroidl 
i,Th emidi che si accoppiano, Theroidi che mangia- 
no, Theroldi che camminano, Theroidi che si 
pescano. etc.) h vi sentirete un po' crudeli a climi- 


Accidenti, questo si che 
è un gioco veramente 
innovativo (non ci si 
poteva certo aspettare 
qualcosa eh "normale" 
dai programmatoti dui in Maxi*}: giocherellare con if 
DNA e creare mesi ri orrendi pronti ad assalire i loro 
simili su isole oceaniche è un compilo che nessun pro- 
dotto lino ad ora aveva mal propoeto, e vi devo assicu- 
rare ohe II lascino della scoperà e delia conquista non 
pOlrtì non atìascjnarvr, La parte iniziale nel laboratorio 
è da principio un po' traumatica: è praticamente 
impossibile noi rimanere sconcertai! davanti alla gran- 
de quantità di strumenti a vostra disposizione {tutti 
comunque comodissimi da usare e molto utili per 
monitorare ia situazione ), ma ben presso, quando FmaJ- 
mentF- ci farete la mano, ia vostra parte irrazionale e 
creativa da scienziato pazzo prenderà sicuramente il 
sopravvento e inizierete a generare, accoppiare, muta' 
re e e Arri nere tonnellate e tonnellate di Theroidi, Tro- 
vare le coni n in azioni giuste e il procedimento corretto 
è futi astro ohe semplice e vi assicuro che già per 
essere pronti a superare la terza missione vi dovrete 
sbatterò non poco. 

1 combattimenti a terra richiedono uno studio altrettan- 
to ponderato se non si vuole buttare via ia maggior 
parte delle vostre truppe In mutili scaramucce: Pelimi* 
nazione do li' avversario (sopra tutto quando questo è 
ben piazzato su un'latìlella piccola piccolo) è urrimpra- 
sa varamente complicata e si rivela n «cessarlo pianifi- 
carci per bene l (empi di sbarco dei vari facoltà ri e 
soppesare alterna monte le vostre forze 
Sinceramente^ ho trovato Unnatural Selectlon un pro- 
dotto veramente eccezionale sia da guardare che da 
giocare: cerlnmenile, a molli polnabbo non piacere 
(troppe strategia, frustrazione totale davanti n succes- 
sive sconfitte, ripetitività dello schema di gioco), 
comunque mi sento di consigliarlo a Chiunque abbia 
voglia di passare parecchie settimane a sm a netta re 
sui codici genetici 0 a massacrare simpatici e teneri 
animalonl, spinti sle dal gusto sadico che dal fascino 
dell a "Science Fiction' 


F; fi fero- 
iti che lo 


■ 'are quadro cento 0 cinquecento ■■■ 

animali in un colpa solò, ma ricor- 1 

datevi che se permettere ai mem- l . 

bn piu deboli di sopravvivere cor- 
rerete il rischio che I soggetti forti 
si accoppino con questi, abbassan- 
do inevitabilmente il livello' medio generale della 
vostra armata. 

d'ore 


(simulile, of coiirse)* arrivi? 


opo un paio 
a® finni mente alla prima itola; Inizia cosi la fase 
strategica del gioco In cui dovrete sgamlna- 

|KÉV%, do COTI I vrj'. 


http://www.oldgamGsitalia.net/ 


\I ZtMX l IfTt 




Hfit <nii imi 
CPr t 

SJIED il IlilHIln il I 
«TftEttTIf li 11 » 11 11 
iTAMlN*! IHlllllWlllil 
Ii 13 tuli lui . Il II 


http://www.oldgamGsitalia.net/ 



Tn 





► \ 


► | 

jL 

‘ 4 

Tj 










3 j 

L 


a a 
1 a 



ai, 

















http://www.oldgamesitalia.net/ 


OGNI 


EDICOLA 




(■r* • ' 

V Ir 

rii 



■ ' 1 * 




i.T-'H i PI iFrair-ì v ifl 

1 L-^r»J 1.T.T 1 1 E.’": FI " fc 


V ^ 

l] t \ 1 J 


fiV. 

* il 

1*1 




Il b ■ fwffTPTP, 

Wìl*[tp|ì 

fifa ;t fA 


!7*1 

ii 




[■P/iVìvaviT*] l* PBISaa i rsT 1 kw il? 



M 


m 

1 1 

J 

f 



fi 

i 1 



r f/ 





n MI mi 













sua vostri monitor? 
Con il nuovo gioco 
Virgin potrete sfogarvi 
senza problemi ... è fatto 


'Srt , , 


re bellamente seduti a farvi i fat- 
ti vostri quando suonano alfa 
porta. voi risponditi e trov.iw 
sa accogliervi uni busca che 
parìa di un coricò di aro mar- 
ziali (odditu più o il cui 

premio è fa mostra to prawfwm* 
n Ingres tarile se non parteci- 
pate vi accoppar:-;-, in parte eìpii 
te e pendete idem. 


Visto che non avete niènte da 
perdere lo meglio: viso che 
peggio di cas< non potrebbe 
andare!) perche non tostare? 

Dopo una rapida occhiaci alle 
foto e alla seppur breve trama anche I meno acuti 
avranno capito ch^ ci troviamo davanti a un clone 
di Street Fighi ter IL tanto per cambiarvi noi' 

Bene, visto thè sciamo parlando di un dono par- 
tramo subito con te differente dal grande giaco 
Capcom: personaggi digitalizzati c tìnta, ma pro- 
prio tanta, crudeltà, accompagnata di litri e litri di 
sangue. 

Una volta scelto il vostre combattente ■ivi riman- 
do alfa prevfqw di due numeri fa è alfa recensione 
per- Amiga del numero scorso per ulteriori deluci- 
dai ioni.. } vi troverete ri ri affrontare II primo 

avversario. £d e proprio qui che cominceretc a 
vtderoe delle belle, potmt stagJurgU una raffica 
dì pugni in faceta facendogli perdere sangue a Iosa 
; ufficiente per riempire uru bottiglia eia un II uro e 
mazzo), sferrare calci In pancia oppure, con un 
gancio ben assistit o, proiettarlo nd blu dipinto di 
blu rfC3frrp-3sndo W* ptSCinè Intera di liquido rossa 

Ci sono poi k ctasfcto mossi, spe-uai cantieri- 
stiche d« Ogni personaggio: tanto ucr fare un 
esemplo Scorpipn si può leìeporL-yi di una parts? 
allfaìtra dello schermo e al momento giusto, 
arpionare (il, avete letto proprio bene. ARP1G- 
><lAftE) b sfidante atriltezia d«1 colio per poi xn- 
idnario e faro^ quello rhe vuole 1 impanco, pd 
feo, magari un po' doloroso, ma sicuramente effl- 




cace— 

Oltre a queste messe ia ratte- 
rfssche abbiamo poi a nostra 
disposizione delie fatalicy 
(mosse particolari che posso- 
no essere realizzate a f»ne 
incontro tramite una parato- 
lare combinazione ]S*pa4-pul- 
jir.ttfa e qui sonori miei non 
Kg parerle, raggiungiamo vera- 
mente ti dolore fisico esaspe- 
ri: Kano strappa il cuore 
avversario, Sub Zero $> 
accontenta delia spina dorsale* 
etc. 

Una volta sconfitti tutti gfi 
avversari dovrete affrontare un Mirrar Match 
contro un vostro sosia, seguita da tra incontri 
'uno contro due 1 ' (m pratica dovrete sconfìggere 
m un round due avversari scelti a caso (fai prece- 
denti}. 

t poi avete finito il «beo.... E Invece no! 

Dopo questa Incredibile faticacela Incontrerete 
Coroi un coso grosso, alto, con quatti ». braccia e 
una pettinatura di fare invidia a TMB quando 
vieni- in redattone b mattina presto sema nem- 
nuHic passare dal bagni.., Sconfitto anche lui 
dovrete affrontare Sheng Tsurtg, 1 organlzzaror® 
d i torneo Un 'povero v^cohietfip dopotutto, pec- 
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Foto comparativa di notevole interesse: 
sulla sinistra lo sprite originale del coifì-op, 
sulla destra 
quello con- 
vertito per 
PC- A parte- 
le dìmensio» 
la fedeltà 
è assoluta! 


>pe- 


Per tutti I possessori di 
PC è giunto il momento 
della riscossa. Mortai 
Kombal per il buon vec- 
chio Ms-Dos Parte tutte le 
versioni uscire sino ad ora Amiga, Maga Dóve e Super 
Nes; questa voto nessuno ce la Sa conira il picchio! 

La grafica a 259 cotori è grandiosa (con tanto di parallas- 
se. .. e scusale se è poco!) e le digitalizzazioni dei perso- 
naggi (unno quasi invidia ali'onginale da sala giochi. Ma 
come sapete la grafica non è tutto: podismo quindi del 
sonoro che si difende più che discreiamenle, il coìrv-op 
non ara famoM per la parte uditiva, ma la conversione è 
impeccabile anche sotto questo punto di vista Tecnica- 
mente ineccepibile quindi, anche se devo ammetterlo, 
ogm tanto si riscontra qualche lieve (e sottolineo LIEVE} 
rallentamento su un 486 OX 33 . 

Che dire della gtocabiHtà? Che è grande, soprattutto sa 
avola un joypad Qravis a quattro tasti, Ire per le mosse 
d’attacco e uno por la parata, non ho riservo In dei initi va: 
Mortai Kprnbai é il miglior plcchinduro per PC apparso 
sino ad era sul marcale. Se la Probe si fosse occupata 
anche dalla conversione di Street Fighfer II allora Je cose 
sarebbero sfate diverse, ma purtroppo non 4 slato cosi. 
Consigliato a chi come rne. sì è trovalo con l'amaro in 
bocca dopo >ver visto SF 2 per PC e a, coloto che amano 
in violenza e II sangue (degli altri naiuralmente...).. 
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CROPROSE per Alili GII 


Inutile dire che quegli attacchi invisibili e- 
rano opera di uno stormo americano dr nuovrssi* 
mi bombardieri F- E E 7 A Steafch Fighter Questi ae- 
rei dalla particolare sagoma (dicono die assomigli 
a un pi pi strego, a me non pare, comunque,,.) han- 
no la pecufcirita di essere praticamente invisibili ai 
radar e di avere un livello di emissioni infrarosse 
molto basso, e per questo che tengono abitti.il- 
mente (anche se ' ufficialmente' sono san impie- 
gati solo odia Guerra del Golfo), usati per gli at- 
tacchi notturni (non per mente sono soprannoni- 
rrtari NlghthawkJ Ma com'è possibile si uggire ai 
sensori delle postazioni nemiche sena dover ri- 
correre a trucchetii del tipo volo rudente sul ma- 
re, in modo tale che lo specchio d’acqua rifletta le 
onde emesse dai radar stessi Dunque, di sicuro 
ci pensa la forma dell'aereo In sé a contribuire a 
disperdere in parte le suddette onde Per il resto 
si vocifera che la copertura esterna dell'F-l 17A 
sia costituita di fibra di carbonio e di qualche altro 
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materiale che combinati assieme permettono ap- 
punto all'aereo di rendersi invisìbile alle stazioni 
radar nemiche; inoltre l'apparecchio è dotato an- 
che di un sistema effìcentissimo di raffreddamento 
dei vapori di scarico che lo rendono quasi impos- 
sibile da essere inquadrato dai missili a ricerca ca- 
lorica. 

Tutti questi aspetti sono naturalmente tenuti In 
consideratone dalla simulazione* che si presenta 
come da standard MicroProse ^stremamente 
curata e dettagliata Oltre all' un manca bile se zio rie 
d'armamento, nd menu principale del gioco, avre- 
te anche la possibilità dì prendere parte a una ses- 
sione df training, giusto per prendere familiarità 
col velivolo, mentre per quello che riguarda le 
missioni che compongono il gioco, e che ripren- 
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Baghdad, 17 Gennaio 1991. 
L'oscurità e la quiete della notte 
vennero squarciate dall'esplosioni 
delle bombe. L'antiarea irachena 
cominciò a sparare alla cieca, non 
sapendo da chi^e da dove 
provenivano ali attacchi. 
L'operazione Tempesta del Deserto 
era iniziata... 

DOGFIGHT I 

Dal momento che 
la recensione pre- 
vista sui numero 
scorso è poi salu- 
ta, vi segnalo della 
disponibilità sul 
mercato di 

un'altra conver- 
sione MicroProse 
di un suo prece- 
dente successo 
per PC: Oogfìght. 

Al riguardo posso 
dirvi come, pur 
senza raggiungere 
la qualità di Gun- 
ship 2000 e dì 
questo Fi 17, si 
tratti comunque 
di un simulatore 



Adesso attendia- 


mento 

r . 

Guerra 



dono vagamente 
quello che é 
stato lo s volgi - 

della 
del 

Golfo, avrete a 
disposizione un'intera fase di briefing in cui potre- 
te scrutare dettagli starnante la mappa della zona 
m questione, ricevendo una descrizione specifica 
per ogm singolo bersaglio. 

Come tutti r simulatori i controlli non si limitano 
all'uso del joystick, bensì si estendono a tutta una 
serie da comandi via tastiera che vi per- 
mettono di fare le piu svariate cose: da 
quelle classiche come aumentare e dimi- 
nuire la potenza dea motori o aprire e 
chiudere lo sportello dei carré Iti, a quel- 
le che lo sono un po' meno, come i 
cambi di visuale con le prospettive 
esterne, interne e quelle della telecame- 
ra, o come l'autopilota, gii spostamenti 
veloci, il tempo accelerato e via dicen- 
do,.. 

SH1N 



C'è voluto del 
tempo, ma ma è 
valsa lai péna- Non 
ho giocato alla ver- 
sione: PC a quindi 
non mi è possibili- £irt? un paragone, ina sicu- 
ramant® qusgta varsitMM è reai 1 z za Ea più ohe 
degnamene*, Vnji :<:■•■, crai ero diversi livelli di 
dettaglio, J> lla ■: cattiva, la imflicà d'accctn- 
pagfittJBento, controllo un po' complicato 
(confi del rearo p»i ogni simulatori? che si 
rispetti y più che altro per là quantità di tasti 
£ luw i on e p f ts eri i i , ma est r emama n t e realisti- 
. Decu-iLìTr-nt^ un i-J -n gli appaisi costi 
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lo ammetto, forse sono stato tiri po' troppo duro 
con Jurassic Pork, hern, Park, qualche mese fa. 
infondo il gioco non è poi cosi bruEto, ma dovete 
capire una cosa, quando un caporedattore tiran- 
nosaurrco (tanto per restare In tema) come Max 
ci; IMPONE, solo perche sei Punico a oro, di gio- 
care a un prodotto che non Hat assolutamente in- 
tenzione di guardare (al massimo con la coda 
dell’occhio), u scappa la voglia e soprattutto la pa- 
zienza „ Max che mi frustava urlandomi che dove- 
vo superare il prrmo livello, IO che prendevo a cal- 
ci il PC imprecando in turco perche una dannaos- 
sima bambina st era andata a ficcare in una fogna 
piena di caimani vitaminizzati (e pensate che la 
suddetta bambina deve essere trasportata su una 
cassa di legno perché, la poverina. non può inzup- 
parsi fino alta vita come il protagonista*). 

Provate solo ad immaginare cosa é successo 
quando, dopo sforzi immensi paragonabili alle 
sette fatiche di Èrcole* sono riuscito a passare il 
primo livello ed il codice d’accesso è spanto nel 
giro di tre secondi scarsi (persi nel cercare carta 
e penna).,, mi sono, giusto un atti mi no alterato 
(ma pure... ma li tnortacò di. programmatori al 
roga. ). 

Usciamo da parte le questioni redazionali e 
vediamo di approfondire le conoscenze con I 


Esiste 

qualcosa di 
peggio della 
cassiera grassa 
della Conad? Di 
Ambra che 
pubblicizza "Non 
è la rai sTREnna" 
{che tristezza ••• 
Della ragazza 
dice all'amico 
"Ma mi vuoi tutta 
cicca e brufoli?" 
Ebbene sì, esiste 
qualcosa di più 
mostruoso e si 
chiama 

Velociraptor... 



nostri cari estinti ormai è accertato che Jurassic 
Park e il film che più ha incassato in questi ultimi 
ami e, a) di la della bontà dell intera produzione, 
è innegabile che intorno a questa si sia creato un 
enorme mercato 

Ormai di ]P si c visto tutto, dalle magliette ai 
moddlmi, senza dimenticare le tonnellate di CD- 
Rom più o meno educativi riguardanti la prei sto- 
na (davvero bello quello delta Microsoft), le tra- 
smissioni televisive di Piero Angela e tutte fe 
videocassette uscite in edicola (tra le quali "La 


carica dei pornosauri!" E non sto scherzando). 

Era qumdi lecito aspettarsi un grande gioco, ma 
dei resto non era neanche ni caso di illudersi più 
di tanto, comunque per certe questioni e una più 
approfondita valutazione involgetevi al commento, 
adesso vediamo di analizzare per benino i vari 
livelli di gioco; prima di iniziare vorrei fare un 
plauso alia Ocean per aver inserito la possibilità di 
giocare nella lingua che più ci aggrada (nel nostro 
caso l'italiano), infatti prima di partire potremmo 
scegliere tramite un gran bel menu dotato di 



> 


grosse e s ventaglianti bandiere, uno dei 5 linguaggi 
che ci verranno proposti, oltre alla nostra lingua 
madre è presente il francese, il tedesco, lo spa- 
gnolo c naturalmente l'inglese (ben fatto! Così 
non si può h meritare nessuno, al massimo i polac- 
chi). 

Nel primo livello lo scopo sarà quello di trovare i 
due bambini che si sono andati a nascondere nei 
punti pi ii idioti del parco; il primo bambino è pos- 
sibile trovarlo all'esterno, dove tra noiosissimi 



t* 
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"compv: v riatti us" (Corri py per gli amici), micidiali 
dilofosauri sputa veleno e enormi libellule, dovre- 
te recuperare una cassetta degli attrezzi in modo 
da poter penetrare all'interno delle fogne. 

Come ho già sottolineato all'tmzto la bambina si è 
nascosta nel punto più incredibilmente assurdo 
dell'intera rete fognaria, il vostro compito sarà 
quello di trovare una cassa di legno e di traspor- 
tarla dalla poverina; peccato che le fogne siano un 
mezzo labirinto dal quale è difficile venirne fuori 
sani e salvi, soprattutto se calcolare l'enorme 
mimerò di pipistrellom, trilobiti e caimani di 
dimensioni Immense che vogliono trasformarvi 
nel loro pranzo. 

Se superate indenni questo livello (e non c'è alter- 
nativa, visto che disponete di una sola vita), prepa- 
ratevi ad affrontare il secondo gigantesco stage, 
diviso In più sottosezioni; lo scopo primario sarà 
quello di trovare della frutta per un vostro caro 
.imito, cercando nel frattempo di non essere inve- 
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stiti da piccoli (si fa per diro) triceratopi e tacendo 

molta attenzione ai soliti compy 

Raggiunta la massima quantità di frutta necessaria 

potrete entrare in quello che io chiamo 1 il primo 

corridoio del triceratopo grasso e grosso"; in 

pratica dovrete correre 

al E' interno di una specie di 

canyon, approfittando del 

fatto che il triceratopo si 

fermerà qualche secondo 

a mangiare la vostra Frutta,, - 

^ gl 4 ■ 

per poi svoltare all'ultimo 

momento verso l'imbocca- ^ 

tura di destra, proprio 

mezzo secondo prima che i' ' J 

il il simpatico tricorno vi 

impali contro il muro. 

A questo punto, districan- 
dovi tra un labirinto di pie- 
tre e muretti, dovrete 
affrontare il secondo e ben 
più cattivo ' corridoio del 
dinosauro ancor più grasso 
e ancor più grosso": lo 
questo caso dovrete fare 
molta più attenzione, infatti 

H * v , *"■ 

starà a voi sfruttare le cari- 

0 . * jt 

che del triceratopo in / 

modo da sfondare il muro 
di pietra alle vostre spalle, 
quindi una volta aperto un 
vnreo, correre come dei 
dannati e saltare sull'unico 
rialzo situato al centro del 
corridoio. In caso non 
foste sufficientemente agili 


entrerete anche voi a far parte dei cari estinti. 
Adesso basterà che vi procuriate fa tessera 
magnetica c sarete pronti per entrare nei sotter- 
ranei del Jumssic Park; a questo punto vi immer- 
gerete in un. ambiente totalmente tridimensionale 
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Ho atteso parecchio que- 
sta versione per 1200 e 
mi aspettavo qualcosa di 
veramente ben fatto e 
possibi lmente piu eroe abi- 
le della controparte plciista; In pane sono soddisfatto, le 
versione 1200 di JP è elncerament® più alla mano, non 
soffre dalle sindrome dalla password visto che si ha tutto 
Il tempo per poterla scrivere e soprattutto non ti costringe 
a n cominciare de capo ogni volta che morite (nel senso- 
che quando perdete la vita nel secondo livello, ricomin- 
daie da quello e non dal piimo come accadeva eu PC}. 
Un aJtnj punto e favore della versione A 1 200 e il sonoro, 
su PC ara una telo nenia che azzerare il volume della 
Soundbfaster era il minimo da farse invece su Amiga fa 
musica è motto piu d'atmosfera e rende davvero bene, 
peccato che gii effètti ogni tanto spariscano (ma accade- 
va ancht! su picei); anche fa collisione degli aprire è note^ 
voimenfe piu precisa, ma non ancora perfetta. 

Gir aspetti negativi riguardano la programmazione in 
generale: lo scroti non è effetto fluido, sì muove in modo 
abbastanza precarie, ma fa cosa che più lascia perplessi 
sono gii evidentissimi rallentamenti visibili qusxxfo cr sono 
più di quattro o cinque spme su schermo e la cosa sìnce- 
rarrtenie non è affatto positiva, in pascolar modo se pen- 
siamo che su PC questi problemi non sussistevano (è 
alquante ridicolo visto die f Amiga ha li Bfftter e II PC pro- 
prio noi) Conlmuo a non eroina te testardaggine dei pn> 
grommalo ri inglesi che Insistono a non voler rendere i 
loro giochi installabili su Hard Disk, cosa gir costi non mi 
è ancora chiaro. 

Mi ha Lascialo invece piacevolmente sorpreso la parte in 
tradii» fa grafica al muove bene, peccato che le brusii 
siano sfate applicate solo alle pareti e agli oggetti (ad es, 
barisi, lampadari, stc), ma del reste un'uso più esteso 
avrebbe sic urairi ente compromesso raggiorna mento 
della grafica; inoltre va detto che nonostante la esigue 
dimensioni dalla finestra di gioco, I programmatori sono 
riusciti comunque a conferire quell'aspetto terrificante 
(coadiuvato da un audio da paura!) che permette al gio- 
catore di Immedesimarsi nei panni del protagonista. 

Se la versione CD32 sfrutterà a dovere l'AKlKO, potrem- 
mo veramente vederne dalla bella, insomma non si fratta 
di un gioco malvagio, anzi Tho parecchio rivaluta lo, pec- 
calo Che in alcuni punii sla esageratamente prolisso e 
che non lasci via di scampo quando si commettono degli 
errori, anche non voluti. 
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in prima persona, un po' come Legenda of 
Valour, infarti lo scroi I non sarà a caselle come 
nei clastici giochi RPG alta Eye of thè Bebolder, 
ma in pieno movimento* Certo, siamo ben lonta- 
ni da Ultima Undcrworld. ma la realizzazione 
generale c comunque ottimamente pensata, 
l'atmosfera che si genera giocando a luci spente 
unita aita musica incalzante del gioco riesce vera- 
mente a terrormare, m. pari icofar modo quando 
salta, fuori un vdociraptor, che vi farà balzare let- 
teralmente sulla sedia’ 

Beh, lo spazio stringe quindi e meglio che passi 
direttamente al commento, altrimenti la striscia- 
ta dove fa mettiamo 1 

Mirko "T MB" Mora «go ri 
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LA XVII 4 
EDIZIONE DELLE 
OLIMPIADI INVERNALI: 

IL PtU' SPETTACOLARE 
EVENTO SPORTIVO MAI 
RAPPRESENTATO SULLA NEVE! 

42 SPORTS, 55 DISCIPLINE. 

PIU' DI 1800 ATLETI, 

IN GARA PIU' DI 60 NAZIONI. 

UNA AUDIENCE TELEVISIVA 

DI 2 MILIARDI DI TELESPETTATORI. 
FORZA, TENACIA, ABILITA': 
LE COMPONENTI DEL SUCCESSO. 
MISURATI CON 1 0 DIVERSE SPECIALITÀ' 
SPORTIVE, ACCETTA LA SFIDA E PUNTA 
ALL'ORO OLIMPICO IN UN GIOCO 
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fané luce sii qualcosa! 
Giratevi ancora a 
destra e utilizzate la 
lampada sui barili, tro- 
verete una spugna che 
raccoglierete Adesso 
utifEzace la spugna sui 
secchio, giratevi anco- 
ra a destra e usacela 
sul manifesto. Cintevi 
a sinistra e usate la 
lampada suite botola, 
guardate il barile 
sdraiato e poi i! rove- 
re dove troverete una 
bottiglia di olio dì 
palma che prenderete 
subito. Giratevi a 
destra e utilizzate 


e incontrare un altro Importante personaggio, 
Melkion che piu avanti vi sari di grande aiuto nel 
prò reggimento dell'avventura. Durante il dialogo 
con M elider, questo vi chieder! che cosa ci è suc- 
cesso, dando inizio alla seconda parte delf'awen- 
tura. 


SECONDA PARIE 


Guardate il trattore e raccogliete la batteria, una 
mela da dentro un cesto di frutta posto sul tetto 
del trattore e un pacchetto tfi sigarette e una 
pipetta da dentro a un vuota tasche. Dopo aver 
allontanato il cavallo dandogli la mela, osservate il 
cancello e leggete II messaggio che. molto pruden- 
temente, non seguirete Perciò dovete utilizzare Fa 
pipetta sulla batteria per poi scaricare dell’acido 
sul lucchetto fondendolo. Adesso vi moverete nel 
giardino della vostra nuova proprietà. Andare 

verso l'entrata del 


O 


DISPERSI 
NEL TEMPO 


Ed ecco a voi la soluzione integrale della penulti- 
ma avventura della Cokxel: se siete rimasti blocca- 
ti nelle segrete del galeone o non sapete più cosa 
fere nella vostra bella proprietà al mare dovete 
ringraziare a gran voce Nicola Sanasi dì Bologna, 
Gian Lodovico, Emanuele e Falvianó, Valerio Lupi 
di Livorno e Alessandro “Guybrush" Lo Presti 
che et hanno spedito la soluzione, nonché 11 sot- 
to* trtito per averia ricopiata interamente su Mac 
con lo sporadico aiuto di Mao che ben presto si é 
rotto ed è andato nell'altra stanza a giocare a 
ftebel AssjuIe. 

Il gioco non e poi difficilissimo, anche se alcuni 
passaggi avranno dato parecchi problemi a molti 
tetmri, perciò vi consiglio di leggere solo le Infor- 
mazioni necessarie per andare un po' avanti cosi 
da non perdere il gusto delltevventura Salvate 
ogni tanto la posizione (specialmente davanti a 
casa di Delia, come ho già annotato nella soluzio- 
ne) e divertitevi méntre giocate, poiché il finale vi 
fescera probabilmente a bocci asciutta,,. Buona 
lettura! 

LUKE 



maniero e raccogliete 
il ritratto sopra la 
porta, il pezzo di 
lei- no e la maniglia 
che vi rimarrà in 
mano, e utilizzate fa 
freccetta sulla serra- 
tura, Ora andate 
verso il giardino 
posteriore e poi 
verso il faro. Andate 
verso la parte poste- 
rióre di tale costru- 
zione per raccogliere 
la bottiglia d'aceto 
che troverete lì per 
terra. Ora utilizzate 



lobo sulla leva: la barca si svuoterà dell'acqua per- 
mettendovi dì raccogliere il cavatappi diètro la 
catena (dopo aver guardato questuiti in a). Ora 
risalite sulla stiva destra e usate il cavatappi sulla 
parete dove cera il cartellone, dove il legno è più 
tenero. Ora parlerete con un negro incatenato, 
jor uba. che vi svelerà parte della storia Dopo 
aver prese il coltello che joruba gentilmente vi 
regala, giratevi a destra e usatelo sul palo; cosi vi 
troverete nel pontile, Giratevi a destra due volte 
e utilizzate le tenaglie sulla prima galloccia a sini- 
stra. Ora giratevi ancora a destra e avanzato di 
due stanze. Dopo cihe vi sarete girati a sinistra, 
guardate la vasca centrale e raccogliete lo strofi- 
naccio, rigiratevi verso destra 
e avanzate ancora. Voltatevi 
verso sinistra e utilizzate lo 
strofinaccio sull'anello, giratevi 
verso destra e raccogliete il 
sapone nella nicchia, giratevi 
nuovamente nella stessa dire- 
zione e raccogliete il remo 
dopo aver osservato le palle di 
cannone. Adesso ritornate 
nella prima sala del pontile e 
uni [zzate il cavatappi sul sapo- 
ne riducendolo in scaglie, da 
utilizzare successivamente 
sulla guida della porta. Final- 
mente potrete aprire la porta 


MtBIR PARTE 


Guardate lo sgabello a sinistra, poi il 
mogano; utilizzate le tenaglie sul chiodo 
e quindi osservate il manifesto. Ora gira- 
tevi verso destra, osservate l barili e rac- 
cogliete la lampada. Finalmente potete 



la freccetta sul tappo della botte e raccogliete 
quest ultima Ritornate nel giardino posteriore a 
andate verso la strana costruzione (che si rivelerà 
essere una tomba}. Qui utilizzate il ritratto sulla 
cavità e premetelo: comparirà una targa sulla 
quale dovrete scrtvere l'età del capitano (è ran- 
dom), e poi dovrete spingere la croce. In questo 
modo comparirà un montacarichi che purtroppo 
non risponde ai vostn ripetuti tentativi di farlo 
muovere. Ritornate allora, al l'entrata del maniero 
e preparatevi a costruire una funzionalissima elet- 
trocalamita; utilizzate 11 fi I di ferro che era attacca- 
to al i «tratto con la maniglia, utilizzate faceto sulla 
batteria (essendo addo, funziona lo stesso.., 
(Come no!!!)) f e utilizzate la bobina magnetica 
precedèntemente costruita sulla batterla ricarica- 
ta, Ucl lizzando 11 tutto sulla fessura della porta 
sarete In grado di raccogliere fe chiave che pron- 
tamente utilizzerete sulla serratura per aprire la 
porta. Dentro la casa raccogliete l'estintore, il 
remo tì la sbarra che utilizzerete subito sul focola- 
re del caminetto, dal focolare raccogliete il girar- 
rosto e lasciate il ceppo di legno. Adesso guardate 
il cofanetto e prendete il filo di cuoio e il baratto- 
lo di resina. Vi accorgerete che all'interno c’è un 
fusibile rotto: niente paura, usate la carta stagnola 
del pacchetto dì Sigarette sul fusibile e questo 
ritomera come nuovo ripristinando la corrente al 
montacarichi. Dirigetevi perciò verso la tomba, 
entrate net monta carichi e premete il bottone, 
ritrovandovi così nella cripta. Qui servendovi 
della botte raccogliete una bottiglia di sidro; 
ora. utilizzando il tappo della bottiglia, farete 
cadere if flacone di antiossidante che si trova m 
alio sopra le altre bottiglie. Usate e dirigetevi 
verso te parte posteriore de! faro e utilizzate ri 
girarrosto sulla finestrella che si romperà e vi 
tester* prendere il tubo di gomma all'Interno, 
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Andate verso i' entrata del faro e utilizzate il tuba 
suite maniglia. Adesso vi servirà qualcosa con cui 
tirare il tubo, and noe verso la tomba e annodate 
l’altra estremiti del tubo sulla maniglia d'acciaio 
del montacarichi e azionatelo senza entrarci, in 
questo modo forzerete degniti vomente li parta 
del faro In cui dovrete entrare Raccogliete lo 
zoccolo dentro al quale troverete una chiave che 
vi servirà per aprire la porta, usandola sulla serra- 
tura, Adesso vi troverete davanti a un cancello, 
aprite h canalizzazione e ritornate gl faro. Senza 
entrare nella porta raccogliete i frammenti di 
vetro vicino alla finestrella. Ora salite su per le 
scale; arriverete In uno studio. Qui aprite il cas- 
setto e raccogliete il diario e l'acida poi forzate 
l'armadio con iJ remo e prendete il rasoio fi 
nascosto. Ora utilizzate il canocchiale e. quando 
vedrete una specie di relitto in lontananza sugli 
scogli guardatelo. Se diceste un altra volta sul 
re lino, compariranno der simboli con dei colori: 
annoiate sia i simboli che i colon e salite in alto 
verso la lanterna. Qui raccogliete il petrolio die- 
tro la tenda e utilizzate il rasoio su questuiti ma. 
Ora cornate nella cripta e. seguendo i simboli 
precedentemente annotati {che non sono uguali 
ma simili, per esempio al posto del cannone c’è 
una pistola, al posto della sciabola un pugnale, 
etc,), aprite il baule e prendete la fibra di vetro e 
il giornale di bordo del capitano. Adesso andare 
verso il pozzo e utilizzate il tubo sul rubinetto. 
Guardate c! tubo e utilizzate la fibra di vetro su di 
esso. e poi la resina. Or 3 prendete l'estrem tà del 
tubo, mettetela nel pozzo e aprrte il rubinetto. 
Raccogliete il tappo e ritornate davano alia griglia 
dietro il faro; ora dovete cercare di aprite la gri- 
glia: utili zzato l’acido sulle alghe poi grattatele 
ria con il pezzo di vetro. In questo modo compa- 
rirà un buco In cui infilerete li girarrosto. Adesso 
utilizzare l'antiossidante sul girarrosto e girate 
l'improvvisata manovella. Ora avrete libero acces- 
so alla barca, saliteci sopra e svuotatela dell’acqua 
utilizzando lo zoccolo, scoprirete presto che la 
barca ha un buco sul fondo, utilizzate allora prima 
lo straccio e poi il tappe sul buco m modo da tap- 
parlo Adesso utilizate il remo sulla barca e 
potrete final mente partire per iE mare. Il viaggio 
perdi dura ben poco.. Dorai ice andrà ben presto a 
sbattere contro gii scogli e. nuotando, si rrtouverì 
vicino a una casa di pescatori. Dopo essere entra- 
ti nella casa racco* 
gliete tutti gii 
oggetti dentro la 
giacca {un fazzo- 
letto, un chiodo e 
un pezzo di pane), 
poi aprite II casso- 
ne c prendete la 
nave in bottiglia e 
te salsa Ora par- 
date la sedia e 
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prendete ri quaderno di Melkior, 
inoltre prendete la sedia che verrà 
posizionata automaticamente sotto 
il lampadario. Osservate quest'ulti- 
mo e usate il chiodo suite maniglia, 
cosi potete prendere il lampadario 
e, dopo averlo esaminato, potete 
smontarlo tran qui ila mente In tanti 
pezzi. Ora uscite dalla casa e utiliz- 
iate il pane con la salsa; il pan bagna- 
to cosi ottenuto dovrà essere lascia- 
to sul tetto- della casa, e un gabbia- 
no, attirato dall'ottimo pasto, urterà 
accidentalmente contro il salvagente 
sul tetto, facendolo cadere. Adesso 
guardate il salvagente e utiliziate il rasoio per 
tagliare la corda che gli è attaccata, Finalmente, 
utilizzando la corda sull'ancora e poi il rampino 
così ottenuto sulla scogliera, potrete ritornare 
nella vostra bella casetta. Prima di tutto ritornate 
alla griglia per riprendere possesso dei vostri 





oggetti e poi ritornate al pozzo. Esaminate il tubo 
e usate il rasoio sulla pane Indurita: otterrete 
cosi un bel manganello che vi servirà per spaccare 
la bottiglia con dentro la nave fatta di fiammiferi 
che terre» con voi. Ora entrate In casa, guardate 
il focolare e metteteci sopra prima lo straccio e 
poi tt petrolio; a questo punto usate un fiammife- 
ro sul raschietto che si trova dentro ai pacchetto 
dii sigarette per poi dar fuoco a! focolare che ini- 
zierà subito a bruciare. Ora che II fuoco è acceso 
vi accorgerete che la sbarra di ferro inizierà a dila- 
tarsi sotto l'effetto de! calore, andando a toccare i 
contatti Comparirà una lastra: metteteci sopra te 
botte, apricela con il manganello, usate la candela 
per tappare il buco e, alla Indiana Jones, usate lo 
zoccolo sulla cassette della sabbia per poi riutiliz- 
zarlo sull.i bocce. Come per incanto dopo qualche 
" zoccolate” si aprirà un passaggio segreto* che vi 
porterà dritti dritti at relitto. Ora dovrete cercare 
di aprire il baule: usate la pipetta suite pozzanghe- 
ra, I galleggianti sul pavimento e, infine, raccoglie- 
te le tenaglie vicino alte porca palo Guardate II 
baule, utilizzate il filo di cuoio sul filo elettrico per 
deviare te corrente e tagliate il filo elettrico con le 
tenaglie. Non vi resta che 
rompere il lucchetto: usate 
l'acqua su quest'ultimo e poi 
l'estintore II lucchetto si con- 


gelerà e. con una mazzata di manganello, potrece 
romperlo e infine aprire il biute All'rnterno del 
suddetto troverete un sarcofago che non riuscire- 
te a prendere perché pro- 
prio In questo momento 
arriverà un altro protagoni- 
sta de lite v ventura, Jarteth, 
con li quale avrete un dialo- 
go non molto piacevole, 
Con questo dialogo finisce il 
racconto di Dorai ice e inizia 
la terza pane del gioco 

* TERZA PIATI * 

Prima di tutto tomaie nella 
stiva e utilizzate il gancio sul 
lucchetto del baule; aprirete 
cosi quest'ultimo trovando dei vestiti che indosse- 
rete e un nastro. Tornate sul pontile, giratevi a 
sinistra e avanzate di una stanza, giratevi a destra 
e avanzate ancora. Ora utilizzate il remo con te 
galocda e poi II nastro per unirli insieme; usate le 
tenaglie sul chiodo per stonarlo e utilizzatelo sul 
bastone appena ottenuto: avrete cosi a vostra 
disposizione un ottimo gancio per tirare la corda 
in mezzo alla fessura Adesso esaminate l'estre- 
mici di caie corda: troverete un buco nella parete 
in cui dovrete infilare il cavatappi attorno a cui fis- 
serete l'estremo deite corda. Tomaie indietro sul 
pontile e giratevi a sinistra: avanzate di una stanza 
e voltatevi ancora a destra, Esaminate la finestrel- 
la, tirate te corda e guardate II secchio; ci trovere- 
te dentro 11 residuo di un pesce che prontamente 
prenderete.. Ora andate a riprendervi II cavatappi 
e tornate da Melkior per liberarlo con II residuo 
del pesce {è il rostro di un pesce spada). Adesso 
parlerete con Melkior, con il secondo Gswald e 
con II capitano: in breve verrete rinchiusi nella 
cabina del capitano e qui dovrete riuscire a trova- 
re la pistola e le chiavi della stanza di Yoruba. 
Appena arrivai! andate verno i! bancone ed esami- 


* 
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L.1 sono dette tracce di scrittura 

Olio Li p^rrSritri selvaggi ho dunque 

tallonata i L capitano con questo corta' 
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nate la poppa troverete una bandiera dei pirati 
che prenderete con voi. Adesso entrate nei 
bagno, esaminate il tappeto e sollevatene l'angolo: 
troverete una eh rive (originale come nascondi- 
glio! 1 }, che logicamente dovrete raccogliere Ora 
andate nella camera del capitano, guardate il 
comò e brando h maniglia sinistre troverete dei 
sali, mentre nell'anta destra troverete una scodel- 
la. Sempre nella camera giratevi verso destra e 
raccogliete le banane nel piatta Tornate nel salo 
rte principale e voltatevi verso sinistra; guardate la 
scrivania e aprite il cassetto con la chiave: trove- 
rete e raccoglierete un tampone e un kriss. Ora 
guardate la poltrona per due volte e troverete 
un'altra chiave. Vi accorgerete presto che dovrete 
eliminare il simpatico pappagallo Galipo (natural- 
mente sena tran la violenza (anche se utilizzare 
direttamente II kriss si sarebbe rivelato molto più 
divertente, he, he, 
he?))* Prima di 
tutto usate b sco- 
della sotto Galipo, 
poi usate sulla 
scodella l'acido e i 
sali: si formeranno 
dei gas nocivi che 
investiranno II pap- 
pagallo, il quale 
cercherà di appro- 
vègìonarsi Per 
richiuderlo vi 


molla per due volte e troverete della farina di riso 
e un fazzoletto. Tornate nella cantina e utiliziate 
la farina di riso sul palo per poter risalire nella 
camera dei capitano* Andate nel bagno e utilizzate 
il lucido sul fazzoletto e poi quest' ultimo sul lava- 
bo. Sulla parte lucida usate 11 tampone e vedrete 
del numeri che dovrete annotare Guardate 
l ‘armadietto e utilizzate l'anello sul buco a sinistra: 
si aprirà una porta segreta che vi porterà in una 
stanza dove troverete, dopò aver esaminato II 
tavolino, un disco e. dopo aver esaminato il ban- 
cone, un giradischi. Tornate nella cabina del capi- 
tano e finalmente potrete mettere In atto il 
vostro piano per eludere definitivamente la sorve- 
gliane di G&lipo. Prima di tutto usate le banane 



botola che aprirete cor li chiave di ferro. Final- 
mente avete trovato Yorubal Dopo aver parlato 
con lui e con Melkior, esaminate il pavimento e 
pòi la fessura; troverete il gioiello di Tomba che 
recupererete con le tenaglie e che utilizzerete 
sulla pistola. Con questa sparate sui ferri di Tom- 
ba che sverrà, Ora non vi resta che trovare le 
coordinate dell'isola di S. Cnstobald, perché 
Melkior ha perso il suo taccuino.. Prendete il 
cotone che si trova dietro te casse e usatelo 
sull'albero; esaminate quest'ultimo e usate le 
tenaglie per tenere aperta la porta. Ora usate 
l'uncino sullo scaffale: cadrà una bottiglia sulla 
quale userete la spugna bagnata Cosi facendo si 
staccherà l'etichetta con sopra le coordinate 
dei l'isola; datela a Melkior e 
partite per risola di S Cnsto- 
bald. la vostra ultima meta 


QUARTA PARTE « 




serve una vera gabba: andate nella camera del 
capitano e usate il kms sul tappeto in modo da 
permettere alla botola che ce sotto di aprirsi 
Scendete e andate nella cantina (dovrebbe essere 
dietro di voi); qui osservate il pala, usate il cava- 
tappi sull' orù’ino e prendete il passe partout Ora 
potete aprire tutte le stanze eccetto una. Andate 
sul corridoio, giratevi verso destra e andate verso 
la prima porta; usate il passe partout sulla serra- 
tura e vi troverete in una stanza nella quale osser- 
verete lo scaffale, trovando una bottiglia di lucido. 
Adesso uscite e andate verso la seconda; guardate 
(angolo e troverete urta gabbia; poi guardate lo 
stipo, esaminate il cassetto e troverete un anello 
Ora, uscendo dalla stanza e andando fino in fondo 
al corridoio, vi ritroverete ne pentite. Tornate 
nella stiva e esaminate il baule, usate il kriss sulla 


sulla gabbia e poi poggiate 
questa sul tavolino vicino 
alla scrivania. Ore coprite 
la gabbia con la bandiera e 
posate Jl giradischi sul 
tavolo da musica, vicino 
all'armadio; sul giradischi 
utilizzate il disco, girate la 
manovella e premete 
fìnterruttore Adesso 
Galipo, trovandosi a suo 
agio, non vi sorveglierà 
più e voi potrete aprire tranquillamente l'armadio 
con la chiave d'argento. Dentro troverete uno 
scrigno che aprirete e ne! quale troverete un'altra 
chiave da mettere nell'inventario Ora 
giratevi di 1 80 gradi e guardate il quadro 
e poi II fuoco: troverete una cassaforte 
con cui dovrete utilizzare la combinazio- 
ne precedentemente annotata Dentro 
alla cassa Forte troverete un cofanetto, 

Per aprirlo dovete fare cosi: voltatelo 
verso destra e spingete in alto: si aprirà 
una cavità nella quale troverete una chia- 
vettina (intanto i! cofanetto dovrebbe 
essere cornato alla sua posizione origina- 
le) Ora premete in alto e poi al centro: 
comparirà una serratura nella quale uti- 
lizzerete la chiavettina appena raccolta. 
Troverete cosi una pistola che dovete 
raccogliere insieme alla gabbia di Galipo 
prima di ritornare 


Dopo aver parlato con Melkior 
e Joruba, andate verso la 
cascata e parlate con il bambi- 
no (che si chiama Amflcar), Per 
avere un aiuto da lui, dovete 
aiutare li suo opossum: perciò 
utilizzate la bandiera pirata 
sull'animale. Ciò non basta 
ancora, dovete usare il cava- 
tappi sul cocco li virino e poi 
usare La pipetta sul cocco forato Dopo aver dato 
l'acqua di cocco all 'opossum, Anelar reré pronto 
ad aiutarvi. Per spostare la pietra che chiude il 
passaggio dovrete utilizzare il pappagallo. Utilizza- 
te la chiavetta sulla gabbia: troverete delle monete 
che utilizzerete sulla Fessura delta porta, solo ore 
MakandaJ accetterà di ricevervi. Dopo aver parla- 
to con lui, questi vi spedirà nella casa di Della per 
rubarle un vestito (e qui consiglio vivamente di 
salvare la partita per sicurezza). Dopo aver parla- 
to con Delia, mentre lei cerca 1 suol occhiali, 
prendetele II libro di magie In questo modo, 
dopo aver ritrovato gli occhiali, non troverà più i] 
suo libro e andrà a cercarlo in un'alto Stanza: cosi 
voi potrete prendere lo specchio e usarlo sulla 
migaie che si allontanerà, dandovi Finalmente La 



nell'ultima stanza del 
pontile. Come alCini- 
iio usate lo strofinac- 
cio sull'anello per 
aprire la nicchia den- 
tro la quale mettere- 
te e toglierete subito 
Ila gabbia di Galipo, 

■ Ora giratevi di 180 
gradi c guardate in 
basso troverete una 




1 — 1 

^ 

’ V--. 



Siili tl Samavo c*nb avracib# Punsi ornato t 

Dubiti? X □ arflff i! 

Ora a rt© i . t»scr^! 




possibilità di prendere 
la cosacchina. Delta vi 
darà a questo punto 
un filtro d'amore che 
dovrete somministrare 
a Ma ka ridai e quindi vi 
riporta davanti alla sua 
casa. Dopo essere 
entrati e dopo aver 
parilato con Malandai, 
aprite la finestre, usate 
l'ho loc om sulla tavola 
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e mettetelo in funzione, Makan- 
dal a spaventerà credendo di 
Ito vanii davanti uno spinto e voi 
potrete versargli i\ fiero net bie- 
chi e rt Dopo che avrà bevuto^ 
prendetegli il bicchiere:, andate 
da Delia e dateglielo. On ci sarà 
m lungo dialogo alia fine dei 
quale capirete che Maximin, il 
figlio di VeEvet nonché vostro 
bis-bis-bis nonno, è in perìcolo 
Andate da Odia che vi darà una 
pozione invertitrke, Adesso 


cornate da Makandal che vi darà un cerco 
Je, una pozione che coglie la voce. On andate 
verso ìa proprietà da Serapfon che scoprirete non 
narici r ^ Ora usate lìnvertitore sui privatole 
e nate ciò cne ne è venuto fuori a Serapbn, paria- 


sacco sullo sgabello. Il serpente entrerà nel sacco 
attratto dal calore e voi lo prenderete e io gette- 
rete nel fuoco. Ora comparirà Jarlath che vi inse- 
guirà per farla finita con voi una volta per tutte. 
Voi comunque ne sapete una piu del diavolo 
usate il fore su Jarlath che. starnutendo, cadrà 
nel vuoto mettendo fine all'avventura- Ora gode* 
tevt la corta sequenza finale e cancellate pure una 
ventina di mega dal veltro hard disk! 



te con lui per due volte e quindi prendete il 
sale che vi porgerà. Usate l'invertitore sul sale 
per trasformarlo in zucchero che successiva- 
mente darete al cane da guardia. Adesso pote- 
te tornane nella casa di Vdvet, Vedrete che c'è 
un serpente nella culla del bambino; che fare? 
Semplice, prendete il sacco sul tavolo e tirate 
fuori la vantila e il flore; poi usate U sacco sulle 
brad per raccoglierne un po' e infine usate il 



COMPUTER WORK 



MS-DOS 

Prezzo L 

AMIGA 

Prezzo L 

UNICA SEDE 

TFX 

109,900 

1 MORTAL KOMBAT 

! 69 900 

Vi* Rìvoli 38/A 

AVRB HAIIR1ER ASS 

99900 

SIMON THE SORCERER 

893X10 

OrbaMaoo < TO ) 

comanche MAX O 

119 900 

BODY BLOWS GALACnc 

' 79.900 

Tel. Oli / 903. 15.67 

KJNG'S QUEST VI 

119.900 

RETEE 2! 

| 59.900 

Ful 011/903,46*48 

INDIANA ì. FATE OF A 

109.900 

FATMAN 

69 900 


leisure surr larry 3 

99.900 

CHAOS ENGINE 

1 (A12U0) 69,900 


SPACE QUEST 5 

109,900 

JURASSIC PARK 

39.900 

VENDITA PER 

PRJNCE OF PERSIA 2 

119.900 

SOCCER KID 

(A 1200) 59.900 

CORRISPONDENZA 

SAM&MAX 

119.900 

SENSIBLE SOCCER 92/93 

69.900 

SPEDIZIONI A 

REBEL ASSAULT 

149.900 

FIRE & ICE 

49 900 

DOMICILIO 

DAY OF TÈNTACLE 

129,900 

ALIEN BREED II 

79-900 1 

TRAMITE CORRIERE 

JURASSIC PARK i 

li 79900 

ALFRED CHICKEN 

69.900 

ESPRESSO TNT TRACO 

STRIP POKER LIVE 

59.900 

FIRE FORCE 

49.900 


SENSIBLI: SOCCER 

79 900 

HlJMANS 

59 900 


INDY CAR RACING 

99.900 

LEEDS UNITED 

49.900 

Per motivi di suazio non 

FRONTTER ELITE li 

99.900 

SLEEPW.AI.KER 

39.900 

elencali tutù i titoli 

BIRDS OF PREY 

109 900 

STRIKER 

59 900 

di scibili. 

POPULUS II 

99 900 

GUNSHIP 7000 ; 

59 900 


WING COMMANDER 2 

99.900 

LOTUS 111 

59.900 


SlMPSON 

49.900 

MONKEY 1SLAND 2 

109,900 


MICROPROSE SOCCER 

24,900 

POWER MONGER 

69,900 


SUPER OFFERTE - ( Prezzi IVA compresa ) 


SOUND BLASTER PRO I I DELUXF 

I SOUND BLASTER 16 BIT NO ASP 
SOUND BLASTER 16 BIT ASP 

;d-rom interno comp. foto-cd 

ADLIB + 2 CASSE + CUFFIA + 2 GIOCH I 


L. 210 000 AMIGA 1 200 + 2 GIOCHI + 3 PROGR 
L. 391.000 AMIGA CD32 + 100 GIOCHI 
L. 473.000 AMIGA 600 

L. 399.000 AMIGA 600 + 1 GIOCO 

L 139.000 SUPER NINTENDO + 4 GIOCHI 


L.679 000 
L.699.000 
L 429,000 
L.449,000 
1..299.000 
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cbvsibl Dynamics per 3 do 


come la Crystat Dynamics abbia voluto partire 
subito col piede giusto* presentando un gioco 
che sotto questo punto di vista non ha proprio 
niente da Invidiare a quelli comunemente getto- 
nati: nei vari bar e palesando cosi le strepitose 
credenziali del 3 DO. 

Basta a tale proposto completare anche un solo 
giro di pista per rimanere veramente Colpiti da 
numerosi e strabilianti effetti presenti* dalla flui- 
dità del movimento, dalla magnificenza delle para- 
boliche prese .1 massima velocità e dallo splendore 
delle piste stesse, alcune realizzate addirittura in 
materiale trasparente (fantastiche! ), altre ricoper- 
te in alcuni tratti di ghiaia 0 allagate da larghe poz- 
zanghere. 

Dopo essersi ripresi dallo stupore di tanta bellez- 
za si piglia finalmente il volante in mano e si irte 
a giocare : praticamente si usano tutu i cinque tasti 
presenti sul joppad (disposti in modo ottimale e 
quindi comodissimi da usare)* attraverso cui potè* 
ce accelerane, usare la mero, scegliere che arma 
usare* sparare In abbondanza o cambiare In visuale 
di gioco. E' infatti possibile scegliere se pilotare il 
vostro mezzo guardandolo dall'esterno o dalla 
cabina di pilotaggio, cosa che, a prescindere da ; 
diffiftr. nte lupetto grafico, si rivela rnelto utile in 
parecchie situazioni, a seconda defl azione che 
state affrontando se vi state concentrando sulla 


Nd gioco vi ritroverete infatui in un tetro futuro 
posinucleare, di quelli tristi in cui tutu sono o cat- 
tivi o psicopatici* e in questo futuro sarete alla 
guida di un feroce bolide munito di un armamento 
veramente massiccio con cui affrontare piste al 
limite della percorribilità: il tutto dande libero 
sfogo alle vostro mante distruttive e scaricando te 
vostre frustrazioni sugli altri concorrenti della 


ATTENZIONE! 


Quella che state per leggere è la piima 
recensione in assoluto che TCM dedica al 
neonato 3 DO, Quantificare numerica* 
mente il valore di un gioco per una mac- 
china appena usdta risulta qubdl un'ope- 
razione tutt'altro che agevole, in un 
primo tempo avevamo pensato di non 
dare alcun voto T ma un semplice com- 
mervto, poi abbiamo propeso per una 
recensione 1,1 tradizionale”, cercando di 
adattare i soliti parametri a queste nuove 
* "mostruose" potenzialità... 

Mail 


Detto cosi magari non fa poi tanta scena, ma vi 
assicuro che quando accenderete il 3 DO e cari- 
cherete il gioco non potrete non rimanere con la 
bocca aperta. 

Dopo una bella introduzione con canto di esplo- 
sioni nucleari e città rase al suolo, utili per solleva- 
re il morale allo spettato^: e fargli dormire sonni 
tranquilli, il programma vi dà la possibilità (oltre ad 
alterare alcune opzioni di giòco) di iniziare un 
campionato o di affrontare uno del Sei tornei W- 
rumente disponìbili, per ambientarsi con il siste- 
ma di controllo. Indipendentemente dalla, vostra 
scelta avrete l'opportunità di eleggere II 
vostro pilota tra sei tipi particolarmente esau- ■ 
riti (le immagini dei personaggi sono state n 
digitalizzate utilizzando veti atiori i quali, ben- ■ 
che 1 risultati grafici e le animazioni siano vera- 
mente ottime, non credo avranno più il corag- 
gio di uscire di osa* esimerne sono stati con- 
ciati mal*,.*), ognuno dei quali utilizza una 
macchina personalizzata dalle proprie differen- 
ti caratteristiche tecniche. Dopo aver deciso 
quale corridore interpretare (andate pure per 
simpatia* le differenze tra Se varie macchine 
sono mìnime), potrete gustarvi una bella rap- 
presentai ione isometrica della pista e* poi 
finalmente, avrete l'occasione di assistere al 
gioco vero e proprio nel suo massimo splen- 
dore grafico. 

La prima cosa che balza evidentemente 
all'occhio è infatti la coloratissima visione 
esterna dei sei bolidi da corsa disposti ordina- 
tamente sulla pista, mentre rombano e parto- 
no velocemente alia conquista delta prima 
posizione* L'impatto visivo è infatti stato 
tenuto In gran conto, ed è più che evidente 


Immaginatevi esplosioni, confusione, 
fuoco, fiamme, cavalieri del l'apocalisse 1 zonzo 
per il deio. vecchiette in tanga che si picchiano 
nel fango, napalm a fiumi e lamiere contorte semi- 
nate in giro per Ea strada ., ora aggiungete una 
colonna sonora tipo fissone di massa + assalto 
degli Indemoniati con rn sottofondo la cavalcata 
delle Vaichine, ranco per risvegkire in noi represse 
e mozioni guerriere, e finalmente potrete avrete 
una visione piu o meno consona con la mia idea di 
Mayhem, Ecco* Crash 'n'Bum 2 mio avviso si può 
definire univocamente con questa sola parola. 


Sapete il significato della 


1 R ar °^ a . n 

inglese "Mayiiem"? In italiane viene 
erroneamente tradotta con "Cagnara" 
ma non lasciatevi trarre in inganno da 
un termine così delicato, nella realtà 
le cose seno molto peggio* 


ht tpj/ w ww, 0 idgam est ta I ia . n et/ 
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guida si rivela molto più comoda la visuale ester- 
na, mentre se avete intenzione dt bJ ai tare qualche 
avversario particolarmente ostico conviene sfrut- 
tare la visuale interna e i vari mirini computerizza- 
ti che compariranno sul vostro parabrezza, prati- 
camente fondamentali per mirare e abbattere 




potente (Il famigerate ”nocelione*} Ira mossa 


migliore da fare, perciò vi conviene imi 

risparmiare soldi fin daìi'inizio. I missili «me 

■ 
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tosco comodi per efimìnàre da una certa distanza 
i concorrenti più scarsi con un colpo solo, benché 
le versioni più costose siano altrettanto efficaci 
contro i veicoli altamente corazzati. Le mine ven- 
gono lasciate in mezzo alla pista e continuano ad 
agire anche se fatte esplodere più di una volta, e 
sono uno dei pochi stratagemmi a vostra disposi- 
none per eliminare i concorrenti che vi seguono 
troppo da dono; i laser e in generale le armi a 
energia sono invece nella maggfor parte dei casi 
poco potenti e infliggono danni normalmente 
contenuti alle varie vittime (per io meno l modelli 
più a buon prezzo), ma hanno la grande comodici 
di funzionare a batteria, permettendovi di sparare 
un numero illimitato di colpi. E' inoltre possibile 
comprare armature specifiche reattive antt- missi- 
le, riflettenti contro i laser, refrattarie per resiste- 
re ai calore o Kevlar per diminuire l'effetto belle 
pallottole, nonché vetri polarizzati anti- acceca- 
mento, ruote pressoché indistruttibili, sistemi di 
difesa per sviare i missili a ricerca e la Nitro (che 
purtroppo non è di serie su molti modelli), fonda- 
mentale In più occasioni per sfuggire agli attacchi 
nemici o guadagnarsi con uno spunto la prima 
posizione 

Per potersi permettere tutti questi optional è 
necessario finire !,a corsa arrivando nelle prime 
tre posizioni (meglio se primi, si guadagnano 
2000$ contro i 750$ e i 500S rispettivamente del 
secondo e terzo posto), ma si può aumentare il 
vostro budget eliminando gli altri mezzi che 
avranno la sfortuna di passarvi troppo vicini; 
durante ogni gara sono infatti presenti I sei veicoli 
guidati dai rispettivi piloti e una quindicina di 
droni controllati dal computer, introdotti nel 
gioco per intralciare le vostre manovre: h loro 
eliminazione è una buona fonte di guadagno (100$ 


Le piste su cui avrete occasione di sfrecciare 
sono in tutto trenta, cinque per ogni torneo, e 
avrete l’occasione di provarle tutte di seguito 
scegliendo all'inizio l'opzione campionato (ricor- 
datevi che se decidete di partecipare a un torneo 
sol canto, tramite l'opzione 'Rally", non avrete 
l'occasione di alterare e personalizzane h vostra 
macchina); (a difficoltà dei tracciaci e la cattiveria 
degli altri concorrenti aumenta in modo gradua- 
le, rendendovi la vita sempre più dura, ma la vit- 
toria sempre possibile. E 1 necessario Finire ogni 
gara almeno al terzo posto, pena la perdita di un 
credito e l 'obbligo a ripercorrere la prova, dopo 
le prime gare questo inizia a diventare complica- 
to. comunque quando vi impossesserete di un 
buon armamento le cose risulteranno molto più 
semplici e divertenti (basta stroncarli tutti.,.). 

Se scegliete di giocare l'intero campionato vi farà 
piacere sapere che \ vostri risultati verranno sal- 
vaci automaticamente alla fine dì ogni gara, con- 
sentendovi di Interrompere la partita in qualsiasi 
momento e continuarla più tardi; purtroppo non 
è possibile memorizzare contemporaneamente 
più di una soia posizione (non importa, basta 
chiudere fuori dalla camere parenti o amici 
siderea per evrtare la distruzione di fenomenali 
carriere). 

Che altro dire? Bah, credo di aver detto pratica- 
mente tutto sul gioco, mi manca solo di scrivere 
il commento che, visto l’assenza di voti □ pagelle, 
si rivelerà particolarmente interessante (lo met- 
tiamo Il per questo...). 

LUKE 



*mr 


Accidenti! Non ho mai 
avuto un grande amore 
per lo console, me questa 
volta devo dire che sono 
rimasto veramente colpito 
dai risultati ottenuti col 3DO; credo che: finasmeole Tulilii- 
zo de 1 CD stia raggiungendo livelli veramente buoni, a 
una volta Tanto il gioco vai 5 veramente ia Candela (come 



Rebel Assautt. dei resto} 

Il ime giudizio su Crash’n'Bum è quindi veramente positi- 
vo, e non soto dal punto di vista grafico; feltrasi ma velo- 
cità, qualità tonda mentale per un prodotto di questo 
genere, rende l'azione frenetica al punto giusto, renden- 
do quasi impossibile frenare la voglia di andare avanti a 
massacrare 1 mazzi nomici con armi sempre più perfide. 
Alla fin fine I azione potrebbe anche sembrare ripetitiva 
(dì giochi dal genere 'corri e distruggi 11 ne abbiamo già 
visti a iosa;, ma questo non è per niente il caso; giocarci 
è davvero divertente setto tutti gli aspetti, e sicuramente 
questa è una qualità fondamentale per it successo di un 
qualsiasi moto, 

Certo, per poterci mettere te mani sopra bisogna -Hunpra- 
re il 3 DO, e in quer&to momento non saprei se consigliare 
0 meno I acquisto di un sistema comunque costoso, ma 
con quello che ha giù dimostrato di saper fare, appena 
uscito,.. Bob. coìti Incero! a pensami seriamente, 


definitiva men ce j concorrenti avversari. 

Le armi a vostra disposizione sono divise in quat- 
tro categorie; te mitragliatrici* le armi a energia. : 
missili e le mine. Inizialmente partite soltanto con 
un putolone di base e un laser (alquanto scarso), 
ma man mano che progredite nei gioco e accumu- 

( nu soldi in grandi quantità potrete permettervi 
strumenti sempre più micidiali; le mitragliatrici 
risultano le anni generalmente più usate, con un 
buon raggio d azione e una riserva di coi pi piutto- 
sto alta; sicuramente comprare la versione più 


per drone e 500$ per ogni pilota avversarlo), e 
inoltre abbattere gli altri corridori aumenterà ie 
vostre probabilità di ottenere le prime posizioni 
Purtroppo capiterà anche a voi di subire ingenti 
danni sotto il fuoco nemico (In ogni momento 
potete dare unocchiaia al pannello a destra su cui 
vengono visualizzate le parti lese e la gravità del 
danno), e per prevenire la vostra prematura 
morte è conveniente fermarsi ai box dove verrete 
più 0 meno rapidamente riparati e dove sarà pos- 
sibile ricaricare te munizioni dei vostri armamenti 
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[poltrona a leggere il manuale del Gundam (come 
fa Peter Ray nella prima puntata della .serie televi- 
siva), ecco arrivare la chiamata del mio agente. 
Silk Cross bones. nome un pò stupido per un 
agente, ma tipo molto In gamba, mi informa che 
| posso scegliere tra tt salvare il quarto pianeta di 
Il da un rigurgito mterdimensionale di 
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te paru estua che riescono sempre a cenere 
un'arma. Dopo Mjrcfi e Alone in thè Dark, devo 
prendermi un po' di riposo da tutta la roba con 
troppe teste da controllare comemporanearmn- 
tc. Convincere un buco nero ad andare a risuc- 
chiare qualche altra cosa è sempre un lavoro 
lungo e tedioso (provatevi a parlare con un esalta- 
to robe tutto nono che continua a urlare: 'Ti sue- 


Il taravo di turno e Gir Draxxon. il srgmore supre- 
mo dell’ Impero Altura no {quasi quasi vado a con- 
sigliare il buco nero su un paio di bei pianetini 
chiave vicino ad Arturo... 1 . Stavolta si tratta di un 
piano d'attacco diretto all'annientamento del pia- 
neta e, um voi taf tanto, i servizi segreti sono riu- 
sciti a svelare il piano nemico con un minimo di 
anticipo (tutto ciò e strabiliante, di solito ti avvisa- 


dgames 




Ha quella dell'eroe e una professione 
sicura. Infatti, mentre me ne scavo ; papa ramato in 


demoni 
di basso livello, 
salvare Oiaron VI dal possente 
risucchio di un buco nero, salvare 
la Terra dilla solita Invasione da 
parte del megalomane di turno assetato di qual- 
che potere oppure salvare l'universo dalla realiz- 
zazione del piano di conquista di un certo dottore 
dal mantella verdi e dal viso grigio (o gjù di li). 
Valutando le possibilità, devo ammettere che i 
demoni mi hanno Stufato: tutta quella bava e quel- 


E' strano: è quasi 
una settimana che 
non ho un 
pianeta da 
salvare». 
Dev'essere colpa 
della crisi 
economica. 


io via tutto'!!"). Incerò che se ne occupi qual- 
che eroe nuovo del mestiere, che magari se ne va 
ancora in giro con là maschera e il mantello. 

Per la faccenda che riguarda l'universo, ho caputo 
che sono stati contattati gli X-Men e i Vendicatori 
della costa ovest, loro di queste cose se ne inten- 
dono fi sanno sempre come risolvere questo tipo 
di situazioni. A quanto pare, la cara e vecchia 
Terra rappresenta sempre h mia fonte di diverti- 
mento e sostentamento preferita. Con tucto quel 
verde e quel blu, sembra un bigia di vetro sospesa 
nello spazio: peccato di* si trovi sempre qualcuno 
speranzoso di riuscire a mandarla in buca. 

Farò bene ad andare a controllare, sul computer, 
con chi ho a che fare questa volta 
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no di un attacco imminente utilizzando come 
mezzo un big! lerci no attaccato al primo missile 
che ci viene lanciato contro). Li flotta avversaria 
e, infatti, ancora in allestimento e dislocata su 
sette pianeu più o meno nei dintorni del sistema 
solare. Inutile dire che la strategia da seguire è 
quella di andare direttamente sui pianeti in que- 
stione e spaccare tutto quello che si incontra. Per 


questa missione penso 
che il mezzo migliore sia il 
ftaven (il caccia di Dispo- 
sarle Hero è ancora in 
carrozzeria}: un mezzo da 
combatti mento piuttosto 
pesante ma che assembla 
tutta una serie di sistemi 
complementari che lo 
rendono davvero deva- 
stante 

Per chi non avesse gioca- 
to a suo tempo alle ver- 
sioni per PC e Amiga di 
Stellar 7, sempre realizza- 
te dalla Dynarnix. comin- 
cio Col ricordarvi che si tratta a tutti gli effetti di 
un clone di BaitleZone, antichissimo coin*op usci- 
to una decina d'anni fa e precursore dei giochi 
vettoriali in soggettiva Certo, graficamente siamo 
lontani anni luce (in effetti questa versione 3 DO è 
semplicemente superba da un punto di vista visi- 
vo), ma Ha struttura dì base è rimasta invariata: 
siete afl’m terno dell'abitacolo dei vostro mezzo. 



che potrete ruotare sul suo asse 
di 360 oppure muovere perpen- 
dicolarmen-tc in avanti! o in dietro 
a velocità variabile, con tunica 
preoccupazione di eliminare 
tutto quello che attraversa il 
vostro raggio visivo, o quasi. 
Lequipaggramento offensivo prin- 
cipale de- vosero veicolo è costi- 
tuito da tiri cannone bifase capa- 
ce di causare rngenti quantità di 
danno con un singolo colpo; il 
suo difetto più evidente è riscon- 
trabile nel tempo di ricarica pici- 
tosto lungo. Il sistema difensivo 
contempla uno scudo d| energia 
ben piazzato che può essere rica- 


<r 


ricato dalle apposite postazioni che si trovano 
sparse per l'area di gioco, 

Per quel che riguarda i moduli aggiuntivi, il Riverì 
possiede la capacita di attivare sette sistemi spe- 
ciali che consìstono in; uno schermo di camuffa- 
mento. un convertitore di polari tà, un cannone à 
fuoco rapido, un post- bruciato re, un congegno di 
rilevazione visiva incrementata, un sistema di 
mine radar, un jet- booster. 

Grazie allo schermo di camuffamento può lette- 
ralmente sparire dagli schermì ottici e radar 
ddrawerarlo. Il convertitore di polarità serve a 
ritorcere lo schermo energetico montato dagli 
avversari contro loro stessi. Il cannone a fuoco 
rapido è una versione migiiorao, dal piano della 
potenza di fuoco, del cannone bi-hsc montalo 
standard; il problema è che questo cannone fun- 
ziona per piccoli intervalli di tempo, li post-bructa- 
tore permette velocità superiori per determinati 
ammontare di tempo. Il congegno di rilevazione 
visiva incrementata permecte di vedere anche gli 
avversari che utilizzino uno schermo di camuffa- 
mento. Le mine lasciate a terra dal l'apposito siste- 
ma si comportano come mine di prossimità; quan- 
do un veicolo avversario passa loro abbastanza 
vicino, esplodono, Il «et-booster serve per far com- 
piere al Raven dei veri e propri sakà (un po' come 
capita con i booster di KIT), lenendo però presen- 
te che perdete il controllo de! mezzo mentre siete 
in volo. Inutile ribadir!- che l'obiettivo primario è di 
distruggere tutto quel che esiste... 

Gfcncorfo **} H” Cafre mi 


Si migrami la Nnwei dì Mridno 




C __, „ Stellar 7 su 3DQ 0 una 

goduria Lo schema di 
^ J gioco è super-Stra-prova- 
tD Q probabilmonte vi 
verrà a noia, In uh paio di 
settimane, ma fino ad allora vi divertirete come dei mirti 
La. graFfca e veramente grande. Tutti i mezzi sono definiti 
in maniera superba e sì muovono motto bone, almeno 
Tino $ quando non arriva H mostrarne di fina livello a obiti - 
pira io schermo di roba a. allora, si assiste a quache 
fastidioso rallenta meni u Che altro dire? IF sistema di con- 
trollo è varamente eccellente. Tutti i tasti si trovano al 
posto giusto ie so siete proprio di gusti dilficili potrete 
ridefinirii corno vi partì i e la nsposta ai comanui è Imme- 
diata. Il sonora é carino . anche se mi aspettavo qualche- 
cosina di piu. Ribadisco che nei giochi in soggettiva 
come Stellar 7, tulio si basa sulle routine grafiche per 
coinvoigare il giocatore, e da questo punte di vista non 
dovete proprio preoccuparvi. Ancora una valla il molare 

tndi me astemie è interamente vettoriale, e ancora una 

vetta è edifici I issi mo accorgersene, t poligoni che defini- 
scono ogni oggetto sono tantissimi, e su tutti è pie vanta 
una quantità immane di brustvmappmg I guardiani di 
fine livello, poi. sono addirittura esagerali Nella maggior 
parte del CSSl to schermo non e abbastanza grande par 
contenerli e sparano un po' di tutte. 
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tDOIHpfatfaàvl o perctìwte non » $A 
beoti apporr» che un impiànto 
cr»s dingo Sony tipo “mini” k 
«loftbinwnfet pMW^stò di dii 

75-30 W I uno), con ta r>t« di 
alloggiamento ad’ intorno. 
cottegado otTiiscrta pur la cuff ia, eo 
3 gioco t* fatto; per meno di> 80 mila 
f ra potrete così isnriars m giro con 
questo beati tM* in spalla e con 
musica a pala con Canto di 


toawero tanti) per I ^ ^ 
hi rei Ì complimenti 1 /%, , \ _j T , ; 

ed Incoraggiarci; I ^ " 

come potate ^ _ 

««deve, a qualcosa 
è servito Cosi è se 

vi paro: godetevi Bovafiyle di Gennaio Co le 
puabficttà dissacrate da Davide Menu: noi ci 
rivediamo su queste pagine puntuti I a febb^to 


Come prometeo gli ortìcoli d BoveByte 
vanno avanti rrneh» &an*ft Zznpb e por 
dimosliftirv eh» nel valutare ottanta manie 
■'oppoMufilli di proatguira o mano su TGM, 
ubblnmo sellino tutte i* voci possibili ctctì* a vW 
la raazronì {documentate fotografi 1 cameni») <ff un» 
lettrice a cui «Ivamo antipatici. « di un gruppo di 
amici che. noi? appena saputo dalle nostra 
aopcawivenza. hanno brindata in aHegrìa Un 
rmgfflyiamenini parheatort V* dunosa e 
tutti co toro cito» hanno spedito ì tapliandl 
di "salviamo BovaByia daireattrtrtona*, a 1/ 
n tutti quali! eh# ci hanno scritto I 


fc rotati™ wwttsse* risono dà parìe 
di chi, conoscendo In qualche 
modo fatarti che Bevete con voi 
non può tane a mono di provare 
p-irtÀ. Comunque il bothco gingili 
permette di amplificare qualsiasi J W 
fonte sonora tanche un tortore 
portatile di CD), purché sto di ±p À 
dimnosiom comprese entro I ‘ /I 
16x13.5x6 cm r ed è dotato (fi due I j I 
comode merègie por il tamarro che / 
non deve dNedene maL, 


AMA HACAiuxkA 
«A*t* 1 
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AIUTIAMO I CRICETI DI DAVIDE MANZI 

Vorrei che gl'indifesi anlmaletll non fossero sgozzali, arrostili, e servili 
con patatine Irrite di contorno. 

NOME COGNOME 


3 AfWWHH!!! 
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L’Angolo del Karaoke si (a internazionale 


Sfamo picciotti di oggi, e stilino spfasu o pais.i 
taUninu l vilrinì, some un po' delusi 
passlaii 1 1 1 1 ■ nostre passioni, a n 'curi Iran l'arnlci 
faggiri u giuro pii pi vidi ri qhiddu c* si dici 


Nderunum? NdururuiTin Ndtìrununé Ndmitnunaafta... 


Siamo piccioni di oggi, e vi uggia rn li ca fantasia 
ni nicmu aamoti o cinema, appuro a pizzeria 
iia r i cogli fa mu di rievu stanchi a appanniti 
v non ni fitamu a Fari I rnatmati 
mo quennu famu intra nogozr 
niatru mscttrmi lutti pazzi: picchi... 


RIT; Una bedda commessa, a cosa è divesu 
fu studdnftimu tutti i pinsfarli 
qua nnu ci avvici n.mui. p eviri u curisighiu 
ci toUsfmi tempri u rtjrretii 


Siamo picciotir di aggi, disoccupali d- mestieri 
uà lira n avanza e nautre arrivo e poti 
ma fiemu Fatti ft coati, aspettarne solu u posti/ 
t> ni /accumar'nnrmii a cfaddu © all fatai creata 
Ma quattri li farmi luti a negozi', 
ntatru ni scemo tutti pazze picchi „ 


Pipato RtT 


Min oa no n* un na no ria ita. 


Incredibile ma vero, finterà**# suscitato dalle nostre 
dissacranti revisioni dei brani piu Famosi, ha raggiunto quote di 
proselitismo senza pan: ogni mese a arriva almeno una canzone 
* rifatta - meritevole di pubblicazione Addirittura cominciano a 
pervenirci delle realizzazioni dialettali e la cosa non può che farci 
piacere: infatti la nostra ideo era di proibire delie canzoni in tutte io 
lingue del globo, ma poi d e stato detto che TGM ha una diffusione 
prevalentemente (diciamo coni pietà mente] nazionale. H quindi le 
nostre velleità intemazionali sono andate a farei un po' benedire. 
Varrà dire che. invece di pubblicare autografi In lingue strani ore. d 
accontenteremo di canzoni dialettali Ringraziamo dunque il mitico 
Luciano Riparto di' S Tersa# di Rive (MEI, che ci ha spedito 
quest 'importilo te documento che potrebbe esporlo al rischio di un 
linciaggio, se un domani dovesse incontrare il vero Ramazzarti Ce non 
quello che si beve)... 


Bene, pome ol solito potete cantarla in qualche Karaoke club, 
facendo bene attenzione a non Anno dentro a qualche Eros fan Club 
che difficilmente apprezzerebbe) In ogni taso, per tutti coloro che 
non a v essere capito granché, il prode Luciano ci ha spedito pure la 
versione italiana, che seguo, 

"‘Siamo picciotti di oggi, u stiamo spesso .il paese, guardiamo le 
vetrine, e siamo lui po' doluti. Ratea gelare ■? la nostre passione e 
incontrane gli ornici, leggera il giornale por vedere quello che dice. 
Siamo picciotti di oggi, a viaggiamo con la fantasia, andiamo sempre 
al cinema, oppiar- m pizzeria, u rientriamo stanchi e affannati, e non cì 
azzardiamo a far le metti nota, ma quando entriamo nel negozi, noi n© 
usciamo lutti pazzi, pene hr? Una bona commessa, la cosa è diversa, 
ri siamo scordati, di tutti i pensieri, quando ci slamo accostati, per 
averi; un consìglio, la nbhfamo guardato, compro il didietro-ohl 
Siamo picciotti di oggi disoccupali di molliate, uno Uro non avanza, 
n un'altra -.irriva al piade, ma siamo fatti cosi, aspettiamo solo il 
posto, e ci raccomandiamo, a quello a all'altro cristo...'', 
Complimenti, davvero complimenti entrambe sano intona hi li l 


Riceviamo e volentieri pubblichiamo 1 accorato appella che 


Tutto è cominciato circa 


segue: 

“Sigli, oggi è un giorno molto triste par me 
9-10 mesi fa non ricordo con precisione quando Mìo madre ci Fece 
una sorpreso: ci portò n casa una coppia di criceti che le aveva ciato 
la sorella Ernia zia n© ha un allevamento)! Nessuno di noi compreso 
papà sospettava dei dramma eh© stavo par coinvolgerci insomma, 
dopo i primi tempi in cui li avevamo npoati in cucina dentro una 
scatola dì cartone, li vedemmo crescere sotto i nostri occhi, e darsi 
olle loro pome esplorazioni in tutta In Case, Il loro istinto, portava 
Gianluca Via Ih e Roberto Saggio (cosi li avevo chiamati, poiché 

arano bianchi e 


SALVIAMO I ERIGI 
DALL’ESTINZIONE 


Una firma è meglio 

fòlli 


di Lemmings®! 


p"p 


neri), a mangiare le 
tende, a rosicchiare 
. piedi dai mobili, e 
soprattutto a 

rovinare le piante 
del terrazzo. 

L'obiettivo preferito 
dalle loro escursioni 
(la maggior parte 
dello quali era top- 
secreti, era il 
fatai Eie d . Sebbene 
mìa madre 

incominciasse a 
nutrire dubbi 


sui Toppo riunì fa di tenerli in casa, i cri Coti erano di volitati di famiglia. 
Avreste dovuto vederli nel loro goffo camminare mentre mi salivano 
sulle scarpe per chiedermi dd cibo, avreste dovuto insubre il Imo 
dolce squittio quando si accorgevano che qualcuno stava par 
arrivare, Ormai mi ci ero eFfa zi anello, soprattutto olia fémmina, vi sto 
che "Viali I' era più scorbutico. A circn Ini mesi di vita, non no vollero 
più sapere di etere nw! cartarie , valevano In un certo senso usa ere 
più lìberi, e cominciarono ;i Lire danni in tutta fa cono: mobili, tappeti, 
tende, piante erano l loro ho reati li proferiti. Tuttavia quando facevano 
i bisogni erano semplici da ripulire, trattandosi di pallino rime e dure. 
La cosa più sconcertante accadde uri mattimi, quando ci aliammo e 
trovammo, oltre ai solili due. anche i piccoli Kohler. Jultp Cesar & 
Peruzzi erano diventati cinquel Più In là mia madre non Fece In 
tempo a trovare qualcuno a cui affidare ì tra piccoli, che già si areno 
nuovamente J moltiplicati"; Maritar Ravanelli, Ban.., Uo'intern 
generazione di criceti |uvenhntl Miri ntatfre li prese e li riporto in 
campagna, nonostante la mia veemrmlc opposizione: io avrei voluta 
tenermi almeno Saggio e Vifali Adesso nono Finiti in tana lurida stalla 
di proprietà di mia zia Giovanna, le ho chiesto casa ne avrebbe fatto 
di tutti quei criceti, e lei mi ha risposto di non preoccuparmi, che 
tanto sono più buoni dei conigli. AÀAAAAÀRftRRGHI io, che in un 

primo momento avevo capito solo in 
, ^ senso figurato, sono diventato viola 
Dovete assolutamente Faro 
.f : • ‘ ' Qualcosa, promuovete una 


nottole te 7 ione di massa per 
evitare questo genocidio Ma 
futi- qualcosa V 

Come vedi, noi Rovere non 
siamo stati certo insensibili el 
problema e abbinino deciso 
subito di accontentarti. Tutti 
coloro che fossero Interessai], non 
devono fare altro che compilare a 
eli indirizzo indicato il lag bando 


spedir-: 


INDIRIZZO. 
CITTA’. 


TELI. 


FIRMA 


* 


Il fagliando va compilalo in ogni sua parte, a spedito ad “Aiutiamo i Criceti *1 
di Davide Manzi' ■ BovaByte - C/O XENiA Edizioni - CP853 - 20l0t *1 
MILANO 
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Finite le feste, finiti 
probabilmente anche i 
soldi, finite le vacanze, 
non resta altro che la 
voglia di giocare (tra 
l'altro, il Natale dovrebbe 
avervi ben rifornito in 
questo senso.»|. 
Finalmente arriva la 
recensione di Lex Arcana, 
il Gioco di Ruolo della Dal 
Negro realizzato 
interamente in Italia; mi 
scuso per il ritardo, ma ho 
preferito aspettare di 
avere abbastanza spazio 


3 una ben precisa classe. erte può 
esser* quella dei Guerrieri degli 
Auguri (i maghi!}, dei Diplomatiti, 
degli Esplorai wr □ dei Sapienti- Cóme 
abbiamo detto, alt’ Interno della scatti- 
la si trovano già venti schede, sulle 
quali sono riportati i dati di altrettanti 
personaggi: più che .sufficienti' per mi- 
, ri art? a gioia re. Ogni personaggio 
possiede delle Virarne* {le abilità prl- 
ynarie) e delle Peritiae t abilità secati- 
■ 7 dark o speciaSrizaifonib in base alfe 
quali è possibile avere un quadro 
piuttosto completo delle sut capa- 
cità I punteggi vengono espressi In 

tipo di dado (a 3, 4, 5, 6, 3, tO, 12 o 
10 facce} c loro combinazioni i (es, 
<Jl*d6); quando II giocatore vuole 
campiere una determinata azione, 
deve Sem pi! cernente tirare il dado 


-Coloro che conoscono e seguono le saghe 
de II. ir MatvvI, fa nota casa di fumetti americana, non 
possono non ricordare l'Osservatore, un buffo 
omiciattolo (beh, un omiciattolo dito dieci metri...] 
calvo che passa il proprio tempo a dire: kl Cosa 
(irebbe successo se.. " In realtà è un modo come 

ufi _3}tro per introdurre del 
- *' racconti basiti' tu di una 

rea lia alternativa, la realtà di 
un mondo che per un certo 
pei- ode é osattàmente iden- 
beo al nostro, ma poi qual- 
l (3jJ£ jtóf tosa ne cambia radrcalmerv 

*' ■'■SISM®- lt ' G so,tl Lex Arcana 

potrebbe benissimo Uscire 
da uno dei racconti 
t+i* deN 'Osservatore, se non 

fosse che questa volta la 
r L Storia riguarda l'Impero 

Romano, e non qualche 
quarto di bue m calzamaglia. 
Tutto ha imuo nel F229 ab 
urbe condita, ovvero 1229 
■anni dopo la fondazione 

É della citta di Roma L'Impe- 

ro e polente, ha piegato 
numerosi nemici e conqui- 
stato tutto iJ conquistabile, 
ma ora il momento della 
disfatta si avvicina, una 
disfatta (Mas uosa e irrime- 
diabile, a open dei popoli 
barbarici del Nord e 
!, IffA } dell'ÉsL. In Lex Arcana, 
però 


per paterne parlare 
approfonditamente. 


Un ultimo aspetto importante del primo libra è 
senza dubbio h magia, in qualche modo vero fulcro 
decimerò gioco. Si tratta, per lo più di mogia divina- 
toria, quella degli oracoli o dei veggenti per Inten- 
derci, ma vi assicuro die costituisce comunque un 
mezzo est rér riamente potente quando viene utiliz- 
zata ne Uà man km giusta. 

I> secondo volume, fi Libro del Demiurgo, é invece 
dedicato al Master come creare e gestirà le awen- 
tu ne, f Atmosfera del gioco, i personaggi non giocano 
e v?a dicendo Naturalmente potrà essere ritenuto 
(a torca) inutile dai Master piu esperti, ma costitui- 
sce sicuramente un preziosissimi aiuto par i neofiti. 
Oltre a questo, il libro contiene anche i personaggi 
non giocanti piu Importanti, così come tutte fe 
bestie e i mostri che popolano I 1 antico Impero 
Romano, e fornisce- una quantità di avversari vera- 
mente notevole. 

Il terzo e il quarto libro fi] Mondo di Lese Arcana e il 
libro delle Avventure), infine, contengono rispetti- 
vamente il background del mondo antico, con la 
descrizione d< usi è costumi dei van popoli, e tre 
avventure, pronte per trasportare i giocatori nel 
magico mondo di una Roma 
Incantata... ^ 

Sicura- ■*£& 


questo tragico 
momento non at rivera. ’! 28 
Agosto del 1229. l'Impera- 
tore Teodomrro convoca H 
Senato per una riunione 
importantissima, nel corso 
della quale presenta l'idea dì 
fondare un nuovo corpo di 
uomini destinati a protegge- 
re l'Impero: la Co hors Arca- 
na, studiosi e guerrieri inca- 
ricati di ricercare la vera 
natura della magia. .. 

In pratica, a differenza dì 
, quinto nsilmince accaduto. Cinipe no di Lex Arcana 
«Me nelle leggende- di Cefo. Druidi e Barbari, inula 
j Indagare nella magia e ne diviene là maggiore 
‘d^ienirke. Grazie a questi poteri, Roma potrà 




indicato, e cercare di Ottenere il punteggio più alto 
possibile. Nel caso in cui il dado - o fa combinazio- 
ne - dia U massimo punteggio possìbile (IO per un 
d ■ 0. 9 per un d3+dtì) T i did> vengono i runtf e som- 

niati al risultato, dando un puntello finii e ancora 
più aito LjfflyiWjj ijt f <^WT ■ 

Il combattimento viene svolto eoo un procedimen- 
to abbattane simile a quello usato per de terminare 
Tesito delle azioni: entrambi ■ duellanti devono ese- 
guire un tiro con il numero e il tipo di dadi indicaci 
dal l'abilità dì De Bello (combattere). Q?i ottiene il 
risultatiti migliore è l'attaccante, man tre l'avversa - 
rio dovrà difendersi. A questo punto si calcola la 
differenza tra il tiro dell'attaccante e quello del 
difensore fai cui De Bello vanno aggiunti i punti 
dello scudo), e In base a questo vengono determi- 
nate eventuali ferite.. Naturalmente esistano anche 
delle regole avanzate, meno Immediate ma piu pre- 
cise, sia per la creazione che per la gestione dei 
personaggi: dipende comunque dal Master e dai gio- 
catori tu queste verranno usate o meno. 


J sopravvivere all'invasione dei Barbari 1 
Il gioco, che come abbiamo detto è stato realizzato 
'interamente: io Ita Ira. si presenta estremamente 
5 ricco e consistente: all'Interno dorile scatola trovi*- 
3 mo ben quattro libri di regole, vene? schede perso- 
. naggr e otto dadi trasparenti (e il tulio per un. prez-- 

iS tP ’ ■ ■ 

: io decisamente contenuto] Il primo dei quattro 

I volumi, il Libro dei Giocatori, contiene tinte le 

F M ' , J ! . M f V - 

regole necessarie per -gioca rie? Naturalmente non è 

negasi rio che ogni giocatofe lo leggai poiché è suf- 
ficiente che Sia il Master a conoscere le procedure 
; tii gioco, ma può cómuflfyEfe tìsseiV'dsàirfinato dai 
prù curiosi. Innarctitutt» ì personaggi appartengono 
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Ricordate ancora Tangentopoli, il gioco 
deila G.E.Mt. di cui vi ho parlato quaidyo mese fa? 
Bene, la casa editrice milanese et riprova, questa 
volta con Tangentopoli no, Tangentopoli Sport e 
Spettacolo, e Mettiti a Dieta II primo della vene 
è, in nubilmente, una versione di Tangentopoli 
dedicata ai piti giovani (dagli 8 anni in su), con 
domande di cinema, foderatura* fumetti, storia, 
geografia, micologia, sport e, naturalmente, crona- 
che giudiziarie. In restai il gioco si avvicina molto 
di più, rispetto al proprio predecessore, al classi* 
co Trivial Purstiit. naturalmente con quel pizzico 
di bustarèlle che serve sempre... 

Tangentopoli Sport e Spettacolo è invece dedica- 
to ai super sportivi, sempre con l'eterna presenza 
di bustarelle e tangenti per avanzare nei gioco. 


latto eh e^e-s iste® sen^j^jdelle espam 
Invia! Pursurt dedicate a Sport e Spetta- 
l« somiglianza inizia a essere}*! eggermen» 
sfacciata ,). For amicarci ente. almeno Mettiti a 
Dieta non possiede evidenti tarate eristiche in 
comune con il celebre gioco delia M.B,: questa 
volta alle domande, incentrate sulla salute e la 
linea [preparate da una v^ra dottoressa], e alle 
tangenti, si uniscono anche alcune prove , 

necessarie per poter avanzare nel gioco. I panca- ^ 
pano dovranno dunque esibirsi ■ ripiegameli ci 
prove di vista ed equi libri □. e via dicendo 


Quest'anno, olire aJ salone del giocatto- 
lo, Milano ospiterà in Gennaio anche un altro 
importantissimo evento ludico; si tratta, di Expo- 
giochi iMv una manrfèsuzione promossa dall'Edi- 
trice Giochi durame b quale sa celebre casa pro- 
porrà tutte le novità di quest'anno. Per Sa gioia 
degli appassionati, è stato anche previsto un gior- 
no dedicato a! pubblico fé non solo àgli addetti ai * ,J ' 
lavori)* durante fl quale potranno rifeci g)i, occhi, & 
con tutte le novità il giorno è il lì Gennaio, il 
luogo THotel Quark di Milano, J fi % 

Se volete passare una giornata in allegria, 
glio di non farvi scappare l'occasione 1 

mhhKh & 




Lo spa^o per. le questo mese* r è 

più limitato del sofitO e. ^^jrh-errfe. licose ds 
dire sarebbero ontiiytae Q limitiamo dunque ^ 
un rapidissimo esalile dei prodotti in uscita, e 
rimandiamo le recepsiom ai prossimi numeri 
Dalla Dai, di Firensje. giungono ira nuovi e trite- 
ressanossVv ^toh:'|i tratta di Chicago by Night, 
modulo dì avventura per Vampiri. Car Wars. Jl 
celebr^gioco della Steve Jackson (quelli di 
Gurpf, per' intendaci) incentrato suij combatti- 
menti tra vicoli! e Cyberpunk per Gurps, . 
un'espinsidhtrcdhtenénte tutte le infoi' finizioni 
necessarhiper giocare nel cupo futuro di Gibson 

e dick. t ^ 

.La Mexus, In attesa d{ lanciare a febbraio dettq^. 
hoVftà davvero esploftvey.si limita' al seqdftdo \ 
modulo dedicato a Toón,^ Vyndej.ta.dl. Tram, 
sfatando ancora una volta le maldicente di colo- J 

ro che vedevano il gioco def cartoni animaci 

1 1 * - t * 
come un prodotto destinato Sparire rapida- 
mente, senza offrire ai giocatoì‘f-espàfisjonr’et - “ 
avventure. Tf- \ 

Ia Spada Mera è invece II cavallo di battaglia 
Strate libri, che continua cosi là saga per 
Jsrirtger cominciata con II Ladro d' Anime. 

mo che alla ricerca di Elric di Melnibcmé. 
bue anche i moduli che 1‘Editnce Giochi dedica 
a Dungeons & Dragoni, in anesa deM'usdta del 
imo modulo per Druid; purtroppo non sappia- 
mo darvi I titoli, poiché devono ancora essere 
/definiti. Una brutta notizia riguarda invece 
Muum Chrtmides, l'attesissimo boardgame fam 
ta scientifico che vi avevo annunciato al l'epoca del 
Salone del Giocattolo, Il prodotto era già pron- 
to per essere stampato, ma importanti motivi 
commerciali ne hanno bloccato la produzione. 

Peccato! 


r 


mente, Le* Arcana costituisce un Gioco |9i Audio 
piuttosto atipico rispetto a quelli die Jifp stati 
finora pubblicati in Italia il background non/ prende 
spunto da libri fantastici e mira boleggiaiiiij. bensì da 
riferimenti storio precisi, arricchiti c colorati 
dall'inserimento di maghi, mostri e Oggetti incanta» 
Si tratta di un ambientazione nuova e molto stimo- 
lante, che trae fona proprio Cai suo stretto legame 
con la nostra stona, e che offre la possibilità di gio- 
care hi un mondo che era sempre stato snobbato, 
ma che non manca ceno di fesono. Le regole, sem- 
plici ma dirette, sona adatte al tipo di ambientazio- 
ne. e sono veramente notevoli b cura de» dettagli e 
la ricerca di informazioni. Naturalmente non potrà 
piacere a tutti, in particolare a coloro che b storia 
di Roma la studiano già su. libri di scuola, ma Lex 
Arcana costituisce unàlteniitiva di altissima qualità 
ai soliti- Giochi di Ruolo finta*/ 


GERMANIA- 

f MISTERI DEGÙ AGRI OEOJMATES 

Il primo modulo dedicato a Lex Arcana, in uscita in 
tempi brevi, sarà dedicato a Uà Germani a. o meglio, 
a ciò che un tempo tergeva sopra quella che sareb- 
be divenuta la patria dei tedeschi Le informazioni 


contenute sono evidentemente if frutto dì una 

-T V 

ricerca accurata e particola raggiata, alle cui spalle Si 
trova un Vero e* proprio amOrè per Tanti ta storia di 
Roma. Oltre aT background completo della regione, 
dei popoL die la abitavano e degli eventi storici che 
la anno caratterizzata, il modulo contiene anche 
un'avventura completa, divisa in due sezioni, che il 
Master potrà ampliare a piacimento, arrivando per- 
sino a trasformarla m una picco b campagna. 
Indispensabile se non volete restare confina » a vici 
nel Tanti ca Italo. 









della, casa americana è costituita daEh 
za ‘ dei personaggi, tutti quanti reai Ih 
mediante una specie di pongo e in se 
lizzati in tutte le possibili posizioni ( 
assumere durante i combatti manti, li 
dir poco incredibile - i vari tizi sembr 
del solito e sembra davvero di picchi 
chio di plastilina, 

Ma passiamo a un altro titolo dello jt* 




Dopo canto "predominio"' n l uper 
Nintendo (o Super Famicom che sfili). questo 
mese abbiamo assistito a un vero e pne-j • lo rjtor* 
no del titoli per Mepdrlve. E allora 1 Non che ri 
possa toccane piu di tanto, ma fa comunque piate- 
re saperlo e nol r poi, siamo qui per questo 
Il Super NES comunque non sta ,1 gujhdar*!, ne è 
fa riprova Clayfìghtm. il nuovo picchiti . i '?i ■ sulla 
falsariga del vari Street Fighter realizzata dalla 
Interplay. La caratee nsoca di questo nuovo exploit 

ut-;»- 
ud 


Actraìsors 2: grande grafica, piccolo 
gioco. 


parlando di Fi 
del l'omonimo successo per N 
non lia quasi rkentito dH pi 


■ 


fé 

, ™ il 

Consolemania 
Corner non vi 
passerà (più) 
di certo. E 
allora forza, 
fatevi 

M'o e 


me 


de Ha potenza delle due macchine, e possiamo 
tranquillamente dire che è secondo solo al famo- 
so gioco Opcom. 

Sempre direttamente dal Giappone arriva Aceele- « 

brld uno stranissimo spara-e-faggi che dovrebbe V©tll 

essere anche un gioco di corsa. Invece è una spe* M nilAr#lfira 
de di Space Harrier (vi ricordate?) ultratecnólpgi-^® 9 VlOB HUFV* 

co. con robottom volami, tunnel intricati (ma che è escilo di 

ripetitivi) e un sacco di gente che vi spara, ■ ■■ * 

^impressione generale è buona, ma alla lunga™®®!® CjUiC^ST® 
risulta essere un po' monotono. Avanti 
altro,,,. 


Actraissrs LI è il seguito di un f&QghlQ gioco che 
ha riscosso numerosi consensi Appena usci la con- 
sollona Nintendo. Il primo episodio ra ut a $tra- 
no miscuglio di azione alla Liofihearì £ g* soc : -, 
popoli" non troppo dissimile da FogNous, (I 
secondo invece si concentra tutto sulla parte 
arcade Tecnicamente e davvero impressionante 
la grafica salta davvero al rocchio con una ferie di 
fondali dettagliati e puliti 


molro bene e fion ci sono proble- 
mi vari di raMeritamemo O k? 
Bern: Sub'tó dopo troviamo Sun- 
set Ridere fa cc-nversiflne per 
5NES del mediocre GolfK v della 
KonaiìiJ A differenza della versio- 
ne M D. in questa tono p-etcnt. 
tutti I personaggi e nini l livefh. h 
grafica assomiglia molto alF -iginn 


Createsi Heavyiveight Champion$ì la 
baite ai massimi livelli. 


lanche se non sono animati in 1 laniera eccèlsa. Lo 
schema di gioco, però, è ce casamenti: piano o 
non c’è spazio pei gli errori, pèr finirlo quindi è 
necessario impararlo ? memoria e non 4 certo 
una cosa piacevole, 

Leggermente meglio e Mncrct-s, Ispirato alla fama- 
la sene -di cartoni animati tramesta anche in ka- 
lta_ U solita fcrmijife dalle spara-s-fuggi orinari ta- 
le c stata nefaborata molto paco e a ira fine la 
solfa e sempre quella, comunque il gioco è fatto 


-A. 


' 




Clornal Champions; meglio di Street 
Fighter II? 


fe e la difficoltà non é nffa tuo Irrisoria Complessi- 
vamente un buon lavoro, anche se d-i fatti il basa 
su un gioco debole In partenza, £ poi. a chi piac- 
ciono i cow-boy? Roba di ventanni fa. 

Sorpresa sorpresa, Chris Buder toma a farsi sen- 
dnc nel mondo dii vidòogiochl Le sue produzioni 
più famose risalgono all 'epoca del CG4. mentre il 
suo ultimo lavoro riguarda tutt altro, e cioè li 


Cfayfighlers: muscoli, pongo e sangue 
(poco)... 


Dune II - The Battio f o r Arrakts: 
finalmente su Megagiaiv, 


Fot. il Fury 2: non e che abbia perso poi 
cosi tanto, vero? 


r . 


« 




R 
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Jungle Slook: chi si Contenta,,. 


conversioni: di Putty In Super Putty (indonnate 
per che macchina è?) guida [e il blob azzurro reso 
abbaitanza famoso dalla sua apparinone su Amiga, 
la realizzazione è impeccabile (identica affo 
te* ed è leggermente piu giocatile, anche 
po' più difficile II pad a diciannove mifa tasi 

io n zzare tutte le po 
iss- c tombif àc|mi vane, ma è un p 
mmore r se vi piJce il genere potreste 
divertirvi Sorpresa. Sorpresa ancora più fi 
West wg od hanno prodotto un gioco sole 
console si tratta di Young Merlin, un slm_ 
arcade adve ri tuitì con una visuale a tre quard ispi- 
rato alle i •. vinte gesta del giovane Medino In 
realtà il protaf amistà potrebbe essere chiunque, 
non ha nulla di ma^o e ha l'aria un po' da fesso, 
pero è divertente la giocare e non è 


Winter Olimpycs; Lillcbaiemór fri 
Avvicina... 



ro. quelli 
^ambiare la 
lare (a fine* 
Unita 1 da 


vi 


Gli enigmi da nsoE 1 
|ura un casino ed è 
sogno d‘altrof 
(Attack. uno tirano m| 
una punta di Colunrms. 
;||Q a Stare nei suoi 


farsi troppi profc 
parecchi, il gioì 
Wesrwood. Av 
lanate di coda 
pjcnHn * Tetri». , 

lino giallo h( 
blu e neri, decisa iw u 

Finiti i titoli di rilievo passiamo al Megadrveideci* 
semente rifiorito m q licito oc-nodo p re- natalizio 
(sto scrivendo il 16 di dicembre) Ma cominciamo 
dai fjugglo: unii pur confermare che la moda ite i 
doni di Som; non finirà mai (o almeno non finirà 
tanto presto), ecco due- fantastici tìtoli. 

Awesome Pbsaum: H -.rimo è un licere pappone- 
s e. ultràtotamo (al I rnice della sopportalw|tì)»! 
poco giocàbfte e programmato abbastanza bene. 
Insamma avete c iplo. il secondo è una ven® chic- 
ca: Infamie Pino albi :a.,ic- • d- spir to ambJ 
stiro da super mere grafica dozzinale. I 
rioni mediocri e giQCAtwtLà 
rei dire Fortunatamonte le cose migliorano con 
Zool. che nella trasposizione ci ha guadagnato un 
sacco, molto più colorito, incredibilmente fluido 
(anche se il protagonista è meno controllateli e 'i c 
leggermente "remixatcf 1 nella strami ri dei uve I II 
Bene, bene* bene, 

VI ricordate queir Ignobile grassone di John Mad* 
denf E" uscito un suo gioco anche su Amiga e PC, 
ricordate* vero 1 Beh, su Megsrirtve deve essere 
arrivato al quarto, più o meno, con Madden NFL 
94 II sacco e sempre quello, si passa la pal-a si 
evitano ammassi di muscoli e sì scelgono a caso 


Voung Merlin: lo vedremo mai su un 
qualche computer? 


gli schemi di gioco. 5 
de II 'Electronic Aris hanno de 
maggior parte delle reatina s di 
3 tra dì scelta degir schemi, orfm 
ogni singolo gioco dt football arnorkaro Se| 
pia: t li genere vi appasto farete. farse 
Le olimpiadi invernali stanno par cominciare, ma 11 
gioco * tra noi’ con Winter Ofympta potrete lan- 
ciarvi nelle varie competizioni previste a Lite 
lehammer piu o meno cocn-e accadeva millenni fa 
COfl I titoli Epyx Non preoccupatevi, comunque, 
a versione par PC è rscemfta su qifc&to nume- 
té . , , 

Dopo mesi e mesi di previe w e recensioni per 
altri formati, ecco The Lost Vikangs anche per 'ter 

sòdicibfcte” Sega, idèntico alte a’tr-e visioni. bello, 

interessarne e longevo Non é un ti 
naie, ri» è un buon gioca 
Molto più "grosso” * impressionai 
nuovo picchaduro 




sensario- 

é Eterna! 
io appo- 


44 YAkl) K 1 1 N'I 
« KTUHN 
KOE -45» rAHIIN 



M.+dfli-n NFt, 94: rincora? Che barba.. 



inamente per Mepdrfrt. Nonostante ■ 

CO di ulta drffrcohi assurda e un *Ìobc 
poco sveglio, è sen^aticemente ;rnsai aie P. » 
aggirare il problema della palette Ifrrinta fi gì MD 
e avere fa stesso dei fondali ben color 
gomiti cambiano tonalità spesso e V i/miM-i i n 
seconda del H tcnù" del fondale (In i qu.-uir-.i 
principiai mente blu il giocatore non M'A di certo 
verdi a giallo, per esempio). I frante d e ie ,t fiima - 
rioni sono tantissimi, [ movimenti sorte ■ . .instici e 
te mosse pisciali tante, intepidenti 
Suono da giocare in due. da sol' t-i.m po' iVu-] 
tinnite. Tecnicamente è meglio di Street ftghter il 
Piai, a livello di giocàbilfci è un pochino senio 


Super Puity: Chris Roberls è lornalo, 
quo£Ì*i valili su SME$.„ 



Z. <_ e: V * i_ c. 

■fr 12 ■! fc 


1 1 *-i 
*1 is, bsMJ 


h utìb Hts 

Iri K I \ T te- Li f v • 
U ÌIAb.k 
te- w V i K fo* 


L’ G 


GNUb 


1^ — 

I- J1 

t un ,i 



VIP 


S0 * 1 

qgP 

f*- •ST - 

v_ 



* J r 


| Mtcross: era meglio ■<» seria animataci 


Nel complesse un gran titolone 
E ai continua con le mazzate sulla console $eg^: 
un genere trattato male come quello del pugilato 
è stato portato a nuova vita grazie a Crea test 
Heavyweìght Champiaos, che vanta tri I possibili 
giocatori tutti i più grandi pcs: massimi -iella sto- 
ria (da Rocky Marciano a Evander Holyfreid - 
manca solo Tyson), Incredibile ma vero, é gioca- 
tile. divertente, realistico e particolareggiato, 
un'altra grande sorpresa. 

Altro titolo di proporzioni bibliche In Robocop 
VS Terminator guidale 
sua marcia inarresijate’te 
nator e tutto qt 
compresi alcuni n «— 
ranno come pomo( 
membra maciulla 
delle armi dèi pie 
none. Violento, 
anche un po più di 
Altro tìtofo Wes 
famoso. Stiamo 
for Arrakis. La str 
ro su p>eracc lama 
totalmente differe 
e il: sonoro è prati 
ri sono un po' p 
ritmo ù più veloce 
Chiudiamo con du 
ultimamente sta 
Montana Football 
no nonostante si 

tata, programmato bene e con a 
nuove, mentre Pi 
con una strana 
forse un po tre 

JÉ 

l'unico titolo per flastcr System di otHurco rne*e, 
sempr: d o I : □ vv^n luna ipeae di bofì<m>qu^ 
|jfa) Jungle Boc ^baiato iiill'-amonìnifì* f 

Dfsney Complessi#am’en» *1 tratta di u.h m 

J * ' L *T ■*" f ' " 1 ' -i ■* % — ' ■ — 

p I a tfo mi g a m e . t cj i un a b i ior u y t ah c ;i 

stanza giocabile Pepi na ì ioni, chf 
Vabbà, anche queslp mele sono riuscito (con 
po' d'assistenza) a scrivere questi* due pagi *et«, 

i d i vi saluto e 



ffhfer t un yiooo '3' bcicE 


ngw «. u., ft ... 

tura a laser-game 

* 1- 


intoùto. - 
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VARI 




Sìts r \ 
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INNOCENTI fVASIONI - ARTISTI 


E' incito poco primi tfì Natole INNOCENTI EVASIONI 
CVYEA) urna raccolte ci 1 2 ita > più granii au«***i di Lucio 
Battisti interprete-tir d# temasi cantatiti * gruppi ita£i*rH 
L'idea. bisogna f iconoMeil Q . * piuttosto tìnginirie a ti 
nuove versici™ sòma veramente b*« riuscii*. Alcuno delle 
canzoni eonirnut* nell* compì Intión iórse itala 'tafani* 
aepasitamenl# p*rt ì 'occasione mentri par Enoco Ruggeti. 

OTTìtlla Ve-nooi, Mango e Lcffiba. *d riempio. «■ mista di 
riproposte di tofani tec±u quo tette arma fu. I Lrtfitwi Snfsttr. 
ornai dal IMO, srrrHi d*t Pipita Tour prùtttwigono 1* splen- 
dido IL T£MPO Dfl MORIRE fa più riuscita tra l# «w di questo dteco, mentre li vensions 
delta Vagoni * ST VIAGGIARE rt»li «Wtìtturo al 1WS «PRENDILA COSI’ detto Ora d sfati 
uni. delle hit più ose orlate di quelli «Udì*: Rii Cittì* una intani* £ PENSO A TÉ, Paola Turca 
intoqrste nw^TStrflEmenfa ANCORA TU c i Matài Batuf il lanciano noS'esflPuzfcrYe di CON 
IL NASTRO RÓSA; boriamo inoltri ottimi imorpcitMtwii di Luca B*ihaross&, Andrei Min- 
garrii, Fabro Concaio «d Eugeni ri Fluidi Le canioni di Bettistì eono sneora ùmaUesimi 
nonostante II frascorrtrt risigli ormi, «y aporie riproposte otturili LEandofa nei suora, owe tondo- 
si di nuore e piu mudimi ittymantaiionl 1 , le ronde rincora più adatto ù ihconlfort 11 gusle 
musici he di oggi Un'gceoiiòn» dutiqua par *i w«u icrinnt-pa a un grande artista o Bomplrcement* 
per ss collare dell ottima musàci' «voi la ite Ita 
Roberta Zampieri 


MICHAEL 


antica 


INTERVISTA 


fi 


For&ri non ca labri srimb il Imito, Miclwnl Bollori 


uno vera « pròpria «tar negli USA. 
Scrittore di caiiicmù por autori del calibro di Bari^u Stroisond Jtw Cocker, Cher, e i 
Kige, hn ottenuto quflttrò distili di piatolo hslltorCO dotto propria CAirfan, nonché uria 
serio innumerevole di premi e HcOriOiCtmrntì IGre m m y Awji/dt, New Vo-L Music Awaid. 
Americani Minte Awwd.J, Mietimi Bùtteri 6 molto cifahre Midi» psr fa numerosissime 
a consistenti offerto di ljem?ficìenM; nitri « ongenLuere contarti ■ sarete a favore elei 
bisogni»], é Miéha fi^ristare di uri «rito e favore dì dorme e bendrinl biaognfeiL 
Arrivato In Itilie a proHiitere il uro ultimo àlbum "The Gru? Thlng”, non e ovviamente 
riuscito » sfuggi rei 

Domartele Cenili turi inumlo la tur, SHIriterfl ò girando hai capito che sarebbe stato qua- 


Nona suo quest esi -video io- 

Ed ecco ohe . si toma e portare degli 883. dòpo H singolo, l'Album e 11 più ehm socdisfacet'rtt tour rtabss 
Mauro « Mac non :,i seno culto sodnlr uugli elloiJ e hanno lancialo ani nunceto il toro p rimai Video L D ter» 
to FRI Record*. La ridsocjMifto CHr Fi Stereo itati c ulnwntol torrtlmw rnurttro video ''tip Narri Sud Ci-se 
E st Come Mai, cdn la parlntìpoatanri di Rondici Iquuéli duo riddo rompreruloni? oncihe una seiibne 'c^r- 
le quinte" «cun olturri retnmeansd. Rult.'» psr Ch'ibi di Din iglrnitrt a Lo» Angeles) e inFine Sei un Mtto. 

Oltre a questi wfdna p«f coel dìi y runlt i: uliHi" itiiu pcimmll te imisiurti Viclen Kflrapli* dr luto I pezs- 
temiti neU'ùlHmo album e duo II Poppa gufi o. Non ci Speoiemo, Mn Perché, Week-end Cumuli ’- 
Netto. Come mai Eyersicme originili^: quella con Munii} a Mai die Fauna l'uutoatop su una sfeada 9 rw»i 
ne_J, Nord Sudi Ovest £sl Rurtn usrCflM «Jl Gin * irrfmo Sd un Mira 
Stefano PelruSIò 






THE CROSS 


ìv^cìmì gli Ennyrnu i ^upfKi InruJien du M-cnunl D*ù.r et» h* unite : -^nta goegonan» 
muuc ntodemi in uria m retate «i^toarm che i^iggneiiaru te vetta o*-> urctesso tfte 
Uè tuniont? in intero # francete énvn una ***.• mwMm « una tommanlle « interro 
gomene ite muli vi deli «pam <W M*<d«« De Sedei e (affanni MCIKC (fi.llW ddpo Or 
atei) Quei pre no dun lei fumetti e^k Engiw bei i ? ndoe é oofdt venouts dio» * ^aeno 
«s 25 fBted • He peeetoMHae neff* deBiÉice UBA '“Btlfcoerd ’ diaben HC wUrnim 
The Ccoee of Oemges tomo d> in «n A ideò wua m«*ìiìi poreia fi? Il# « FÌULMì 
le tmaieo par tJ unjciot' tedneo i premutili, invi atre i dbvm enowe are in fase di jneisKm* 
herute roggMatto qtreei un rwiuxte e meuxo u i«ii Cretti non ha rarrnrm$u* cadute site 
■qui per vdkKUEire a leverà e he uunMelD e an dari • cemfaeni Ime * quante} ™ he reo 
gurmu ■ i-tewtwo che er ere propoete un eoond enoor* pi» tei 
tos Adii te meéodte e ■MusffteHne dame music, in antronreo 

incanto ti ali uiiwiéi metodici e mudane dlfflafinetoit La . , 7 

«era np w tÉ « i^eete. & MCMXC- A D * alale |htu c -neenmentti . . 

' .u.ir.r| r-r a rO.ii • • r:<fH ^ 

kHfttna. coti ittUgtoei a 'PffffBpt ejhamsfa d rocd t daw, I / .< 1 

■irtlC ■rii-'n Vrtfjr^rwtooi UNII p«rtrrulH< melimi imottoi ■«'• j ‘ U ià 4 

guise! ' I IBb * 

Uri» muatoi doke e dauanto aito eUtaao tempo un umceriu V flP. 

ri utnimaub •• ur : \m metodui dawi m iraeM|r«l \ 4,'^F 

ANDREA FATTOftl ■ Vj 


SREENPLAV RE 


“Cai “L «tal Ejtit ta Brookiyn' , Locat 
Hore a The PrineeBs Brice". Quattro 
film Che BppartuitomBito rimi possiaduno 
alcun qunio di contatta, me che «ri re*lw 

TiAscandc Ufi im|)or- 

ta-ntfl fetinri» cernii- 
^S| no; In colonne torm 

r P scritto d ci l gran., 
dissirno M.irk Kriop- 
H FFct. F^artifi storico 

rloi D.r? Stralli dii 

^ t.irriitA. contorno « 

^4'ÌBuim autor- ti'ecoarmjne 

: al CUI Ranco si sono 

1 • 

V, 1 ; 1 t; r ri, f • , 

Clapton e Phil Col 
lina. 

Le mutidur. Adotto brani in mito scorri 
quottrò cattai] dentiti, ciascun 
all» psrdcolare m^odr* M 
Mr»aiioni eh» if^vuno stitee 

'-2l/pr- àsntatE Nftllsi?a!mer^i. %r treflo d- 

ffHislca -d' atmosfera, e resterà no da luti 

ccjIocd che Si aspettarlo «tela compilation 

di brani con Mark affa c h fttora . Hdteuid 
e pubgints. Musica tenue e melodica, 
sostt liuto da Knopfls» e dji bravisi mg 
Guy Flcfctier per 1* sor^f»- d -itmcrlcra, 
dova pezzi rii flauto appena SUtSumti fi 
illtmantì ad arpeggi dolci e rumati 
And rèa Fattori 


Sto il tuo futuro 1 ? 

Risposta: Beli, riporare automòbili ù aampra Unto moPto importarne (nrmàf„. corri*, 
non irrtanctevi quel lAvWO? All il CUftafit*,. capisco. 

Dunque. Ré conuncijite a vcrtur cwit-ire flil'ctì di 7 anni A tt ho imito la mìa prima chk 
tavra a 15 M primo contratto tfr&cog, roteo. Runroppo la fortuna rum è continuata in 
questa remo .1 Ifirtnn. a UH concili 4v»w in contr.itta uri te ’libértito' da ogta impe- 
gno Tr* l'fil * 1 a? ho Lr«jfpto m u gepppo dì Rock: n libi imo fatto due album ma 
l“nzF amvore ^1 zucctrtso. Sfl(Hf«r .comuncpjfl òht JVWT dovevo reeMfltWfrni die doverti 
centìnusm a mattarceli lutti per fondere. Pòi ho oominqtoto 1 «rivere cnuoni peratoi 
erti ih, t tert frjittif.-rtpo «Hif^uavò a eogrtari-’ un aJhum mio. Dopo circa- 250 brùrti feto 
ps» alto cnrrtorrlt, sòrtò riuscita • stendati tdn The Hurrgòr' A I» fBggiUrtto 1 vertici òpn 
Souf Ptwrder', itoti 7 miti uni t fa tfiicfu venduta 

D Ttolò 1* tu* Itti miche prudono di tanti m*nti. m partlcòlvt Mntmtenli d amore. L ultimo 
atthii-n. pLr nettando m nueaSfl i#*»* da l •eflirnuflabuno, st atìfforfrui sneh* su temi mgoo 
romanici; b tei rifatto affa tfpertan» che hai avuto con la tue fondazione 7 
Ri No. La mia cafusmi «emù volutamente ttantimamtaìr. non u» testi tmpegneb auto) il 
prefito ttcìftl* La gs-rrte voòIh ctmiofn rie u-uatto hpn da ma. t io girato do. Rihisò che 
5 J-wa mólto di più l>ìtrto prnhcu che funnitco ai bisogno* che non, il sostegno morale & 
una canmrvt denteata m kvo. Sa iibzi»* * cuf itero Cljrt insù impanati, fome le gente 
rrórt comprerebbe più i musi ducili. * to non poteei più aiutale i hisognost come faccio 
wa . 

0: L mieto d?llo ti» tewnsrn non rt tarlo aiuto i»t e fiori, puafa aun* uwece il momen- 
to più telrca dotto tua vita? 

R: Mmmhh. Forea fa «aia In cui dovevo ricevane 11 mio pNrrw Grammy Awwde, Ero da 
solo, nulli min cnmzro d'ilbergb. qiuindo ho nuilu/iit-g di avotcela riawsro tottn di &sse- 
re arnvoto dove «favo.- 

Q- Il Ructnraaa ù dunque un punta di arrivo per lo? 

R. No, 4 un punto dr portoni*, pai spingerei sempre più In olio, 
por eorcflru di mlgtlururB Mimpre. 

□ Opfl Hord Rock sei passato ella musica sentimentale; è terse 
stato mi ripiego? 

R Asaofirtamante no La mto vo-tn è molto più edotta a questo 
yvnoro di musico, 0 comunque om proprio con Sa musica sorrti- 
mimtak che ureVó ihtototo- Piuttosto ('Hard Rack era un ripie- 
go. 

D; Impieghi molto a raglalriiri i brwii 0 sai uno di quol Còr> 
toni! Iifimadlòh. che toiignnu buona la prima- 
R: Sono terribilmente invera 1 preciso, voglro elio tutto sìa 
PMòiufafflPnte perfotto Non sono ceno veloce in sala d? 
regtoùaiion* 

Grazia df tutto a Mfcheel Bdton 
Andre* Fattori 


HAPPY MATIfflH • US VERSIOH 

Potrei còtti lucravi teindù chi to pomi Tolti che ascoltar illi radio Art fhit Sho 
Wanli' to «corea piimavtre tre (n macchio* con dii miei amici, riissr che girtfl& 
taretba Italo »l disco dirti «late Tante non a c--td»riiiSff Pepai Aiterà dovi che il 
sopraeitoto brano a arm.i, indalfbilfntnrt» legate ai mitfltwi ricordi de il* ima ^ifioniilis- 
Simn fistole ‘93 Tifilo non credo chi ri impórti nulla Quilfò che conte 4 eh* nel giro 
dì Hi «nati gl» Act -Of Sóh hanno raggiunto fa vtlta deiHa ctoazifiche dì tutto il mondo 
terrorisia toiTiq?e«ai cehHtìicnanrio dischi oli plaboo un po Etapp*rtutìc Cosa rimana 

(-'aggiungerà? Ah, pi » icaniu u, 

Equìvoci vi dico eh* qua sta velinone 
ftaturulense di Happy Nailon * affli 
firs line iF so*'to album con l insan* 
merito dell' ultimò «rrtgrrto Th* 5<gn 
e dì qualch* rer^ionn mu Tutta qui 
In-pi b« n« e nel mal# 

Mai 




EITDH JOHN - QIETS 

In rrttt-ji.i di «eniirio naiifl cobnrte sonora dt-l 
proaslmo film ttelto Walt Dton*y, tutti gli 
smjirtli dì Ellnri John potranno asooftorlo 
lùafamfl «I più celebri eutcwl -d«l momenta. m 
min «Arie di tiidliikBPti<:ahill riimtti 
T iuh Drqps", Accómpcgnóto dati* stupenda 
irticn dì K.D. LnnQ. “Whan I Think Ahout 
Lev* il Thìnk Abdul Vcul", con P.M- D&wn, 
"Th* P&vret’ Insrenic -1 Little Rscbard, 
“Stinkey Ground', con Don Henlsy 'A 
Wurtsan'i N#*d4 r r con Tammy Wyriatte, 
-Old Friend IrrafaAM alTititore, N ; k K#r- 
3ii.rw ‘Co Cm and On ' con Gtìdya Hrught, 
“•Dtwi't Gó Sreaklfl'^ My Hoaft* 4 , «ecompc-- 
griùto da Rgftotd “‘Atrt'i NathHig Lik* th_v 
Rtai Thrig’ sete Marceli* Detroit Tra Tour 
PuppaC. con Ù g«riHid* Pali! Youn«g ‘Louf* 
Leilaii," acAmbujte eorr Bonra Raitt, “Bora 
|0 Los*' insieme si Bravtosnhò Lacma'd 
Cuhnn 'Ottó'l Lei Ih# Sjrt G* DfiVrrt on 
Ste" rirtsajtanslSto George M>cb«*ì ©te 
grertfbarirao autore d» fan™ <j ( Iftnn ishn. e 
"PwbFMOó*' .1 coppi* e-an se steseti . 

C ’ t quakfr- 


PO di 

iggiung*" 

re? la piHÌo 


Iteti 


eh# 


canzoni 


putrii 


Itilo 


Finis k*-iv 
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Jump Back e tiri 'mi pei tf Ibi - 
Js collisone dei più grossi 
successi firmati RoLling 
Stona 3 usciti fra il 1971 a il 
1989, L'album contiene 18 
peMi (alcuni dai quali rivi- 
sitali nella nuova vasti 
digitale} eh* vanno delle 
primissime Brown Sugar. 
Wltd Horses ed A-ngia fino 
ad arrivare a Rdck And A 
Hard Placa tratto dà Sta a! 
Wheais. Rimaniamo a* tu- 
rala ante in attesa di nuovi 
lavori dì Studio di Mi eh 
J&ggere compagni,, 

Max 


MEXICO CITY 


AN1HRAX- MILANI) IIMBA S/12/93 


PercJii in * ti aveMO comprato r itmil i' |_F 3 degù Anlhrcìi quii Spiinif Of Whito Nti-es fucliMérto ijust- 
dir uorrn-rtì tiuggirri™ di sudarli uHs+" riaitJirt al n pari" un msrwrrtia IhtiMOH». «ridia » un )»' 
pmliMfa dalia mode aia struttura dello Zlmbp dia piu di uri migliaio di parsomi non nate* ad 
espilare Ma la scatenata barai GH|MlHiMta dpi chitarrista Senti ho e* f 'ha a miao tutù par dare uno 
àiJEttscoja ai livelli dulia Itìra prutodpiijitìiMi itoriin ip,iil,i dagli Irmi M, tutoli uri paio d'armi fu 
iWitei'mwrH di ojirirr» lo- vIilivm apatia m làlilo bravi spianto «OrtWdidJ ClawFfngr-. tu.nJ pò- lava- 
re di un Bcu-^riii-r toc no ruotai vuracnantti emiri mi r ruiirvulij-i.iU- Gli Antera. decidi.™ 

Invece di cóiirincwi™ la lera oaitirriwiin con la giandltwn Follerà fuild (iweóèipagruib datimi™ del 
fainigvr.tLu Wh'Lit NoLse. fivvtH □ ciuflll'nli oca fri untiti qhn la eh imi n all'ultima LP?, p*n noi prcse-gui- 
rc con unsi travolgerite CauyM In The IVtosh, Rocun Fnr Ofin Mura Gol ih* Unto, Fty Pm Sia, h 
Twin Pftp.KLiriin.ii fllnck l.cdgti Munirmi» intenti miimi q muto il nwi»? VflCfllinT .ho Btuh infuna I- 
noto legcjardarra di Indiani a la vnediuv ruvor diti Tnnl Ariiiediil, eh* poi ftoolATHi nulla stupenda 
0nfy e la ruppe piarmi Bnng TV tonino SMpIlHIi la prova rii CFi,irtin Barrante albi hatlciriji a di 
Dan Spitz allo distomi idiota. rtoiicrié te) gìil dialo Busti «Ila voi,'- v Imi M ao! loasit Frank Befia 
d basso. Quanto basto ili ntttìM tj una alliA dui* rununctoto pvr I fluirvi prosaici» da tori io pe'ED- 
na. Set- Va&M'ltl 
Androa ‘MAO' Dalia Cole* 


Elio is back! Dopo lento attenderò, rinmindnto album "aemi-tìve* ri -adibita m studio è final, 
mente Vi noi In quartultimi falle» dal gcnldo compie uso ri troi+mo alcuni dei peni che in urr 

cerio eei-iuo II bornio ''red famosi" nei 
coricarti di imita tempo fa. fnnsUi per soli 
t l io f II stomi mi aflcionados; da Cotatagria a La Boga di 

Addoloralo, da Furo IguslnDMimaì si Né 
Carne Né Pesca, è tutto un piccolo 
jm "viaggio ihjI tarpo* cstieihinmarvto godi- 

B9 bile, suonato in maniera Impeccabile 

JÈéJHlT fhitìi I tu,inprjiH?n1ì sorto più che scafali) 

BP*t 1 a dwo rtentisB imi. L 'umori &md doir-an- 

JL, fHil'Intallinenta d» Elio e» "rivota" in prs- 

HfV stazioni da ■imil-cathaiattìE’bcO, anche k 

affli posikJiio Far starcele il naso a chi chiede 

ipf x y solo muftcà lenza lenii problemi. In 

V 1 poche parole un gran di storno album 

1 B l (una tkinna Ilrtniu, anche) curatisi: rato 

B fi loft»’» lutti. [. punii di vieta Imperdibile 

1 aneba il rungolo t Gomito a Gomito eoa 

B - j B^B l'Aborto) che conbene kn Te contato da 

J -1 S ■ ■ Mmgpaol , end jlimente orriprtinte e 

quindi rtibranU . 


Il 19 di Dicembre, al FloiFing $toce di Mii.tno a ELstu le "uhi Fi primo Mhtdi di kmpFDwisancMie TtAho- 
fe. Sbrano ma vero Wiciarno anche nonoatonle .1 nome") *■ !fon..i di una manrfsstaEinne esSramainerv 
lo dvmteflte, reelizxata da dm aquadro si tei «don di* ai "afiderto" ndizzàndn raimHmpmvvkuziionj 
su temi catude. U pubbtao può proporrà altri lem, od è mutato a Mpomere il proprio voto sulle A» 
squadre Gir Merpreh aon* i#RLijre ap^ials a irttdH^anft, <a sono .tkurw clUzioeri dntìe' ma gusto- 
se e il linguaggio, sur vHurtl ito perlaio. * aatramamant* di ratto e mttfwunts Se v- capta di incap- 
pare et questo * et rtaodo, ear«u» ifc maio a tute I coati perché a davvero drvertenta 
MA 


PfeiOi^ .ifcda la nostra hr*rt cartaitora tulli rauixa " .Mt*ttWtiva ' OOrt pKist-ame non oaHef* di que- 
sto man-Tc stacene eh* nwósc* groppi itati*™ i coi galeri apoàrorra dal punk-rock, of ragarmifftì fon 
ol dhrmojMle, La raosegm ti tvrt » Qugrn ad bù» ltat*<Sbil* ma wro) ma ns il'atfrsa iappiata 
di* duiànte i prostlm) meat AfilZZO WAVE ON TME ROGKS rtorterA In g«ro per i totali ù Jlaba i 
grappi più srgnihcatlvt dal panorama m unti li da! momento E a* par caso anche voi nelE mtorasss- 
b a tantora 2j tana della curri ora muiicalk «apptoto rii* lo t* lettoni por In proBrima edirjtme di 
ARfZZO WAVE seno cflii ep+rie 1 Per infcrmai+ool lei D575/3936M. in fiocca .il toppi 
Roberta Zaflipieri 


EsLtltorno un allro \m , |n Lircto ch& ci piamo Ape Bpclhp u un formidabile interpreto di cbf- 
t^rrp « mflncfplin,o cha ho avuto poca fortuna a livelle commercial*, mp ohe oontinim a 
nscuotexo conaensi su qonuunsi a ogni auci ipettacoli.' Da due anni viene flccompngnato 
da Dario Cantelli, cha ugni *i»ra ni «wrium# leHwnlment* to dita ppr segnilo il ritmo trosoi- 
narrto di Aco, Qm in seJiHiqsi#, lulh t|od|| oha aorio riusciti ad taristore a uuli lo f u pnovfl 
sono rimasti completamento aerina parole Ima wIuikj) t il CHiBigfio In questo caso ó di 
cercare di oastuc * ogni rapproambuiofui, A Mlltmo aLrón&!.inrna a Capodanno in tre pasti 
diversi (e non li so ancorai), mentri do Gennaio sflxarina oaplt» di uno spetJacofo Malia ir 
dal tltoFci un pò" eltef nativo', i cioè "Juraesk Poe - Il bidè mi perda in caaa e ìo ho giocato 
fìsso’ 1 ' con Pierluigi Zerbinatì. Salidna Caridalb « Sergio Sormani, Il 30 di Dicembre (93) 
debutano al la afro Ari sfpn di Smi RmOkO. fi 5 di ijcnnele avranno a Bdenza. il 6 è il 7 a P ra- 
cemi) e dal 13 ni poi som ih giro per 1 . 1 Calabria Non fatavclo Hlwgg»r«r per die parala mia 
a un 'esperto no* assolutomante unica. 


Come vi avevo preannirnLinle nello sci" -u numero, il 4 IX inali nr hi <1 f valle prasio rii mcdcio» 
ÈAJA LATINA di Mari licei li iPCl II I Mic-ting N^HhU ctor DINOSAUnO LfTFlBA FANS CLUB La 
sottogcrifla Lcome- Beni.pro caorlitiviil* >|.-l bnnri Allibi, gtìnlllniemrt Invit/lU du F aUSto e Slflfano, i niili- 
ci organizastari eul /acTiie-D, non si é fritto urugglre l'oCCnriom- pe> uvedfiio I» h*ml ih fi»SHs, 

I Litfraa ruitorìiiniefitu Bnnfllbili n giralilaal problmnatFca necalkr, limtito vnlulo chi» H incetiHg torse 
anche uit'occAsiane pernwidaare i tana * Gmeepen-n?. Anutaaty I n le*- Olrunaf, UN1PAX e n Cornit.il» 
per la d.Tesa dei dirito degli indiani d’ Ani idrica tramile una raccolto di Lime Icnutom iiUTntomp 
(IiHcotoca. 

Piera UffiànoatT'. daf sin- palici ss im-.< .ingelo custodir bica), Gh go e il i-e-alO del gruppo hnrmo Btcol 
lo il loro publHico all entrata del locale a a lutti n iuh#. daln la poanblb;i ih .ìunre i£H aylograto. strio* 
gare la mano □ Fara una foto con i propri Liemaidlni 

La aarata e ufficiai manto Iniziata con iTiicoirtrtì con l soci dal Dina» uro: ti b*nd. seduta tra cantinata 
di ragazzi, ai a divertna * urpondera alle loro demanda prv piu ili un ora diacutondó di ntosiica. politi' 
«. ashialria e altro aocara 

F Ftstfl jn’otcMtoJifc unica p« lerdere il gruppo cab tu in una dunmviiana pip 'uminn' e l arar dato 
la peuilhliu ai raaàix. di ir^onpara i Lrtfvìui [.raraanaliTHfito «l di hion dal wjI'U. Contosto Ima ha par - 
sino spazzato i fona contami, ma sopurdutlo muodul, datToppuifunito toro concessi 
Tri il divcrtimentc. ganmsto leiprawtundf. Puh» ha chiesi» al pùbblico di «rfnrai sul pròni non vi 
ti» rialto acato nata*. gu*ndc un vetortari». scmMimlto un J Taplicanla' ' di Mino Re (lana, ai e oitra- 
mecfe kiipegiìatoi cenando uxui '-e ! ud ca veralwH d> AFAPAW 1 &"-p-'U0o 4 stato anche rtotonpito 
d fto#4a. compagna 4 t atorica cFwlI subito in un rapnotogo apira. Ms f'errhinaamo e 
Oeviàment* «Ato rito ledile tMOAdo il gruppo Ita tuonale, in *erakjne "atìiabc*' intocpretorióa rragi- 
rrraimcrtto RASALO BALLATA tato brandi J. TEX CANGACf *80 PRIVA GUARDA s DhnOSAU- 
80 . riustendo a ncraara » atmorfeia Tacco/tF droh aaon* A i ■ nctos- 3 -* dW m«;v-g dur^D s>u 
di * »iw 1*40 irftne pfolefloti vari iddto. da EHÒE NEL VENTO afWuUi GUARDIA ala band Ite 
oppraAttoto é rpHttnmi|D|Vtltol*mn via volto peraenaiminÉa 4 «uo pubbLcc ktotonl- 
•Ts-vito «i vii ottime ti ter*E»j cato-a aneti T* ho e**r* l oppartuniti pai chiacchftwara tomwnems tìm 
ani tt' che ^an*'*» rH^frì ’pPfttìWlwRb ho Imparalo ad aninwira- anche pm 

la panda irtiiruto * aimpali* chi «mpr* tarato utoirnstrar* 

Ragazzi, oc vi ròto pera: quc-sui maicit *d aujim*«tic*tiiito inwrtst) rw |Kna* ri» cfiapiacemu per 
voi mi ataguro comunque dto itoh v* UitìeT*to ohigflif* i f prt»iim) $*mlif* mlifc che conai- 

de-ralo if successo dirti ‘iritrwiìvv if Far* CFuft sui intr suonate * (Ipetara I vwHXmwtol II DflNÙSALf- 
RC. aspetta andh» mi „ . 

Per infcmnariBni taf D 3 T 2 / 45 Ì 0 T 3 
Roberto Zompìen 


ROBERT PLANI - MILANO PALASESTD 16/12/93 

lina dril* vod più Ife^gands'ia dada rn, •-i-.. rock a tnrmiii alla ribalto pronta ad s^pasionara 
un pubhtic.fi di quAB< ai.'irol* Isrtotiuirttl con una a^rpiorisa-nie fn*rytca jfTTvofffera R-oberl 
Pioni fez vocaJisl dai mirici Lui Z^ipalin, pmqùhl duo p lie riva npn lo sapessero-J, ha riscos,-» 
UP notevole succsosp, grazia alto ara quarterruu uwolyanla «sJhizipne tradoStos: bi intuito 
intoni^ viagigM &L:e radici dal redi anifficanij 

Cooctno reto uva mùnto br«m m» HDii dubbio aum)— U hu, dova sona stato protestate ù 
::€nì dHI'kdoin* tour* d F^r"r. Fata c4 Nahons ira vagina ma ui*up*hubiL- sang* 4m L*d 
Zap, TWit h* dimoio .aio j . .iwura to «iXa ijr^udivi..-irta mvee fra r altro tHppprtaio da nera bi-hd 
dj notovek tecnico, nx^anrtri ad bitovprs’jra in fctmwns rvTpgto Ramb!* On. £3 

P.i'rr,s a s atrab'tUi Od ng tc Galdfrtrtuj (o iptiMok 4 gr-*fi!ii*towfl da' purbèl-’-'c tendo che 
-zzando Ptortt vi a pr«caifie A p-ran* irtofn n*t rtpeilorta z^enniàrìO. tnandone fuori 3eb? Tra 
Gonna Laovo Yoy a V/lui la, >< p*s:criy pab;z*4le «spfèdc m su" beszte Ingionw subito mrv 
P'zualc da ulta moHrluArH di accaldali Uri gronda ari^ctrto dia hu ritoncràto dalai bl-r 3 «mento 
pi pini noli Ofunpo dal fleck aravi 5K 1 
Andina "WAD" Dalla Calce & I foggtro Uvacchur 


Bu)i, derimrio Nv* mi sambru uri twHhw r*«Eritlivo, visto che si irnrto di unp del più speUdcaLair 

cofiinstti nuri nipasì su) mercato. Si trnlta di uri bauletto tipo malririìrie esplosive Contenente; triplo 

CO diri vivo rogtoli nto j Citta Del Mss&kco 

lo Scorso Mane; tri videocassette cha 

iìpr elidono Tiivlazo co nc arto idu» fiwh* MB^^ 

diti l,t t.iji(jj) di San Dnigri, linci d-i quello di 

r-p'.ilt:'.-'’ 1 Irbru ij.nxjri.fi; i:. Lvr .in :ji Fnlr i- p-J'-jar -jWfl 
tTiicclia (J> v.tr i.j u. il u io Lron Li npf ottanu- |ÉT^ ■ 

L orso rfe! 1 , !■ 

m.-iijhpTLi pf.-rtijraili7z.iLi a liprudu ^^B 1 ^ M 

zztHh! pjsi p*i lo ‘luuikt pit' Ci atfolLitt&iu ■ Il 

tubi Tu' (hìtcq ì 

C e &cùo uiu mite silurate .ri Ulta ! rrn;i.vb- v'i k 

in c m.i |iqs*.ts.le rlra m rtotibomi -vpon IH V ' ,C ?’ '"! 

Jera 1 70 000 Imi un disco dal vivo tir- I MpBfl HMsPPfl 

m.ito Mi“L:JIh:.i? Il rijuteria i ndu bbiFinLanttì j^BI 

mefite, nte veinJarv tre CD sep^itotiliilvri IB9 
Muri ^^rriibFi* C*rtu stdld mi fi CattiVCI 
idLte- 


MU3QMN& - iotograAe e parala ciaf njcn rock 

FV tutto H meta di Dictmbn a Milano abbioroe «rute to po^ì&iNU d> poderoi una mostro bto- 
gr aftea pmttfato anOfHOto tM> per ùq^Braflviivon* etto p*f COriAsnuti DvO rtuOrt ^ufnp rack mila* 
nell Matt si sOtXt 'rocCorrtofi" sHrartnO I mm agi n i • UtoN racoota dà ateettflnti Mógrafi a gksr- 
rkvksti Tutto queslo matonaie t slato utTiiiato par atleslite una 'parlerei ncca 6 totegrohe 
OKiQàe. un ed CMuseiui i s " appoirtsl cha duri k* f brani di 1 ila band in que-sbong ed un Sìbra 
ftì'ta da Cdaù SaaAs. Ali'vriamo dell oraa dbfla ntgalra r duci grappi ai seno persi» esititi in con- 
certo conferendo afta manda s&aqna un uHoriora tocco di ongiivilrtà. CQINTFIEAU. ZOO. AFORI- 
SMA GECO. DEMOLATINO Th€ MURO, w- afilo .ilcun* dell* l-rand neli nc-èiar-o- 

ne a alte quali augunan» OHVwniai'.te Luite ftjftuiMi per II foro forum musical* ! Oa F^.d£ nostra- 
WMce iperiiimD di palar assisterò piu fiKionitanvarri* od 'eaparimwiei' cwi particsilan. 

Roberta Zampi «ri 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.o 









Sono tornati, pronti ad assorgere nuovamente ai ruoto di 
grandi stelle e indiscussi protagonisti dulia scena comico -grotte 
sta mondiale. Si tratta, non c'é bisogno dr di rio. dei componenti 
delia Famiglia Addante. Nati originaria mente dalla sagace matita 
di Charles Addarne, sotto forma di vignette umoristiche i folli 
componenti- delia più stravagante famiglia d’America hanno cono- 
iHCEUta f amore del pubblico soprattutto grazie agii ormai ceie borri- 
mi telefilm Si riatto ind-racussamente di un soggetto originale, 
peculiare e divertentissimo chr- malgrado iati non indifferente, non finisco mai di stupire e divertire- 
La seconda avwenhim cinematografie* degli Addami vede conte elemento principale rintertirtXW ira i componenti 
del nucleo familiare ■ «ol demente chiususinu e poco propensi 3 sviluppare tegami con estranei - e alcum nuovi per- 
sonaggi. totalmente estranei ed peculiare stile di viti dei protagonisti- Tra tutti i nuovi arrivati primeggia la figura di 
Debbi» Jelìirraky. le '(wr»" incaricata di occuparsi del giovane Kibert Addami G’ ultimo arrivata della granosa 
Famìglia ccm lento di rito perenne menta bianco e simpatici battetti), delia quale si innamora follemente Zio Fester 
E aneti* per la medica ma ai tempo stesso. dolcissima Mercoledì arriva il primo amore, un amare che sboccia tra la 
natura di un campeggio estiva (cosa ci la Mercoledì ir un ami peggio estivo? Lo scoprirete guardando il filmi]. 
Naturalmente permane pianamente lo spirito macabro e goliardico del primo episodio e. pur distacca ridati iegger- 

rnents dall'Impronta 




tipica del telefilm 
La Famiglie 

Addarne 2 non tradisce aswlutmnwntu l contenuti dell originale fumetto. In 
realtà il cimiti mente contìnue • «««ere il punto focale di tutto fi film, quel par- 
ticolare divertimento ohe trae la proprie orrginaliU dal paradosso e dafi'assur- 
do, ma coloro eh a non et soffer ma nn in superfìcie potranno anche cogliere un 
messaggio significativo nella -pò Nicolo, che si esprime attraverso II peculiare 
rapporto Ire la famiglia a gli estranili La Famiglia Addami, Infatti, malgrado 
uri innate passione per il macabro e il disgusto»®.. sembra raccogliere intorno 
a Sé tutti i principi che dovrebbero orbare alle base di un rapporto familiare: 
un amore e un affetto totalmento incoruiiiSonall, il rispetto per lo scolte altrui, 
la compiete disponibilità ad aiutare gir 'litri, Por contro, la "nomini issi ma" 
nurse, che simboleggia II contormlsmo della società a l'Incapacità di guardare 
oltre la mera upparorcre. Ed fi proprio ritirisi: Vi Iti mn a uscirò sconfitta dal con- 
fronto. In normalità si dimostri alante più che una maschera, Iella e contorta, 
rii li-tìnte al veri «enllmenti. 

Il cast è lo stesso del primo upi sodio, ovviamente arricchito dotta presenza dei 
nuovi péttpOnaqgi, * Hate» a sviluppati In maniera dberiunln lo spirito dello 
sceneggiatura, grazi» «neh» al supporto di una icaiwgndle e dì una Fotografie 
veramente dece» rione. 

Drvartant», interessanti!, originale Meglio dal prime «piedini 
ANDREA FATTORI 
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BfMQlITlON MAN 

Angeles. 199£. Un futuro vietilo Una niAgalopoli dalle dimensioni incroci ibi li. dove oltre 23 milioni di persone, apparte- 
nenti alle ra«e e ai coir socioit più di-versi, sq-|irflwivnno alfa quotidiani toto per la vi la. La scena si sposta in g.n luogo particolare, 
un condominio dove lo psicopatico Simon Ptroerm* Westey Snip«l tiene m ostaggio trenta cittadini iner-™v Dall'altra parte della bar- 
ricata troviamo John Spartire (Sttveste* Stallone) agli amici noto anche come Oemolition Man. un sergente duro e deciso, capace di 
qualunque casa pur di od*m£lBf* al proprio dovere, inarrestabile privo di mezze misure. Tra i due si scatena una botta senza esclu- 
sione di colpi, una irida alfultinvo siingue condotti in un turbinio di immagini e violenza; una guerra privata che permetterà a Sparlar 
dì avere la meglio sol proprio avversario, ma . a quale preuo? U pè't&xao esplode, gli ostaggi non sopravvivono Ed a proprio Spani" 
a essere accusato del massacro, giudi ente a condannato a una riabilitazione per marzo di serbatoi criogenici [grossi frigturfen per 
ibernare la gente)... 

$an Angeles 2032 Un futuro molto piu la rilanci Uno megalopoli dava l'ordine e riuscito & imporsi, una città di pace td equilibrici . 
allìntefra del La quale d emulo* a praticamente sconosciute, Ma un brutto giorno. Pboeni* viene tolte dal proprio serbatoi criogeni- 
co toh si. in frigo ci * finto puie lui?) per essere sottoposte a nuovo giudizio. Il folte criminate non è però disposto a rischiare un 
nuovo so-gommo insieme ai bastoncini Finito* . t prendendo alla sprovviste gli aderte che te custod ivano formai fuori alienamente, 
date la mancanza di criminali) riesce a fuggire Un pfttrq sanguinario uno psicopatico violènte a prive di scruprrie all'intento di una 
citte totalmente impreparate a ceni batte rio Pfioonii dava essere fermato. a tutti i cesti L _ uniea possibilità per mettere un freno alte 
sua sfrenote vtetenza è quell* di trovale qualcuno cnp&co di Affrontarto. qualcuno che già una volta era stelo in giudo di foitruulo.., 

Spartani 

Così si apre il nuovo film rii Sylvuster Stallone, clm ancora riscuote il consenso del pubblico par CEifRianger $r tratte di una stona dai 
colori accesi, una lotta a Bota tregua o «uro quartiere Irò dua uomini decìsi a lutto. 

La scelta degli attori cv cui dovevano tinaie affìttati i due- ruoli principali è stata piuttosto naturate; da un lato l'eroe muscoloso e 
pieno di grinte (nonché totalmente privo di espressività), l'eroe che non, si forma davanti a nulla e distrugge gli ostacoli che gli si 
parano davanti [da cui 11 soprannome DsmolUfon Man), una figura che sembra essere state creato appositamente per il famoso inter- 
prete di tenti Rocfty o Rombo, dall'altro- uno psicopatico che su unire umorismo e spietatezza, capace di mantenere il controllo su 
tutto e tulli, ideale por la grinte di Wesfoy Snipo. Al contrario del due attori principali, il regista non è invéce una figura note. Merco 

Brambilli! esordisce infatti nel cinema con Demolrtron Man, dopo una brillante taretorii 
conur regista pubblicitario Capata dt sfruttare e dirigere oelfa mania* a migliore le soli 
bticato appeiraó-ch tallire di scena, anricchenda con il proprio tocco le fuluristiche o stni- 
viignntl strade di una San Angeles (unione di San Diego a Las Angeles) totalmente 
diversa dalla clàssica iconografìa fantascientifica. 

Chinmmqnfo 6 fazione il punto focale del film, incentrata nulla caccia e nella lette tre 

quatti du® colossi. uno sfida al limite dalie capacità umane che viene resa ancora piu «rfioiionanto dall uhofiità dal jm-esagg-iù, Le 
«cara if susseguono con rapidità incredibile, con Brambilla cho dimostro tutta la proprio abilita nel cog-lteie p siruttarn le uprase più 
ismoilcnanti. e uno Stellone che non esito a mostrare la propria grinta e prestanm fisica 

M-zi, Disili oliti on Man contiene nuche un altre- starnante, al di Eo della pura « semplice .mIo-ipa. che marita ai cirro mente di essere 
.ipprafondilor 11 cinema dell'ultimo decennio ci aveva ormai abituati a mond-l futuristici totalmairtd pnrvaqi dal u viulsnzA. strade csoti- 
rh-o o portcolose, via! alienati e totale rpancrtfuia dì principi morali La ac^nografin di David l Srvydu' ci pies-antano invece uria, città 
pacifica o civile, al limite dell ossessi cure. con una popolazione tutolmenlp uiraeqo si vizi del fumo, del? Alcool e della violenza, àusi 
cpmu ai piaceri dal sesso. Una megalopoli nata dopo il Big Ùrie- ri grande terre molo, etto tri eoi pilo Là ridato della California nel *03 1. 
e tre formio figli abitanti della tema l'opportunità di ricostruire una società migliare Mu sa per un momento foteFìsmo e pqssiinis,mo 
fambrano tesctere ri passo o un brietofo di speranze per ri future, lo spattstof* f> -reco:*]* ta frutte di quanto atti hltrj.-s la maschi ni di 

San Aftgafew cfo* «tute la grande Citta sembra infatti 
non tifare cotto gì .sto dalie corruttori ette dilaga net 
momki ma e quaEe Al prf-oo di perdere la prò- 

pria identità, ti- rinunciare affo capacita di p^primpfu ■ o 
antri* loto provar* - sentimenti vari, e non emozioni 
pratehbricat* • tenute sotto con frollo. 

Pomcrliboii Man sa mtacnFare con yiarufo astuzia «. 
He v u-- animo i-ntrusn-do «I lutto atti ritorno rfi un ci 
testo *3tarivM<lUkUte nuovo « unqinflle DtìWEX-0 liil 5-1 
mo rirmiuitcìl 
AKDREA FATTORI 














THE INNQGEKT 

L’assuida guerra che par anni ha tarrnrizzoto il mondo, la guerra di sotterfugi e minacce, lo guerra doli 'apparire 
a dal lare credere, la Guerra Freddo, nqo e ormai che un lontano ricordo. Il muro che separava l'Est dal l'Ovest . un slm- 
bolo e un mezzo di divisione tra due culture cosi ostili e diverse, è oggi crollato# gli antichi nemici viaggiano a braccet- 
to. Noi 1955. però, la Guerra Frrdd.i ara una cosa seria. Era U paura etto il nemico potesse decidere di innetare una 
nuova e ancora più sanguinose Guerra, ora il sospetto che dite la frentfora Ékessere preparando armi nuove e terribili, 
armi capaci di uccidere amici, parenti, conoscenti. 

Per Léonard, un tecnico dei telefoni inglese, te Guerra Fredda -Fra sempre State una cosa lontana, vaga, quasi uh evento 
che non lo riguardava. Sape-, t dalla presenza di sp i-, da entrambe le parti, sapeva quello che era in greco, ma non ora 
mai riuscito a comprendere veramente quanto questo potesse riguardarlo da vicino. Mai fino a quando, un tragico gior- 
no. il suo ggremo lo convoca a Éforimti C era b^ogno di lui, dell# sua abilita tecnica.. H paese richiedeva i sucri servigi 
La stori# che ne segue è ricca di e verni * aituazìom drammatiche, una storia d'amore da» toni quasi sempre amari e 
dolorosi, urte guerra dove si effrontanc il sentimento a il dovere. * da cui è queBLuttimo a uscire vincitore. Un film dram- 
matico. irrdiibbmniEit- dove- lo tpettMore s - Trova a virerà fo lembi!* esperienza di Bob e a soffrirla insieme a lui 
La presenza del bravissimo Ambony Hopk-n» C&ob). vincitore da li 'Oscar per rinterpfetazjofve di Hanmbei 'Eh* GanmbaJ 
Lècfor ne "Il Sìlomire degir fonoctoti' 1 , * te regia reiAgittral# di dohn SchF&singer, anch esso vincitore di un premio Oscar 
con 'Un Uomo da Mareiapn*d* suo pnrvo Lim Inpricfto regifla di "Il Maratoneta' e “Urto Scpitoseiute alla Porta"), 
garantiscono te qualità del film, supportato ottimamante dagfi altri attot e dai bravissimi compone mi dalla troupe. Per- 
fetto se cercate qualcosa di con -ri stente e d^ riso rri significato, mono adatto a* il vostm scopo è mve« queilo d- divertir- 
vi * fere quattro risate... 


ANDREA FATTORI 
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SIAMO I PROFESSIONISTI 
PIÙ SERI ED AFFIDABILI 


AMIGA CD 32 |oypa <)+2 gamea L. 669.000 
A 4 G 00 / 030 -HD 1 20 zub+auti L. 2 . 499.000 
A 4000 / 040 -HD 120 aiib+ 4 llb L. 3 . 849.0 00 

Al 2 00 KIT NATALE 93 L .71 9.000 

con PP«lnt IV * I g«nM ♦ 2 |W<X— «lormll 
GARANZIA COMMODORE [ TALUNA • IVA COMPRESA 


MBX 1200 +CLOCK+SB2/33 MHz 
MBX 1 230 ACCELEflATRICE 40 MHz 
HD SO MB x A600-A1200 
VIDEON IV GOLD 
MICRO GEN PLUS 


L.559.000 
L.749.000 
L. 435.000 
L.339.000 
L. 289. 000 


SIMM - COPHOCESSORI X MBX E A4000/030 


COLLAUDIAMO 

OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 

SPEDIZIONI ACCURATISSIME 

IMBALLI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO 


^1 Collegno - TORINO 

C.so Francia 92/c Tel. 01 1/41 10256 (r.a) 


MAXPéWER 

Strada da denominare 36,n,3 - 65010 Spoltorc (PE> 

LINEA DIRETTA ORDINI 

Tel. 085/4478531 

E 'iniziata i \ esplosione dei prezzi / 


Commodore & Accessori 


AMIGA 600 L 443000 
AMICAI 200 L 889000 
AMIGA 500 L 399000 
ÀMlGÀCd32 L 659000 
AmigasoaHDL 679000 
Mt\iq*2QÙQ L S85000 
Amigs30GG L. 2350000 
Amiga4000 L. 3850000 1 
MONITOR: 

T 084 3 colorii 3990001 
1 340 biaync L 430000 
1 342 blsync L 629000 1 
STAMPANTI 


M PS 1230 
M PS 1270 
MPS155C1 
HP500C0I 
HP550COI 
Citizen col. 


295000 

349000 

459000 

829000 

1249000 

745000 


ESPANSIONI 
5! 2h A50G L 69000 
I MB A500+ L 89000 
1 MB A60Q L 89000 
Dominator con zoee.per 
82 e clock 2 MB per 
Amiga 1200 1.245000 
HARD DISK Icte-Atbu* 
da 2,5" Aeoo e Ai 200 

HD 43 mb L. 339000 
HD 95 mb L 555000 
HDiSOmb 1,639000 
Cavet.K HD L 29000 
JOYSTICK: 

Be Bop base L. 6000 
Quickshot T 31 l 12500 
DISCHETTI. 

Buìk 3^ 2D L, Q40 
Bulk 3H HDL 1240 


Console 


Megadrive 2 Pai + Moy 
♦alimentatore L 259QGC I 
adati Uw/JapL HQOC 
Pro4joypad l 27001: 
Joystick QS L. 2650t| 
Super Nintendo (USA) 
+alim.+joypad L 269000 j 
Adattimi ver L. 26Q0C- 
Super4j.pad L. 21000 
Joystick QS L. 2790cl 
GAME 90Y+ Tetris + 
cuffie+pile L. 1450001 

GAME GEÀR + 4 giocai 
L 268 ODO 

PC A ACCESSORI 

Cd -Rom "MITSUMI" 

imm 

Modcm/Tiji TRUST" 

Ì4 400biud 
L 399 000 


Super dn ve ?.e! 880 K- 
164 MB est L 140000 


; Arnpii ■iispofiibil tu' li tKolTpS Cottole . Amiga ét Tt 
|Tli#ì < pr*fri 1V4 imlMsi. 5i l* jcn-cii 

per ^ort, -ponderi a Ev»siom -31 dmr ir J 


FAI COME JOY E TELE, VIENI ANCHE TU DA 

COMPUTERS GAMES 

E 

ALTRO 

HARDWARE - SOFTWARE 
CONSOLLE - GAMES 

VIA AMIRANTE,5? SOVERATO fCZ) 

«'-FAX (0967) 22169 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

TROVERAI HARDWARE SOFTWARE ACCESSORI PER IL TUO : 

MEGADRTVE,SUPKRNES,GAMI;UOY.GAMEGEAR,NES 
AMIGA. AMIGA CD 32. PC MSDOS . 

TUTTE LE ULTIME NOVITÀ 'III 
ARRIVI SETTIMANALI 

A PREZZI ECCEZZIONALI ! ! ! 

GAMES MEGADRIVE - MS II A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES NES - GAMF.HOY A PARTIRE DA L. 49.900 

GAMES AMIGA - PC MSDOS A PARTIRE DA L. 19.900 
SOLO SOFTWARE ORIGINALE LEADER - CTO 
AMIGA - PC MSDOS A PREZZI STRAORDINARI 
GVP - BSC - ROCTBCH NEWTRONIC - CREATIVE 

PER I TUOI ORDINI E RIC HIESTA LISTINI TELEFONA SUBTTO 
RICEVERAI LA NOSTRA CARD CHE TI PERMETTERÀ 1 DI 
PARTECIPARE ALLE PROMOZIONI IN CORSO RISERVATE Al NOSTRI 
CLIENTI PIL" FEDELI. 



GAME CENTER 

VIA DELLE PALME 56/a-b 
(CENTOCELLE) ROMA 

GAME CENTI R Tel. /Fax 06/2589383 B.B.S. 21808132 

Vi propone il suo assortimento: 

PC LOCAL BUS 

438 DX 33 - CACHE 128 VL-BUS 
MONITOR SVGA 0.28 
SCHEDA SVGA VL-BUS 
HD 170 MB - CONTR. XHD VL-BUS 
4 RAM X 1 MB + 

DOS 6.0 + WINDOWS 3.1 + EXCELL 2.1 

L. 3.154.690 

JOYSTICK 1 

PYTON 3 - MEGADRIVE 
SG SliPERBOARD 
MACH 1 / IPLUS 
MACH II j III 
FLIGK STICK 
VIRTUAL PILOT 
WARRIOR 

CD ROM INTERNO 
MITSUMI MULTISESS 
COMPATIBILE PHOTO CD 

L. 470.000 

CONSOLLE GAME BOY 

L. 85.000 

M. DRIVE GENESIS + 
STREET OF RACE II ♦ 
ALIMENT. CORRENTE 

L 290.000 

COMMODORE 

AMIGA 600 + 

JOYSTICK 

L. 475.000 

AMIGA CD 32 + 
JOYSTICK + 

CD OMAGGIO 

L. 699.000 

AMIGA 1200 + 
JOYSTICK 

L. 750.000 


GIOCHI 

TITOLI PER AMIGA-PC 
S/NINTENDO - GAME BOY 
GAME GEAR 

MEGA DRIVE * S.M. SYSTEM 


ROCK GEN PLUS L. 39 


MODEM /FAX 

TRUST 2400/9500 INTERNO 
+ MNP + SW BITCOM/FAX 

L. 160.000 

software superfax 

WINDOWS 
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N EX dì Antonio Ciompitti • Via Bogatti, 13 ■ ftHO 


OFFERTE SPECIALI 
FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


COMMODORE 64 

Kit Scuola 12 3 4 5 co riferì ente 100 
programmi didattico scolastici 

L. 19*900 

Interfaccia parallela per utilizzare qualsiasi 
stampante Commodore C 64 e C 128 

L 39.900 


Allo scan 

Handy scanner per Amiga 
64 Groy scale 400 Dpi 
Software e manuale inclusi 
Li 249.000 

Scanner Datai per tutti i modelli 
64 Grey scale 400 Dpi 
Software e manuale inclusi 
L. 2*10.000 


Digita lizzatone Video n per PC IBM compatìbili 
286/386 a colorì VGA 1 024 x 768 L 'ìwmmu» 
5<a nner Ma nuobGS 4500 I .. 23ii|jDtMt 

Vidi PC 12 real Time digitine r , 'jmMWD 


HARD DISK AT BUS 

40 Mb 3 1/2 

L 

199,000 

80 Mb 8 1/2 

L 

399.000 

107 Mb 3 1/2 

Ih 

429,000 

127 Mb 3 1/2 

U 

449.Q00 

170 Mb 3 1/2 

L 

479,000 

215 Mb 3 1/2 

L 

499,000 


Ì SEMPRE VAiJDA LA SVENDITA DELIE CASSETTE PER 

console ?mm>, mega drive, game boy 
OA L. 29MQ 



m 1 


liti li 






(Il MtliV) n IMtlMi) 



Drive esterno per tutti i modelli 
880 Kb, passante e switch on/off 

L. 1 20,000 

Drive esterno per Al 200/4000 
Alta Densità K76 mb 
Passante e switch on/off 

L. 300.000 

Drive 5 1 /A per Amiga 



1. 100.000 



Virus detector per A5G : 

3 


L. 150.000 

Copiatore Syncro Express 
+ software ApocaHpse 

L. 30.000 


SOFTWARE AMIGA E PC COMPATIBILI 
ANCHE GESTIONALE A PARTIRE DA 

!.. T.MHI 

SU TUTTI 1 1 ITOLI COMPRI 3 PAGHI 2 


Scanner GS 4506 Per Awwa 400 DPI : ■ guniti 


Dìgitizer Color 4096 
l„ 250.000 Compreso Splitter Pai 


Home kit music per tutti gli Amign 
Stereo /Mono software e manuale 
incorporato 

L. L 79.000 

Cosse acustiche 
Vari modelli 

da 1. 50.000 


NEGOZIO: 02/93503280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 
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HARDWARE E SOFTWARE 


DI ANTONIO C1AMPITTI 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO rìA ,'M JJ A ? AjJ| ì 
VIA SUGATTI. 1 3 - 20017 EH0 {Mi) Dfc* dJPWfcOU 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 



OPPURE MANDARE 
UN F AX ALLO 



SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 


ORARIO LAVORO 9 - 12,30 / i S.30 • 19 - APERTO IL SABATO 


Schede e interfacce 

Action Replay MK II per A 2000 
Action Replay MK Ili per A50Q 
Action Gear per A 500/ A 500+ 

L. 1 19.000 

Interfaccia T-Dec Te levideo per tutti 
i modelli permette di visualizzare e 
stampare pagine Te levideo 

L, 119.000 

Genlock per A20QG interna 

CVES in/out 

Sovrai m pressione di immagini 

L. 99.000 

New Genlock per tutti i modelli 
CVBS in/out 

Sovra impressione di immagini 

L* 350.000 

Espansione 1MB per A 500+ 

L. 09.000 

Kickstarf 1,2 per Amiga 

L. 39.000 

Kickstart 1 .3 per Amiga 500+ 

L. 49.000 

Doble Joy per 4 giocatori 

L. 19.000 


Digitalizzatori audio/ 
video e scanner 

Clarity 16 nuovo dig. 16 bit reali 
per tutti gli Amiga 
Mono/Stereo software e manuale 
incorporato 

L. 310.000 

Overtop sampler per tutti gli Amiga 
Stereo/Mono ottima qualità di sam- 
pling Con Audiomaster IV incluso 

t. 109.000 

Midi interface per Amiga 
3 in* 1 through, 1 out 
parallela passante 

L. 39.900 

Vidi Amiga 12 nuova dig. video per 
Amiga tutti i mode Hi, Sopporta AG A 
CVBS/S-VHS 

Software e manuali inclusi 

L. 399.000 

Video Digitiz&r IV per A500 
Software e manuofi inclusi 

L. 100.000 

RGB splitter per Dìgitizer 11 
per A 500 

Con software e manuali inclusi 

L. 150.00» 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














http://www.oldgamesita1ia.net/ T^H^BBCkVV ' ' ' http://www.oldgamesitalia.net/ 


NIX di Antonio Cioinpitlt - Via Bugatti, 13 * RHO 



mi 


-y&Su& 


AMICA I000/S0/3/80 

68030 con 80 Mfa HD - 2/4 Mb Rum 


Schedo di interfaccia SCSi per Amiga -1000 

L 80.000 



AMIGA 1000 

il pò* enfissìmo computer Commodore 
con prestazioni da workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MH i, 256.000 colori 
ÀmigoDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 





IIGA OOO £ 




Rom 1 Mb, Clock □ 32 bit, 
Interfaccia HD incorporato 
Modulatore PAI incorporato 

Con HD 47 Mh £, 839.000, ir oirmgfjio 
"Super Took Utility" 




UH COMPU TAR PICCOLO DA 1 H GfLAHQi FBESTABQHI* 
CPU Molarla 6&D2G, Oo4 14 MHi 

i m eoa ? a raja «*. a io Mb 

SÌAobikne ride* 1280 X 5R 756,000 colori 
Olii Sri** da 3,5" &Bfl Kb, HD n?l iarde 
1 porte- per tpotik, joyslwltr paddle 
frntrmk?, lerìde RS232C fino a 31 2S0 boud 
trsdta audio stereo, PCMCIA, 

I slnt pr* protettore alternar VD 

Arnigu&OS 3.0 il diana ton poJfihilila ìli 
Ipttttra/sorltvfD MS-DOS 


Ai PfilMI I 00 ACOms^HTl IH pwi&cio UN |QI SI IC« MtCtOSWlTCN Dfl V * iQttt & I E» 50000 


1 
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NIX di Antonio Ciampi»! • Via Bugalti, 13 - RHO 


Power scanner per tutti I modelli 
64 Grey scale 400 Dpi 
Con software e manuale 
OCN pór ri tono scirri unto 
testi a parte 

L. 239.000 

Software giochi/progrommi in 
offerta speciale da L. 9.900 m su 


Offerto tpeti&ìt rinàti 

ÌMKKI peni L 39000 

HO 100 petti L 12Q.0W 


Gedock Maxiged yA jeAtnl ■ 

2 CVKIK/ 0 UI , 

i svfts m/m 

Al 280 ? 44000 nwwker mccHDonstcs via 5ohwg;s 


899.000 


I * Iti tarai Sepby p» ASOO L I310C0 


Power scanner per A5OO/20OO/ 
4000 3 2 bil reolì 400 Dpi colore 
Software camp. AG A 
per 4000 OCR per 
riconoscimento testi separato 

L* 590.000 


Espansione PC 1 200 
per Amiga 1 200 con 4 MB 
Con possibilità dì montare fino a 
8 MS e caproce^sare mafemoTiro 
fino 50 MHz 
!.. 510.000 


Controller GVP per A5QQ/500+ 
HD con possibilità di montare 
fino ts S Mb 

e scheda compatibile MS-DOS 

U 599.000 

Joystick 

Quicktoy L. .......... . L 9.000 

Qj turbo I ............. L. 1 2.000 

Quicktoy turbo L. 1 5.000 

Q[ super thargur I . 15.000 

Super star. L. 30 000 

Mega star |r. ......... . L 49.000 

Top star* .............. L. 55.000 

Speed king ............ L 39.000 

Tat 2 .... ......... L . 30.000 

Meccanica hard disk 

HO SCSI 170 MS per Amirja 3,5" L 499.000 

HO IDE 30 m per Al 700 7,5". . . . . L. 239.000 

HO EOE 80 MB per A 120(1 2,5".. L 590.000 

HO Bl 120 MB per A fc 200 7,5" . L 715,000 

HO SCSI 50 MB per Amrgc 3,5" L. 349.000 


X0Y1T A V¥Al A X Iti A lti«0 


Hard Disk 21 5 Wi 8 4 M* 
Hard Disk 340 MB 9Ms 
Hard DhIc. 4BÒM11 9Ms 
Hard Disk 540 MB m 


L 691000 
L UDO .000 
L S. 400.000 
L 1,680. 000 



di UBA H Dilli 

La nuova console 
Commodore a 32 bit con 
CD Rom 

INCORPORATO. 

Il cuore della 

MACCHINA E* IL MOTOROLA 

68020 A 14 MHz 
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CARO AMICO 

ti acBim. 

Cwh ino» un famosissimo bruno dì Lucio Dai la. uno 
coniane che posso attraverso l'ottimismo e kt aspc^ 
taire* por quello che dovrebbe essere l'inaio di una 
nuova era,, per poi sfociare nella sdita reaìtc di tutti ì 
giorni ft rekrti™ rassegnazione. Anche noi Bava*, tal 
nuovo ciono. vorremmo proporvi una posta diverso,, 
abbiamo fatto mille progetti e pensata a quello che 
potrebbe ««sere # ii Iettare del 2000". Ma dopo i sa- 
gri è giusto tornare alto recitò, soprattutto se si tratta 
di una realtà doratamente bello e variegata, che la- 
scio spazio a lutti e che sa far riflettere, pensare, ar- 
- abbiate, mq anche divertire con gusta. Questa 
realta é il TG« Mail (che. Ira Kahro, questa mese inte- 
ra anche la Ziapposto l come prima, più é puma. 
Noi Som 

Il Wlttt liliali 

Carissima redazione dì TOSI 
Ronotxtì ragazzo di 20 anni o f^icx-io p^rte della nstret- 
ta etite (?) di coloro che hanno trascorso In maggior 
parte della Ioni vita u contrito con il mondo dei vi- 
deogiocliL Quirò 'ultima non vuole essere un 1 afferma 
ai One iperbolica: intatti Ito (a meglio mi hanno* ac- 
quistato CÀTARI lì+MX) quando avevo & anni, quindi 
ne! lontano I Sfili oda allora ho sempre avuto mi 
Computer a una consolo in camera. Posso dirmi un 
ragade» fortunato c-on dei gens lori sensibili ai pro- 
gressi tecnologici che mi hanno permesso di avere 
un (Ì54 quando nessuno, so compreso, lo conosceva 
' 19H5i e un Arnica ancora agli albori 1 19®S i Devo 
ammettere che il passaggio da im sistema all'altro 
non è stato mai facile (itti piangeva il cuore all idea 
di non poter piu giocare ad Internatomi] Soccer 
battevi il livello 9 jj<?r Ila 0>o a Gai" Lmekèr ehi se 
lo rieojtìa?)) ma non sono un immediati te nostalgt 
co quindi alla line sono sempre stato soddisfatto del- 
ie mie scelte Ora possiedo im Amiga 12tì0e un Game 
Boy i mitico’ i ma devo dire che per me si sono ime r- 
rotti i bei periodi di stabilità video! .tròica In que 
sto momento infatti il progresso tecnologico è tal- 
mente rapido dii non consentire più ad una singola 
macchina ili di venia ■ i temone sut mercato con la 
consegue rUc confusione? che si crea in ehi devo ac 
quietare- un computi i Come avrete notato dalla mia 
breve storia ho posseduto ciò che il momento video- 
ludi co offriva di meglio, ma al termine dot dominio 
dell’Amiga mi .<oiii. trovalo spianato. Era evidente 
che i PC erano in ascesa ma non offrivano ancora 
quei titoli che più mi interessavano; inoltre era il 
momenlo del 3 esplosi noe del fenomeno consolo (SU- 
PER NES, MEGADIUVE. MEGA CDr: infine era ap 
pena uscito l'Amiga 1200 di cui tutti dicevano un 
gran bene Alla line Ita scelto quella che poteva ai* 
parirei 1 rcvoluziom logica del mio sistema. Ma se 
qual: uno sperava che presto hi situazione si sarebbe 
schiarito è stato prontamente disi muso. La Sega e fa 
Nintendo annunciano nuove super console per il 
1896» Iti Coiumódmu annuncia nuovi chip grafici e 
l'Amiga 5000, escono il Pentium, il Power PC ecc„ il 
3DO ►. mdiritiura tinnivo v il CD32ègià arrivato 
becondp il min modesto parere il problema sta ite! 
fatto che quando viene c òmmercta lizzato un sistema 
questo è poleuKliiJ niente già vecchio. Ciò accade per- 
ché l'evulurione è talmente rapida che i tempi 'ti svi- 
luppo o di commerc i fi! izzazitìne di un nuovo prodot^ 
m stanno diventando più lunghi dei tempi di evolu- 
zione, Cosi quando nei 1885 si fratto dell'accordo tra 
Nintendo e Silicon i ì stipi sic s vedrà Ile luce, le perfor- 
mance che adesso ci sembrano incredibili tea duo 
anni saranno ordinaria amministrazione quindi po- 
tenzi ahiienl e vecchie. Lo cosa drammatica è che 
questo processo sta investendo anche il campo del 
software, Per fare un buon gioco ci vogliono acni no- 
nio di programmazione mentre per un nuovo proctts 
*ore bastano fi meri Conseguenza inevitabile di tutto 
ciò sono i viri cogl oc hi mostruosi Che ' aspettano il 
Pentium” Siamo arrivati a un punto in cut lui com- 
puter (ma come detto anche un videogiaca) è deside- 
rato solo lino a che a licore non esiste sul mercato. 
Nel momento stesso in cui lo abbiamo tra le mani oi 
accorgimi io die tei mi mese ci saéà di meglio. E‘ per 
questo motivo clic probabilmente a Natale passero 
ad un pi '. Questi li armo fortunatamente il pregio di 
evolversi un "pezzo alla volta” e ogni nuova "pezzo” 
difficilmente rappresenta uni rivoluzione rispetto ai 
passato di modo che si pUA espandere ìi computer 
virtualmente al l'infili le senza che mai risulti rap*- 




rato 

Mi sembra inutile aggiungere che mi piacerebbe co 
Uóscere il vostro parere e quello degli altri tenori 

Alessia '73 

Cosa vuol che ti dica, caro Alessio, Nel bene ó nel 
male, hai perfettamente regione: è vero chff la gran- 
de abbondanza di sistemi tra cui scegliere permetto 
di suddi sfare uno maggiore quantità di i.isigeiBe ma 
è anche vero che ai crea una grande concisione. Co 
i pub dire, a priori, che la tale macchina avrà o 
meno la meglio sulle altre? E poi, è cosi necessario 
clic orni macchina “vinca "* Nomi sembra un retag- 
gio culturale sul modello C6t-Spectmm ? ite compu- 
ter non serve rato a giocare, e se anche cosi fosso, ci 
sono troppe variabili da tenere in considerazione 
prima rii fiire prtnioslìd sul mercato Qualità grafica, 
memoria, reperibilità del software, prezzo del siste- 
ma. Non .14-iv.i dite quattro tra. le infinite carùltt fisti 
che che uno deve guardare prima di operare rmn 
ella Mal pL-rfet torneate ragione lamentarli 
certi programmi escono per computer che ancora 
non esistono, ma pensa che beffo poter riscoprire un 
vecchio titolo a distanza di anni, con la consapevole:^ 
•'.i Clic Rivira sempre meglio: EC poi è un. lu- un pu i 
uh fissa tua: non sta scritto da nessuna parte che ài 
debba per terza possedere il computer pili potante, 
oddi a se la cosa ti compiace non ho nulla da ridire, 
Finche li ine farebbe piacere andare in. gira con l ri. 
storassiL >1n mi devo accontentare delia Rat Uno.. 


sflgal (Ti dira. personalmente il 17 un ha penato tan- 
Sa domina quanta tbrtun li X:LP. 

Dùnque, procediamo con ordine in redazione siamo 
equipaggiati con À120Ù e ancora qualche Afrfiu, quin- 
di in linea di massima proviamo i giochi .su entrambe 
te macchine Penso comunque che il ti tote? in que 
si ione, seppure un po' scattasti se giocato &u A500. si 
meriti il voto assegnatogli: come tu -n-sso hai detterai 
possessori di. AsOOnou iute ressa se sul I2H0 la velo- 
cità è conica, e. di questo ne abbiamo tenuto ■: > mio In 
genere, comunque. i giochi girono nllrt stessa velocità 
su tutte le macchine, a parte, si intende t simulatori 
ci qualsiasi altra còsa dio possa tare in di gran va a 
w iteri odi altri sistemi mallo ■ omplf ---i ria calcolare 
enei qual caso una macchina piu veloce nc sarebbe 
notevolmente avvantaggiata', fn quei rara ani sembra 
che sia sempre stata precisato rame U vs.se il giaco su 
entrambi i computer. Per db che riguardili i program 
mi PD, come dice il nome stesso i Public Domai iu so- 
no di pubblico dominio, quindi chiunque pud copiar 
li ed utilizzarli- Occhio perda non confonderli con i 
programmi Shareware fin genere te intenti azioni ì* 
n-erenti questi argomenti si trovano nei documenti 
allegati ai programmi), pei 1 utilizzare quelli dovresti 
inviare una cifra modica fin genere IO o 15 dollari i a 
chi lì ha realizzalq ma, in questo ukkIo. li Bs^eurers- 
stl di ricevere dal progni minate re stesso la nuova 
vera ione de I pragranuna in qi i est i nne . , 

wLiimoQPi. 6 ^i.MiisninTM 


c^insiÉfMMn!. 

Gahillica redazione di TGM. si ricordate di me? Sono 
JTulraleit. sl, quello della “vera e propria lèttera .su 
cartolina rie! numero 5S speditovi da Tedilo, dur.ni 
te le meritnte vacanze fa proposito, non abbiateci 1 li a 
a rate per ciò che Alava scròto vicino ai palloncini a 
S copo della presente missiva è quello di focalizzare 
e ritaglia ili lustrare alcuni concetti esplicativi «ella 
cartolina testé aommata, concetti che .spaziano fra 
ferree o sentite critiche nei confronti rii voti attribuì - 
li -i certuni giochi rii origine gremì in tana e convinte 
lodi ad Alcuni progmnJtni atti a sviluppare in ciascu- 
no abilità composi ti ve .sintetizza n ti il sapere (ehm .. 
Se n vi le, macoli “Sgarbi quotidiani' 1 in solli'ifon 
ilo s ni:a parU come mangi! "Mammà mnrrimu uri 
passi I fl20 addizionato di C02?” Ndfiovast 
Pùnto primo: Amiga 1200... No! Fermo Rovai CE' casi 
il singolare di BovzuTHno, il sìngoifìre di !ìm ns e Tto 
vasi, conte al plurale, Non chiedeteci perché,. NdBo 
vajr non voglio trattare l’inutile diatriba Amiiza PU 
i "‘il uiilìeduc e a quattordici Mhz ma è più veloce rii 
un Picei a 2fì d’accordo con le, basta phe il l*( in 
questione non >ia un a addinttura un PeiUtmn! 
Ndl H “«udì guarda X-Wiag " "e allora Project X? , 
m» del ix i n calo che essa, rappresenta o puri rappre- 
sentare nelle recensioni. Come avete detto in un nu- 
mero precedente^ e proposito della compatibilità fra 
133(1 id il ;- "iterare esistente, voi recete* ite i giochi su 
delta macchina Mi chiedo: non c'è pericolo che nlcu 
ni giochi non meritino il voto che voi date se csri gì 
reno «tal "povera" fVfW? 

B qui devo portare l'esempio di Zool, pur essendo 
mollo triste al pensiero di farlo (ho tanta rii quella 
bava alla bocca e fanti di quei coltelli in pugne che 
mi sembra di essere Edward mani di Forbice!) elio 
sul 1200 sia super sonico non mi interessa niente 111 
Sia di fallo che -u] 500 sembra quasi furbo Out ì *un' 
A prnsarei bene, comunque, se la macchina >u cui 
girav a al 1 ìiukanda 92 era un mi litri ue credo che 
l'abbi ni e recensito su un pre-pre-pre prototipo di 
+ A500ff 

Vi capisco quando dite che 1 voti sono piu che maj 
smettivi ma non si può certo nascondere 3 'evidenza 
davanti ad errori di programmazione cosi grandi; al- 
lora SuperiFrog cos:a avrebbe dovuto me ri tu re? 

2onp;-? 

Il secondo quesito è sui prograttimi PD: possono es- 
sere copiati UbemnAttte n hanno qualche protezio- 
ne, qualche copyright? Il nome stesso li definirebbe 
r'opluinli, ma vorrei la sentenza finale da esperti del 
settmv ijjcr la serii ‘TGM come Santi Ijchnri"L. 

toni 1 it ifj 1 ì 

H.S. i’tnrvsh.' sema labe le date delle Fiere m cui sto 
te presemi come Stand Xema Edizioni? Ringrazio 
antjnpalamòiue! 

ì P.S \K il Tciitu Scventeen. l'unico 17 chi- noi) (mila 


[H ai TGM. ri -scrivo a proposito dello lettera - li Ali ■ 
sandro Bre&ci (TGMfiB>(postaJgto dei ve. i hi viriti rea 
m&o per dirvi che non sono assolutasi tenie dtKxxudo 
i neanche 3 mete ■ con quello che Im hii si ritto r che 
voi forse parzialmente awte approvato, Innanzitutto 
dico che. pensando al V€S allTfitelU t jxion vd .il OS4 
non provo affatto aoslalgia. Dei giochi rii a llom ncor 
dosalo Nero VCS' Burger Time Inh -II ovìmiuh \r 
mal vie ed EH Interna tuonai Soctvr per il tannini udw 
re tì4, cnvTce. dei giochi per Amiga che mi hanno 1 av 
chiappato” né potrei elencare d ivi-r^. - r|r< me 
l’tmìo che ir realtà, col divenire aduli i. non si perda 
interesse nei videt^ochi (almeno nei 90$ dei casi), 
si è solo più poi-tati acl ascoltare ■ hi. arili Ho come e 
laudi voi. vi dice: ' J mn come, alta tua < la ancora con i 
■ Ideogiochì? 5 ' o cose simili, Lo stesso Alessandro, 
nella sua missiva, sottolinea il l'atto di acquistare di 
tanta in tanta TGM pur non videociocamiu da ci iva 
duo aimio SO FRATTI TTf) di non «vere uttenztonc 
rii tornare indietro. Ma non sara che In vtigha Intente 
ci sia. ma lui La reprime con forza? ' Mi immagino J;i 
n>pnsladl AEossandro:' 

Per quello che mi rigiuirda ho TO juim r col p/j- ^nx 
del tempo i miei gusti si sono strio evoluti ( prima mi 
piacevano i pìatfcnn e i giochi sivtilb i, ora stero pas- 
sate ai ben più impegnatiti gioclii strategici c di niu- 
l ■ j a* n ' un ora al gi u mu l;i d*-d j -. rupia. •< /k 
giochi ed anzi, con la mia tesi che il videogjiKjo. tn 
quanto passatempo, è cento volto meglio i più interat- 
tivo e stimolante) dì un film, di uno shi iw i Buona fh> 
tee tiica? Fantastico?..,) o di un tolHìim lieve ri) llil 
Ijs,,.? tic convinto mio zioi4fl anni? u comprarsi un A 

die, utlicialn lente, usàstto figlio (21 armÌJ. 

tu conclusione': penso che quando, come difatim A- 
tessandro, si diventa adulti, si rinunci alla naturalez- 
za fompnitannentate e si entri nd mondo dalia aspi- 
ranti marionette. Attenzione! io mi sento adulto e 
cordiera con iurte te mio forze di non omologarmi 
Ciao e continuate cosi. 


Bruna 


C'ara Bruno, nu fa piacere sapere che cn ccende tu 
mm ubbia abbandonato s videogiochi Non credo, hi 
fatti, die nel Stfc dei casi, come dici tu. hi perdita di 
interease per questa attività non -ia tm pròbh. ma 
quando si diventa adulti. Conosco molte persone, un 
che più giovani di me. che a tiianrti hanno già molla- 
to tutto i-K*r passatempi più divertenti, e. ime fieq Lieti 
tare unti t giorni lo stesso bar, scorrer/ a re jht la 
Città esibendo le marmitte dèi mnlorini o ritrovarsi 
nello »te«o posto pdr un anno intero. Sodo serio sotti* 1 
te, evidentemente questi individui di viri cogl neh! 
non hanno forse mai capita nulla, hanno, molto som- 
i ìlieemente, “seguita la moda". Credo coimintiue che 
r hi si dedichi con passione al mondo dell Informati- 
ca difficilmente lo abbandon i Per un cerio verso 
concorrici anche con te, la socielà ccteà sauramente 
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motivo. Ij*? cause poss rtn essere molte pii fi e sche- 
puatì jjjir fft eosì sart'bìje troppo restrittivo 

■mani el «ori 



Cari *2 apporr buongiorno, eh» vi se uve ti un \ ostro 
te*-’ aflerioiiaUs.rittio lettore tii lungi: data, Dico ex e 
di lunga data perché vi leggo dal numero 1(5 (ottobre 
UT} e ho Emésso nel Febbraio HI. Non so perché ho 
voluto semini, più che altro è per Jone utl favore a 
un amico. Dia in un cerio «‘riso ne sentivo il hi sogno 
anche io. Mi sembra adesso II momento giusto per 
farvi avere questo papiro proprio nei momento ili a* 
goni a del ' o ,m 1 ni t ■" , ugnino provocata da noi lutti. Chi 
più chi meno consapevole di questo fatto. Si perché 
riamo stari noi ad affossarli} ternamente, preferendo- 
gli altri sistemi più potenti ©d <■ inutile dure la colpa 
si pirati o alle software house 
La mia carriera videogìochMica é innata a «armi 
enn quei mìtici videorock] che si muta vano un ten- 
nis a l'hockey o il Urt ai bertoldi". brutti, vecchi, ob- 
soleti oggi, ma crédo che siano ancora nel cuore di 
incliti nostalgici; ho proseguito nuII'ATARI 3HOO. .sul 
COLECO, e nei fr^mpo rito lare ina voi mici rispar- 
mi in tuli l il bar del paese dove vi -ni mi vidoogiuco, v 
infine la folgoratone: d COMMODORE M. L'ho com- 
prato quando avevo 12 uiìni o uè rito ancoro adesco, 
che di anni ne ho 20. Quanto tempo fr passalo-' H unni 

0 solo un pain. o ancora rnem»? Succhi vanienh: mi 
sano iscritto a un f.T.LS per l'mfomwLìc.i credendo 
che fosse lo scelta giusta e mi stoglLavo. mi sono reso 
conto che it computer non servi' a quasi tito/ite. Du- 
rante questi anni ho avuto modo di usure uno marea 
di computer e di provare una ancora pili vasta marea 
di giochi accorgendomi sultano i ufi© lu maggior parto 
sono solo una massa dì eìafeche. e per ciofeche io- 
tendo soprattutto i giochi ceni un tw u più nella reeen 
Stolte- Direte H ma che cacchio dice sto qua" Mi 
spiego subito. La mìa esperienza mi ho portato a ve- 
dere mollo bene devoluzione del mondo vi t tool udivo 
e ho notato mia die percp Icori wieT che ta tecnica ha 
subito un balzo ìmmenriìcéaHe prime racchétte con 4 
pixel si e passati alle opere d'arte del grande Syd 
Meati o delfancor più grande Giger per nominarne 
un paio, ina ta giocata lite e, antw piu importante. la 
longevità, dove sono finite '! La lapidami risposta è; 
sotto tenne 

Non ho lucrile contro una bella grafica o un stupefa 
cepte sonoro ma questi giochi lì vedo, lì provo e mi 
viene voglia di cancellare il dischetto che ti contiene 
(ah, non ho Li PC e non. intendo comprarlo né, spero. 

10 comprerà mai > Non dico neanche che non ci agno 

dei bei giochi <^toco < I EMMINGSoaTHE 

INCREDULE MAGHINE e nlirik solo che la mag- 
gior parte .staio delta s uh i tozze con Lina scinti [tónte 
grafica e un grande sonoro, e oltre tutto quando vedo 

11 prezzo gli attributi mi rotolano a valle {scusale per 
le varie finezze presenti ne! testò), tribbio, dove sono 

1 bei tempi dove per 12 carte mi pollavo a casa NE* 
Bl 1J S frano esempio di programma fatto bene sotto 

I FITTI i punii dì visto ).e mi divertivo come un mat- 
to? Dev o ammetterà però che ogni tanto qualche gio- 
co con uno schermi trito e ritrito riuscì 1 a esseiv mol* 
to bèllo, per esempio TUR R fi 1 VN comprato appéna 
usci in negozio, e finito in il giorni dopo ore di gioco, e 
che mi ha lasciato con una soddisfammi© univa u il 
suo caricamento v il m: :l i. -i -■ che alitali mai visto!. 

E i primi giochi sui TF Rifri TAPE di -Stephen Semi 
FreiburgtlBBSdeuisclie 04er CÀ 10MAL SCHNEL- 
LERf (sì, sto delirando))? PODYAN, Htl RNIN'RUB- 
BER, FORT APGCALYPSE. CHQPLIFTEIL BLUE 
MAX. ZAXXON (che sorpresa quando arrivi, non 
credevamo il CS4 capace di tanto), HONCHBACK. 
MILDIG, DIG DL G (gioco noi sa Ignorato dii chi ha fat- 
to la recensione nei numero 73 dì ZZAPUe moti! al 
tri, 

II mio primo gioco comprato originate per il i’t>4 è 
stato IMPOSSEBLE M1S5ION (e con sono ancora riti 
seito a fini rio i seguito a ruolo da KARATEKA, pro- 
grammalo da Jordan Mec liner u hi ri é meravigliato 
dì fronte alla fluidità del lotti mozione del personàg- 
gio in PRIXCE OF PERSIA guardi queste 'tanti* 
chita" detlHie ih* rimarrà ancor più stupito) E ì prò 
granuli alo ri che hanno fatto la sèi rio di queste mac- 
chinetta* Parie di Geoff Cmmmond. al quale realizza 
THE SENTINEL l'un ivo muco scura voto nella lo 
ria di ZZAF per la sua Lncredibito originalità, gioca 
bilità e longevità (per non por! are della tensione i- 
suspance che riusciva a trasmettere), fece anche 
REYS, 1 ùnica rimiilaztan© di automobilismo REA 
LISTICÀ per il commodori no e STUNT CÀR RA 
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FER (baste la parola, gli elogi sono sprecati per que 
ito capoloi, oro) scio per citare i più famosi, inoltre^ è 
responsabile del recente GRAND PRIA CIRCUIT 
Andrew Bravbroofc: un nome una izaranzia. I.'aili ci 
tare PARABHOtD. GRIBBLY’S DAY OUT, FRI 
UH M eie uno delle meati della GlLAf ltrOLD talln 
capolavori ì Jcff Minicr. il vecchio 'teste di llamn". 
che reo làute vo giochi da.'per malati mentali (giusti 
per me insomma 1 ma con una giocabilito e un rinno- 
vazione Ihon dal colmine (e c'eranò sempre in meziio 
cammelli © lama- Mike Siuglcton che realizzo 
f/)KDS OF MIDN1GBT e DOOMDARES RfiAENGE 
mna trilogia incompiute- due prosramim - he posa- 
no esser giocoli per anni, con migliaia di posti da vi 
sitare e ima gran beila grafica realizzata con un alga 
ritmo che gli pemieLteva di creare decine di migtL'iui 
di locazioni tutte diverse. Autore ani- he dì STAR 
mEK e deir ito- ompresn QIAKE MINI S ONE. Le 
squadre di programmatori? La Scnrible Soli creatri- 
ce dì WIZBALL, rNTBD TENNIS (bello ma molto dif 
Beile e txin il più lungo e piu micnignoso caricami n 
t© eh© abbiti mai risto 'OH NO-, WGROSOCCER e 11 
SE U.C.K la Software Creatìons (BLBBLE BOBfiUi 
J jEI ) Stomi, GHOI 'J jSril'GI I0STS eie. ■ Dove scalo fini 
ti quei tempi? Non loso So solo che vedo una mi mi- 
di 1 di gitjchi lutti molto realistici sotto tutti gli aspetti 
ma die non sii moka tu la mìa tantasiìi, la mia initoagi- 
me e o ine* lo tacevano gli f NTR AM ONTA T 1 1 1 . 1 

i fi nehi sempre più belli esteticamente ma vuoti dòn 
tra ie a proposito di realismo, fin dove ci stingeremo 
con La violenza? [o ho NEMESIS THE WÀRLGCK, 
BARB ARLW c o^ti tanto rispolvero UEATHWtSII 
Iti (ehm. 1 e non sono per questo più violento, ansi 
.snelli an i i mili te rista convinto, ma quando \'edo giochi 
Come WOLF STEIN SD rimango un po' scopcertoto 
per il realismu degli ammazzamenti. Non vorrei che 
a causa rii quest© realismo il batch ino che gipcu, rnn 
avendo magari vicino qualcuno che lo segue, inco- 
minci a confondere il gioco con la realtà, © non dite- 
mi che nrm è punibile. AE piacerebbe molto sentire 
la vostra opinione) tramite Paolo ne eh.cli eh T Ac 
i.-i iniettato: anche se ritengo pericolosa tutta sia vhj- 
lenza per taluni individui, sono del tutto convinto 
che ogni bambino sappia perl'eiLinienle distinguere 

ii sangue diritalizzat© da quello vero, e ritengo deci- 
samente piu controproduceiili spettai 1 oli cruenti c 
lesivi come L felegiomali e certi film di guerra in pii 
ma serata Scusatemi se sbaglio. XdP». Perché devo 
itspèteire molto per dei grandi giochi come NIGHT 
SÌHFT sia benedette la l.uciisfilm o SUPREAlAfT 
.sempre sia lodata la Probe (>0 MOON FALL ' vai 
Jukka ). 

Pirmamo un po’ a vedere cosa sta tacendo la Ninten- 
do per il Gameboy: sta rispoivcranrio vecchi© glòrie 
come Bl fìGER TIME, Q^EERT. ASTEROIDE irtda- 
temi Eitgene Jarns : T l DIG IR’G ivem BDM? i c cosi 
ria, chissà perché? L’avrà tetto per soddisfare y©cdtù 
ri ri eogi oca tari nostalgid o per il fatto eh© I© vecchie 
idee sono sempre le migliori per questo settore.'? 
Iteli... Ctonie ho già detto continuò a giocare sul 0G4 e 
soite troppo contento 'finché no a mi partirà anllTL, 
boiioheiòu.,) sono appena riusciio a termi spedite 
dnirtnghiUeiTfl le espansioni per due giochi mollo 
I n lli comprali 3 anni la: LASER SQL \ 1 11 e LORI tei 
OF L'HÀOS (il primo snobbato da 7!/.\F! 'il iltimni 
pi -r motivi a me ignoti visto che e tetto molto Iwne. li) 
si irò va vii dappertutto e la versione che girava era In 
italiano). Ogni tanto mi Lroro con dei vecchi usuici no- 
stalgici come me e facci amo una Megastaa7ttàtti uhi 
rata un a volta fi ore) tanto per non farci pesare trop- 
po ta dipartita di questo mito 
E dei t otpi mollali che ho ricevuto? Prima ['abban- 
dona mio di 2SAP r italiano nuotivi troppo lunghi da 
spiegare vd è stata una scelta volrmiarfa t gabba adu- 
no del 64 da parte delle software house e la scompar- 
sa dal mondo deireditoria di ZZAPl inglese 
AAAA RR RGGGGH HHHH ' che dolore 1 ': nella cui 
lettura mi dilettavo dal numero 43 ^niiiidT Comun- 
que ho comprato Tultimo numero di ZZAI 3 ' pri ma 
che fosse inglobato in TGM l nd sembrava gì urto ali- 
che perché è capitalo a 5 anni esatti dal mio primo 
numero compratole non scroccata:, 
l^a morte di un computer è triste, ma la morte del 
computer che ha venduto di più in Italia è ancora 
più deprimente soprattutto perchè mi rendo cont o 
che questa macchinetta esiste solo per persone corno 
me ni bambini, che sono la maggior parte degli uten- 
ti del settore, cosa gliene frega di una macchina vec- 
chia. bruite e superatissima dal punto di vista 
hardware? Ma loro dove erano quando so infilavo le 
mio prime IfitMOÙ L nell' arcade di POFEYE;a 6 an 
ni i? E io cosa gli posso dire? Niente, non posso bissi - 
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nsnrlt por colp e che [ioti hanno e chi cazzo sono io 
per dire loro che Et ITE è meglio di X-WING? te pn> 
ponilo costo che è uscito? FRONTS? FRÓNTche?. 
come 7 FRONTIER??? o che sari) mai ode$to gifiche 
- filo r .i chi vuoh l’ardua riiposLi Appartengo a 
liti «il ira genera zjfnv videuludìcs e il mio tempo è 
po?,v;i(o, v qin Ita che e passata non toma più indifr 
trn tl mio continuo pi sbiechi are è tino stupido mo- 
do per sfuggir© atta reatta; citi©, e FINITA 
Devo coni intuire, andare avanti con questi giochi 
nuovi? Niuutah non uu appartengono, eiqh riesco a 
capirli rie a Limm dt-sìniarmid come facevo una voi 
la. Sento che il GAME OVER si .tfa awicinando an- 
che per me. Non rimpiango niente, mi sono divertito 
molto ed è giusto cito finisca, anche m è difficile da 
ai celiare, ogni Uù gioco finisco prima o poi c posso 
ritornare alte ombre dalle quali sono venuto. 

Per concluder© un po' dj precisar ioni perla vostra 
rubrica "nun e© rompete 11 : caro MA, al concerto di E- 
Uo u'eru anch’io e nel mezzo c’é Stata il "momento Fi- 
ninvesl" col Karaoke, e lui col parruccone ri è ua- 
sli Minato in FIORELIO e non Fiorillo é non è Johuny 
Be òood maJohnny R. Geode. Nella rubri cu Mculi 
LiPri ik Ha ih dovere: 31 scrivo I Isn Sola e Itarth Va- 
dnr o fan Solo e Lord Renar ma non mischiare il no- 
me americano con la trad uzàohc (pessima) italiana 
Imrt Fenor, mah...’ \ Gtìvc nella pesta: i migliori 
giochi ili guida li Ito nominoli sopra quelli che hai 
ri etto in (uifukM batiali iiit/kK- fatti Itene, spiccano 
due parente torte TEST l>RrV r E e POWER DRlFTo- 
doro Chris Bui I e r equi tecnicamente il gioco era ben 
fatto ma la mocebilita era mesi .sic otto e come sitati- 
lahir i di vdlu gli unici belli e realistici sono F-19 
STEALT1I FIGHTER e il misconosciuto TO- 
M VHA^Kdt quote non ha ta vasi il a di GUNSHIP 
ma è estremamente realistico come simulazione 
mentre t tt NSIHP '* ingiocitbik e cstreniamerite len- 
to v .su cassetta aveva il 'taicolido caricamento più 
brutto della storia”): Thorin Oaishield fai vomitare 
solo per uver osato usurpare il nume ili uno dei per 
volteggi del mat abbastanza compianto Tolkien, che 
Il cretti, di èssere Stato te l'unico ad aver letto Tl ri 
gnor© dopi i anelli ?" 

Sii fermo qtii sani meglio anche se non credo dì over 
detto tutto La mia lettera non ha assolutamente al- 
cuno scopo di scatenare polemiche né altro, ho volo 
to solo esprimere i miei pareri perdonali e per altro 
molli » dtanitibili rl letamo che è solo lo stogo di un vi- 
dcoglocatore amareisdato. etoratws troppe cose che 
covavano nella min mente da troppo tempo e credo 
che ™i siete i i«ichi con ta capacita rii capire qualco- 
sa in queste poche ì T ?? KdF) nyht? di deliri incon- 
Lfcilati. iSperodi non averti rptto troppo 1© halle ina 
c'erano un po’ di cose che s udavano dette. Prendete- 
la anche fumé un saluto p orbe alare alta vostra rivi- 
sta e a vt n eh© siete si redattori, ma siete e sarete 
sempre dei ridato autori. ;KTc|>é © tome ©.ss©re Sol- 
fimi; non lo st diventa* si nasce cosi te questo che 
c’entra? Beh mi ©venuto cosi, e ripeto stodehrandoi 
Saluti a tutta la et unric re dazione dj 7JJE\ V - uik Paoìo- 
iiL* possa il centon©.,Xqunk' centone? NdPl 

P,S Fjiolone è runico che si farà seppellire col 

proprio ITO. 

attinte risanivi] lo e sempre vostro 

'A" 1 


-Ruòc^dt- 

Bclln, andu <© mortalmente nostalgica c semaspc 
ronza Si, perché nella tua lettera non bai lasciato al 
prngress.n la minima possibitiié di riscattarsi, di far 
valer© le atte ragioni, © per Io men© di fare apprezza 
r© tutti i traguardi che ho raggiunto E' \ ero. noi di 
TGM guardiamo stmipre avanti ed è indtactitibikiieji- 
te giusto eh© sta cosi, ma tatua Lettera è un invito gar- 
baste a Fermarsi a meditare, n Ararsi indietro un ani- 
mo© ripensare a cni che e stato e non sarà più. Ti 
senti figlio dii un epoca e non li va di andare avomi, 
fonte per te it tempo di giocare © passato, indlssolu- 
bl Intente legato a Zrap: e iodi otto hit. e con questa 
lettera et bai veduto «aiutare. Leggetela bene, voi al- 
tri prima rh scrivere per inveire o por sfottere, am- 
mirate per lo meno questa capacita di ricordare no- 
mi e data, quanti tra noi sarebbero capaci di fare ai 
trettanio? Noi. intanto, ed to per primo, ccmiinuiamo 
a seguire ta nostra strada: lungi da me farmi seppe!- 
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iJ Vie e J i tini Ujì n ■ fui vece h to KJ m VA' ; mi 
lasciti il sagginai suo dire 
ima cosa ù corta; la vita JUgge 
ima cossi è certa e 1 1 resto è menzogna 
il fiore che sembrava etetreo,.- muore 1 ' 
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iÌLVf.iL i umitiodoretìA Itinustfllgi.i vie bene ma senza 
lìsagèrarc. <ì triste, Ho so, ci sodo pulsato anch'io. K 
rnii ti 1 1 1 Mi? le .stilile tiritere sui prò. vc.s-i • che va a- 
V* itili |M‘ivliv, a quanto vedo, le hai capili 1 1 lenissimo 
pure tu Press lire to continue. 

mmwmwamfì 

Gentilissima redazione di TGM. chi vi scrivo questa 
Ielle rii abbastanza lunga, e un vasto <> (nitore sin dai 
mitici temili dì Zzap!. E* la seconda volta che vi spe- 
disco qualcosa «La prima è iuta nel ulano de! 9L 
quandi j rui chiamaste Daniele t iiucfif a 
Sono sempre stato molto attento alla posta, ma poche 
Ini taro mi fuimio tonto Inlr redatte quentn quelle di 
Dani eie dell’We di XXXXXX d.'ll'J \.m. rio visto 
che Jm Ielle re di Daniele ha suscitato pareri general- 
mente coltrali lo invece condivido tulio dò che ha 
scritto, ansi, a llungo qualcosa; Zzap!,, v anche i e»iì- 
mi numeri di TGM_ rocemfvajio unii n quasi, i fiochi 
che uscivano Oggi soltanto i piu belli, che sonopa- 
chi, è dii 1 fanno sembrare L'Amiga sulla via de! tra- 
monto \ Daniele avete risposto che è il mercato e il 
progredii j w cosa c entreranno mai i PC con In realtà 
virtuale, visti» che è questa il fUtumMàj i punto, nessiu 
no Ilei rimi scritto die TGM debba occuparsi del futu- 
ro: noi preiV riamo rimanere coi piedi ben saldi li ter- 
ra, e parlare del PRESENTE, costituito da Amiga, 
Ft\ v i 1MIQM Vari,. La R V è un campo cesiamente 
interessante' sul quale vi Le rivi un vosi unitone nte 
informati, m« ''lo scoop” in se, quando ben pochi 
possono apprezzarlo, non ci interessa Questo è 
quanta VdP Se vendono recensiti più giochi per 
PC e perché c'è stato un aumento delie vendite di 
quest® tipo dì computer Avete nupone. ma min ave 
to pensato che forse i PC si vendono perchè un pove- 
ro nitori ux ta ■ o qualcuno che voglia acquistare im 
computer! nota che i giochi perii suo camp sono 
sempre di meno, mentre pei - Ri aumentarne quindi 
Ut scelta cado sui Compatibili? Che senso ha compra- 
re un Amiga se i giochi sono 5-tìdi nitrita fatturò- con- 
tro gU 11-12 per R.’? Questo, emminqué, non è l ‘ unita , 
punte» sul quale sono d 1 accordo con limitele: ila ra 
patte anelli quando «Henna elicvi credete degli dei 
e vho siete cambiali, diventando anonimi Non è For- 
se vero? Una volta leggere le vostre riviste era un 
piacere, perche sembra via di avere uis rapporto con 
dei nostri simili, inni IL divori enti ragazzi, itèfontma. 
Oggi leggere TGM sta diventando sempre meno di- 
vertente, più serio, troppe vostre Foto, quasi pur pu- 
mcggtarv i , eri avete abbandonato fatti piamente 
da ‘il nostro è solo un giudizio", per assumere quello 
più irritonte rii 'dateci retta puro In.- si [imo TGM fo i 
Rovus. un ultimo tentativo di ritortiti a nautico}. Que- 
sto v quella vile. purtroppo, Ata-stmirim I Iresti bade 
finita u èlò adulta del videogitìvatore*' sul numero dì 
Novembre. Ma ha sbagliato il soggetto a cui si riferi- 
sce: non Daniele, ma roi. che non stelo piu dei 
ri, ma degli uomini, e ima recensioni "comica' 1 come 
quél la di “Peter Reardstey Ente mali anni Soccer" su 
Zzap! 2H. non ta rifarete mai, perche può essere con- 
skteniLa, idiota se fatta da un ventiduiqueune. mentre 
è simpatica e divertente per un quasi ventenne te iti 
vece iitj. perché se Tizio è un quattordicenne serioso 
c depresso, potrebbe trovarla urii dioriti pure lui. 0 
sbaglio'-' Nell te Siete cambi a! J. dunque, ma non in 
merita. Mi ricordo la riposta ad un ragazzo che vi 
criticava, voi artehèi - Non comprare più TCJMT. E 
die rts? ? Ai tempi con una battuta a u ria sp i e 
azione, vu lo sareste fatto amico, co-st ve In siete ini- 
micato, Non sbaglia. Daniele, quando dice che 
■‘neli&i eravate degli amie». nel fili siete noni unii 'se 
devo essere Sincèro, avrei preferito un 21 maggiore 
chiarézza. Non 50 a chi ti riferisci, e ehi mal abbia 
dato una slmile risposta. Non so neppure in quale 
circostanza e non posso dunque nemmeno dire se ria 
stala unii risposta poste 0 meno. .So .sola die non è il 
min stilè e, pur apprezzando l'opera di chi mi ha pre- 
ceduto, limitatamente a questo pulita mosso ritenér- 
mi d'nceonlo con te. Ciò che è giusta l* giusto NdP> 
lutine vorrei rispondere ad Alessandra foraci non c 
lì cambi annerito di età che fa sembrare i giochi brutti- 
li che realmente sema più bnitii! Sin dalla nascila di 
Amiga, i programmatori non hanno fatto ab roche 
abMIire ri graiìtii e migliorare il toiiuiu, tralttician- 
do In giocahìEitii » Àgony, ad esempio» ed ora che ci so- 
rto 1 C'1 1 r: ancora peggio. Una volili era rtiveBo, certi 
giochi ni ZX81 e Vie 20 erano mollo piu divertenti. 
Oggi per divertirmi un po', carico ria 4 anni, prefica- 
mente da quando ho l' Amiga Kiek Off 2, il top della 
giocabilitu K‘ bullo giocane con un li lui u un cartone 



animalo, ma se non mi prende, perche mine gii»o c 
stupido, costi ci gioca 3 fare? E con questo non voglio 
affermare di voler fi ■ rmare i I progresso! 

Conclùda vere mente, facendo i miei cu rnpll munii a 
mamma Gabriella e a XXXXX per le laro lettere: u 
quest' ultimo voglio dire che ho passato am h'io gli 
stessi probi fidi, nella stessa èto_ Mi sunu ripreso non 
chiudendomi m me stesso, ma aprendomi il più p«s 
sibili-, ed ogc» [fono un ragazzo felièisrimo < anche se 
gioco sempre di più ai classici >. che ha passato la 
paura delle dorme' " solo in parte. Ladoksconza e 11 
periodo piti bello della vita- non il più brutto (mah, 
veri e le, v in medio est. , NdP,', c quindi goditelo, frega- 
tene dei pregiudizi, della reputazione e di 1 mici ciò 
1 he 1. 1 ih ■ 1 li- fot bla censu rte Nd Artica lolì 1 1 Apriti e 
godrai! 

DdUrz-dr Girateci 

PS: non vagii o passa re per criUi» » t - finis tp_; i . 1 re suno 
ìsola uti ebuiritio & 1? sitei odo 1 sani dubbi e 

le sue contrade! tré mi ;si vede N'dP 


Che dire a E iK str- - nuovo Daniele? Beh. inrumritutte 
pubblico il tuo indirizzo, visto eht- cerchi coul/itU e 
nuwi/e n ni lei Alle di penna: Via Ciabattino lo 03012 
Attaglii l’R Eoi passo alla risposta, riddi u rùgawi. 
ma che è, Il iiicsùdè 1 nostalgici? SttwUi. mùuihi airal- 
bei del fW. In vita ci sorride e il pregrt^-so puro! Non 
fòssil ìli nnioc! Vabbè. vabbó. ho capilo faccio il se- 
rio. Tanta jmì' l'ominciare. ho Dotato nella ma lettere 
parecchie contraddizioni Scusami eh. aia mi >um 
hra giusta nietteric in evidenza. Primo, il tuo ragio- 
namento sui me rcato di PC e Amiga non regge la 
gente t iiiupre un computer a seconda dulie sue e - 1 
genze Su li me sene un Amiga pei* farei del Desk 
Top Video, non me ne frega niente se su TGM d .sono 
11 giochi per FV cosà come, dovendo usare multo 
spesso Autocrati' ri altri programmi di utilità ben rii 
velina per rulUcio e ^b atTari non consfdej-o neppure 
l 'ipotesi di m-tiuiubirc un ^VmigEL E ekiì il tuu riigioiifl- 
mento è proprio sballate. Prova ad applicarlo: prima 
i giochi erano jj rovai mitemente per Amiga Sr tutti 
vedevano quesn - trend e fbce\ r anu comi ilici tu. m s- 
sudo $1 temprava il PC, 0 sbaglio" Non mi pare, nem- 
meno so o^i dire vhL\ ullimameniè la ÉiEtU^Óite del 
CufiLmodone si <■ fatta parecchio più rosea v protmH- 
lente Veniamo t {inique al rappotin coi letti - ri. Altra 
contraddizione: carne facciama 3 essere anonimi e 
distactiati, se pai d pavoneggiamo nelle foto come gli 
dèi in lerci 1 ' K rosa vorrebbe significare che la no 
stra twsm e un ■ ritorno alFantico'7 Guarda che quei 
te foto le abbiamo messe proprio perché altri lettori, 
TANTI lettorL re le hanno chieste, E ultimamente 
sono pure diminuite. Se poi tu preferivi leggeri* un. 
mucchio di ! avariate al posto di una recensii eie di un 
gioco (che, essendo tale, deve parlare proprio rie] 
giocoli beh, è cinesi i one di gusti In ugni caso, t telluri 
sono sempre inviteli a partecipare attivamente alla 
questione “Umorismo si o no", anche perche ci. inte- 
ressa ciirelUin^ nif. Terminianio dunque culli la que- 
stione dei c)a>. sci e dei giochi che adesso j.m vuoti 
Tu citi giochi usciti nel 1982, quando >se non erro a 
veri più 0 nurno sei armi- Ne sono passati undici, pos- 
fiibde ohe 1 tuoi gusti non siano niinimomeme rfuu- 
bitìii? h’ova i » 1 i po' li r| Ftcrendere il Vie 20 e n giocare 
a Tbilisi Non dirmi che ti diverti come a|k»rn! E poi 
non è \iero che 1 gl oehi di sono più bruti!: prov «a 
guardare un bambino di sei 0 dieci anni giocare od 
.Uaddla su MD 0 anche a Supeririig m Auriga, nei 
suoi orchi \edrai brillare quella .stessa luce che, Lm 
ti anni fa. ii luminava anche i tuoi i miei, e quelli 
dell’altro Daniele, quando ci titivavamo di fronte al 
\ éctrex 0 al s uifiniotìare 64. lieto ciò, pa^v> In [gii la 
agli aiin lettori 

FtnitiHE fl pflQ&ncssa 

Leggenda ri u redazione di TGM, dopo tanta Indeci- 
sione, in una pausa di gioco a Monhey lalnnri 2 (ver- 
sione difficile, ot'vi amento, ho decisu che crii giunto 
il momento di scrivervi pur far sentire lo meglio por 
far leggere 1 a lutti i lettori le mìe impressioni su tutti 
i nostalgEci che \ 1 Mirivono ricordando ‘ i bei tempi 
del 061" *■ su coloro che, possessori di un PC ' ‘vec- 
chio'' (vedi 286-1 maledicono 1 giochi die ridi ledono 
configurazioni mostruose uedere Strikè Commsin- 
der.i. Voglio precisare che anch’io sono passato attra- 
verso Vie 211 e * ‘onunodore 64. per poi giungere ad mi 
3SGSN ed ora uri un 4flflSX, transitando per gii mi- 
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melisi dubbi sul la scelto di un PC 0 di uri'AniigLi 
Ripetei!] ideici .] incide fredda, passa dire di ricorri:» 
re piacevolmente quel tempi, ma non li rimpianga 
affatto, t orni' ai può riffij^angere un gioco come .Spa- 
ce Invadete (seppure mitico» corredato di Ito minuti 
di caricamento da cassetta, quando, caricando per 5 
secondi io anche tnenol mjII’HD. ci si può godere un 
capolavoro rame ìli uikcy Lvlanrl 2 o FJ Gran Prix ' 1 
□oltre non vedo il motivo di privare ì possessori di 
un 486 da eh in che rfj programmazione quali Strike 
Fommandcr 0 Fl GF, solamente perchè un mucchio 
di invidiosi possessori di 386 non se lo possono per- 
mettere Secondo lm- per queste persone n sano 
duepossibiltte: 

1} Devono aequjstnre In mugica scheda che permette 
di traslbrmmv- nn tento 266 in unvelodpslinioiatj Tn 
le scheda si chitoni.» proprio, provate un \u>‘ ni in 
d orinare?} 480!!! 

2\ Continuai^ a giocare a F15 Srike EagteZtche do 
potuto nop v athillL» hmtlui ed a Gran Fri* I ’nlimi 
ìeti, 

Volevo moUrt' purvi alcuni assillanti quesiti che non 
mi lisciano dormi r - la notte * infatti sono le En- del 
maìfino) 

1} Esistè un emnliita re mjIIv- lIe k ri» Aaiiga 1200 che eii 
ri sotto MS'Ihis 0 Windows? 

2.1 Se k 1 1 lavi ■ p-i issi i t l . . ■, aria" 

31 Quale, secondi) l uni ore vote parere di Mn\ il rio 
co più bètte in assoluto mai prodótto per PC? 

Mi cimi pliiar Elia con voi per bi magnìikg rivista non 
per leccare ed ottenere la pubblicazione delhj lette- 
ra (sé tele pubblicazione dovesse avvenire, comun 
qtto non nit sentirt i in jileuii modo oiTcso verso di 
voi 1. ma perche per quanto molti giornali cerchino 
di far apparire il murato dei videq^ochi cairn luuiy> 
a pazzi, mamncl eeesualk epilettici, asociali fonti ... 
sono convinto che gru/ te a politone come voi redatto 
ri e collaboratori doliti rivinta il suddetto mondo 
sa proseguire milk i-ua evoluzione senza inteituziu 
ni. 


Mattea 1 Ter” Mom 

FJ. Ho scelto comv sopramiome Tex non per IJ cele- 
bre fumetto, che tra le altro cose non leggo, ma ino 
none alla canzone de» Litfiba, che si intitola r IVx ni 
punto Vai Pierte sei lutti noi:!! 

P PJ5 Volevo faro i complimento a Mas, che gerii, sec 
un angolo spigolosa iseujaie il gioco di parole 1 amie 
quello della Po-vta in umniem da^-voro ottima, 

Ciuu Matte..' i[ progivssto non guarda iti faccia n ries 
.sono, ormai a cadenze sempre meno distaiui tra loro 
vedono la luce nuovi 1 nodelli, che si vanno ajmutel m 
re abbastanza velocemente a quelli vecchi L vero, 
nessuno ti può impedire di giocare a Srike Comtmin- 
der. sprementi..' tlilte le capacità del Ino 4Wfì, ma co 
ine ti sentiresti -e InizmsR^t» ?. uscire gio.-lii bel n- si 
mi die giraiiu su lo ,>u Pentium re superiap ■ ’ Per 

poterne Usufruire dovresti cambiare la scheda ma 
dre. e da come parli sembra che io faresti volentieri, 
tutta vi a cerca di captro te persane che non si salto 
ancora potute permettere tiu486. Se loro tementete 
noti savofio a niente, il progresso di eeita non ni ter 
mera ad aspetta rie, tnn almeno sono Ubere di e^pri 
mere la lori) opinione fì di sfogarsi. Capitolo chiuso, 
Ora passtemo alki rispustt 1 

1 & 2> beh, n sono due possibilità; ai Ti compii h 
scheda che fa girare i programmi dèll'AlàOP. è, già 
E:hè ci sei, anche la bàStièru. |{ drive, li trasfdniKtti.nv, 
il mouse è Je altre. 1 cose da attaocarci ,4h. \uos sapere 
come si chiamii Ulte muro viglia? Prova un po' ad in 
dorinare? Amica 120O' 1 h-eontinui a giocare zren il 
tuo PC 

3» A una tfoitiancla rii questo tipo e impossibile ri 
spondere. la giro comunque ai buon vece h 
che sicuramente- U ugerà la posta prima di darl 1 al 
grafico... rii più bel gioco per PC? Òdio le domanile 

"assolute”, e .li più i, tentativi di ri^poslu Nd 

Maxi 

I BRHIÌIIC RICHIESI D- SUSO 

imam 


Carissimi B ovas. carisrima K ed azione di TGM. ècco- 
mi tornalo ti vx»i Forw non vi licordèrHè di me. nu 
non importa più di tanto, sono Mnrko Montaci, uno 
dei vostri assidui lettori cho meumiciato Eticupertitei 
rlet prima numi- ire di TGM, mitico!.' Vi scrivo per pur 
larvi di vldeo-s-usso. Aspettate un attiro 0 prltntì di 
censurare bruUlllttOtlto qtlesta missiva, dii termi tl 
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tempo di spteiMrtm meglio. In moiti «situi vidtroga 
mt-s sotto presenti elementi cosi orripilanti de! m> 
su o tempo, do fare accapponare la pelle: la draga in 
Rise of tjn- 1 ) radon, la guerra in Seal Team, oppure lo 
sanguinosa miten/a dt Street Figbter n tciidto, allo 
rat'hi- dire dì Mollai Kombat? NdF). Orbene, la mia 
non è una polemica nei confronti dei succitati jmi 
grammi i tmlut&mento no, so benis- ìmac he si tratta 
scindi una risiila simulata; voglio invece polenùm- 
re noi vera senso della parola- sui -cosiddetti l 'giochi 
proibiti" SK'unmiente iravodi una banalità assurdo 
gii strip- poker sii comp, perdi è hanno una j>roJ on- 
dila pressoché inesistente ie poi lo stnp preferisco 
vederlo u larda notte sulle reti private a, dal vivo, 
quando me La Ih La mia ragazza - magar i ‘i ma non ca- 
pi m x ad esemplo jK'rrbé censurino o rietino le set- 
ne piccanti nelle avventure grafiche come Larry c 
compagnia bell n Carolo, il sessa e l'amore sono- le u 
nlche cose belle che d rimangono: perche mai prò 
ducono giochi dove il sangue scorre a iosa (e li posso- 
no acquistare i bambini di tre anni), dove la draga se- 
ntina morie, tutto senza vietare nulla, e min si dormo 
mai da fere per creare un bel rideogìoco dove la gen 
te fornica olla grande? Che male c’è? Creiamo lui vi- 
deuKtm'o dove Gipo ( tanto per dire tin nome alla 
Larry, itati tu Limato i termina la sua avventura con po- 
chissimi punti se non usa il preservativo quando va a 
it ilo con Luigia! Magari si bocca pure l’AIDS e viene 
illuminato da lui contorno viola! Io penso che la mu- 
rale da impauri ria questa: sesso per divertirsi ma 
anche educazione sessuale. Oggigiorno quasi tutti i 
ragazzi possiedano un computer, tutti i momenti li- 
beri U spendono davanti al monitor a urtare "Vi am- 
mazzo, busi ' "a 1 RATATATATATATA’ Ehi occhio 
alia granate'" petu che sarebbe meglio se, un gì or 
Ito, li sentissimo Urlare "Vieni qui. biaddOOO, die ti 
ribollo 1 "’- Già, nuoti videogioebi. dove l’ignoranza 
della gente scampare, e sui monitor/ appaiono im- 
magini di beUe ragazze, dolci e sensibili. maliziose ** 
idzifomanl (Sento che questa sarà f ultima posta che 
Max mi fa curare, come lo sento... NdP>. E' giunto il 
momento di gridare a tutti i ragazzi che si sollazzano 
coi computare "GIOCATE ALL'AMORE. NT>N Ali. A 
G i ! K K li A " ’ I ,i iksu rlt ku i miri nte vostro ., 

Marito Moni ari 

Onestà lettera giunge in perfetta antitesi coti quanta 
affermino diri Due della Papera Feroce nella posto 
del mese scorso. Guarda, noi Bovas non abbiamo mal 
éivuU' u«-*-'-un prò hlemiì a parlare di sesso: sa parla rii 
lutto, non vediamo porche questo aspetto debba es- 
sere censurato Ma se ci fai caso, il luo discorso an- 
drebbe necessari amente generalizzato: perché i vi- 
deogtndii pomo possono essere liberalizzati e i film 
e le riviste dello rtesso tipo no? K, questa è forse pili 
importante è giusto continuare a relegare un certo 
tl po di immagini dietro alla ridicola didascalia "VAI 
18 quando gli “M 18" sanno già mollo suiraigomen- 
lu e. pere, reno tra i principali fruitori della porno- 
grafia 7 Vedi, nuche se il discorso “sesso” è tabù un 
pu' dappertutto, l'Italia è runico paese dove ancora 
Oggi si gliela allo scandalo semi ministro consiglia la 
pi 1 ] 0 1 il an t 1 1 n et’ zi un ni ( d ove s t ceiis tira no gl i ■ poi 
miti AIDS pecche consigliano l’uso del preservativo, 
e <3 ove non si c ancora visto un progetto serio per 
un 'adeguala ed acazi uno sessuale. L'idea di lasciare 
quesl 'ultima ai Videogiochl non Sarebbe niirivapia, 
ninni c tifilo n pu bri I icuz ioni '^erit". irai mi stupirei 
che i [Uniche imbecille progettasse giochi dove a far 
la ila (Ridinne fosse la violenza sessuale, preoccupa 
zJùne fenduto visto che in America, dove è già possi- 
bile lanciarsi in rapporti psetidosessuali virtuali, si 
sodo già verificati i primi casi di "violenza carnale 
virtuale con (arilo di denunce e processi penali tper 
niente virtuali i al seguita E poi, non creda che : m 
chi a sfondo sessuale possano godere di vita facile, 
sarebbero certamente sottoposti alla censura e. quel 
che peggio, Dg.il strali dei benpensanti e dei moralisti 
in erba, che nuli Inumo ancoro capito di vivere iti li- 
na democrazia ove, se uno non viola le leggi e non fa 
del male a nessuno, è libero rii pensare, agire, egio- 
L-arii tome c a citi che vuole. 

iKMCIttUI&affilfl 

Como promesso, abbiamo integrato la posta di Zzap! 
a quella di TGM. In questo modo, peniamo di fare 
cosa graditi] u timi coloro che, vuoi perché ignorava- 
no la Attera istorie dt Zxapb vuoi per motivi ili sempli- 
ce affetti!, tri li no continuato a seri rere a detta rubri- 
ca. Li lettera di V era inizialmente dedicata u ZzapJ. 


e labbia niu pubblicata per intero ì itili 4\ alni, pi-i 
motivi di spazio, si accontentino di una posta sinteti- 
co allertila per l'nccasione- Patrick Folgori esorta tut- 
ti ì possessori di (64 a non rinnegare il passalo e a 
Iloti \ i i USL' inutili lacrime: hanno pussuthilu il rolli 
puter die ha fatto la storia c devono ars ri urne Aeri 
por il resto dui loro giorni. Inoltre il caro Patrick si 
chiedo come mai in Inghilterra si marcalo del 'Afri se 
la passi ancora relativamente meglio rispetto all'Ila 
ha, beh. vedi, purtroppo i meccanismi che ragni :um 
hi vendita dei video giochi sono diversi ria paese n 
pai ma e i.i rìdùàsta di software originato per CF4 ha 
3 lai in. non e sufficiente & giustificare limporUoione 
sistematica di tutti quei pochi titoli originati che an- 
cora escono -tre mille difficoltà- Giorgio Guerra è 
passato al 1200 e ri ha parlata degli stupidi meccani 
siili che le case produttrici di videogkM-hi vonebltoro 
Impl ementare nei loro prodotti, per limi Lame l'uso 
ai bambini troppo "appassionati . Bah, guarda, 
quanto siano giuste certe limitazioni non lo sappia 
ma certamente sano un ottimo metodo por migra 
ziarsi un po' la simpatia dei genitori. < ’uuntnque, ca- 
ni ( hùrgki, spere di vedere presto una tua lettura in 
dirizzata direttamente al TGW Mail.. inaiKinltna 
"sorellina'” dopo aver spedito il tagliando per la so 
prawivènza dì RovaRyte. ci chiede che fir io feriamo 
dopo la chiusura deinnserto, Penso che te m- sin piu 
accoi-fo ria sole, in ogni caso sappi che 3' ri lepre bau* 
dodi Zza pi, continua il suo mestiere sulle fu teine eh 
TGM e di ConsÉtteEnania, Moxx 9G ri ha mandato 1 1 ré 
soconto di un suo incubo, con allegali alcuni garlgel 
c lutare! inviti per feste in tìùseoteta, Dàvc il ha usati 
per farci i riti Woodoo. E mentre salutiamo Andrea 
Inculi (beilo il tuo resoconto sulle /ptH.-if .!■ iì?Ci il to- 
ri', un po' meno la poesia i concludiamo la rassegai) 
/.’iipijj, 311,1 con il Binuniino. il tate tilt 1 si e scelta lo 
pseudonimo in assoluta piu assurdo della storili ni 
laro, il 1200 e quasi del tatto ‘compatibile con il tratei 
lino 600. [MS- Dos non è un liogna^io ma un sistema 
operativo, e i programmi ed esso dedicaci analìAm 
zioiumo su 1200 solo con un eimilntare ospressamen 
te dedicata. 

il snim.. 

Iniziamo la posta n coriandoli con unii precisazione 
ili Stefano tepore Ili, a proposito del box "Perché w> 
bino ;:li aerei?", inserito nella recensione di TFX 
" \ ii/tan io le ali degli aeroplani sono mollu differen 
Li 1 rn toro, ria come forma sia come profilo, ;i seconda 
rie! futi lizzo L?er cui l’aereo è stato progettata. Senza 
entrare nel problemi di aerodinamica subsonica, 
liait mica e supersonica, vi assicuro che i profili dd 
te all. come quelli dei piani di coda, variano, e dt 
(natia H tipo di profilo dà voi descritto è il caskkkUo 
piano convesso usalo per Je basse velocità «aerei da 
tur usuili per intenderei non i stipe ìaooìi i di TFX' u 
non potrà mai; avere la parte inferiore parallela al 
terreno, bensì dovrà avere una certa ine li nazione 
Ver li [‘a Ito 4 angolo di condeitamentai Eiehii ihretln 
ite del imita. Infine il deflusso turbolento deliri ria a 
valle del profilo alare non è dovuto alle differenti ve* 
lediti sul dorso e sotto il ventre dell'ala, jim .ri fatto 
che i fi Utili lividi dell'aria non riescono ad adi-rnv al 
t torno dell'ala fino al bordo d’uscita tpropi io pur 1 i 
i-m iv ussita del dorso]. La bona liti) pia grave è siala 
I'llIìo relaziono che proprio il dedusse turba tento rii 
cut sopra rie vi 3 Erigine della sostentatone noradi* 
numlcA Mal letto Diente di più sbagliata! La portan- 
za v geni J'oIjj dall riuméiitodi veloc ita ri eli u ; uì n,J t ul 
le d’aria che scorrono sul dorso del profilo, pravo 
coqdo in questo modo una diminuzioni.- di pressione 
talmente rilevante da risucchiare verso Pulito PéIìi 
C im tutto ciò che vi è attaccato. L’ala quindi non e ns 
volutamente sospinta verso l’alto (ovven) lo ù solo 
per un terzo, grazie alla sovrapressione -.ul suo ven- 
tre i, ma sostenuta da E Patto (capito In difterenzo ' ' 
Ok, ok. abbiamo capita i.oddia. piu ù meno), Li riumi 
ztamo motto della precisazione, tinche se lo scopo di 
quel box; ero fi ari? due dritte ÌH generai E, hìeSso 11 
i-rm Ir •; poche i conoscenze che abbiamo .suHrii'gr 
menta: su fossimo in grada di districarci ti n subbimi 

n. u transonico, probabilmente non fa reniti rotini 

tari di TGM.,. Grazie miLle, comunque, e ocusu i mn 
le Stefani] Td, e come Ini tanli altri lettori, ci critica 
pur In nostro posizione anti-pirau, facendoci gentil 
mente' notare che non tutti possono permettersi I ne- 
ijuiriodi piu fiochi orizinali al mese, lui m particola 
re pc-r In sua situazione economica. Allora che i gio- 
chi non costino niente io sappiamo puri- noi. com- 
prendiamo anche che per certi profanimi la sj ju^i u 


lÌLiN^ero vS'jsù. e sudare tonta I acquato di mi p>X '0 
ette poi si rivela tei bidono non è affililo bullo, ma e 
anche vero -dovreste proprio fterarvdo in testa- che 
non u necessario avere tn ca.sa tutlj i giin hl e che se 
più gente si rivolgesse ai solo menate legale, i prezzi 

si i. ■ nd C3n bbCri I aetiei I i 1 1 li u ■ r i le. t 'oh i co * vero di e 

è inni ite comprarsi attrezzai un che non hi c poi in 
tii'Lirjo di mantentìrò inon compie! il Merce dèa se poi 
devo pagare quattro 3 itili uni rii assieu razione ogni 
annoi, e così come è a neh l 1 vera, puri rappn, che Je 
software house spessa hanno vita molto l.avvc A voi 
indnvhinre il perche Gianluca Rossi d ha inviato il 
suo curri cahpti di videogiocàlorei nonché di irrc 
prensibile e capace fanzinaro. con ]osco}H.i di guada- 
gnarsi un posto in redazione icollàboro giù al “-Seco- 
lo XIX !!b. Altura, il fatto di lavorare presso un quoti- 
diano dovrebbe già darti molta sodtli?ifazitjiic di per 
se, e forse fa tua firma non sfigurerebbe alititi.!» sulle 
pagine di TGM Tuttavia, i problemi non sono ptK-hi 
Lo Spezia ùtili é vicina a Milajiu t-, per di piti, qui in 
redazione siamo DAVVERO in troppi, ù probabile 
che un mese n l’altro troverete qualche redattore tu- 
re) ir<phanata e dato in regalo sì lettori pili rs 'fortuna 
ti. Puoi comunque pariamo con lì imperi urbabile ca- 
poredattore (Maz, dammi un colpo! NdPX chfesà che 
magari non ti cada bene,.. Morris Mbnsini è tornato, 
per lamentaci di una punizione infliltagli dal gmiìta- 
ri in .seguito ad una funesta interrotìtitioiiedìngicac; 
m> in pmnj più usare il suo amalo Amiga |ier un mese. 
Ti dirò,, una volta anche mio padre rintanimi ma' mi 
ha inflitto la .stessa punizione, con la variante che il 
computer non l’ho più viste perse* mci All'inizio c 
ro caduto nella più profonda disperazione, cornea 
crei mai fatto senza il mio C12S. le partite a Subbie 
Bobbi e, e via dicendo? - Erano altri (empi ! Bt'h, mi 
sono cercato degli altri interessi e, se devo essere 
sincera, non finirò nini d[ ringnizìarto' Era primave- 
ra i noi' rata e start- senza monitor mi ha cosireno r, u 
se ire, e a vivere un po’ di più con gli altri: tanto il 
computer era sempre acceso anche in cosa di |);ivv., 
Brutte notizie, tatuo per stare in tema, anche per 
Carlo Mere ad ante: purtroppo il tuo problemi è di 
ita [tasistblle soìtizione, viste che il tasti! rfahierto dal 
gioco è i'Enter de! tasi ieri nn tutmcrjcg, ed il tuo 
600 HD cil- è proprio spri.:n. vi si et, Che io sappia i lusso 
nu sviluppatore di Ha rdwin'i.' è riunclto ad impte- 
mentarne uno in qualche mcnlu, quindi dovrai anche 
ilmtnciare a tutti i programmi cito ne l'anno uso 
■Spiacente. Catnbiamti {ìunqoi ai nomi- otti tzrazìe a 
Yuri, che ci ha invialo il sua appoggio morale a 
XXXXXXX: ' Àndito ci sono passalo liciidili conto 
che quella tua maggiore scnsibilitù è un dono tmko. 
che fera di te un lkuucl . R mìisst rno, e pia die siamo 
in Ecma. scgnaiianta Marcn Baldi n che vnute metter 
>i personal Diente in cDntaiio pròprio con 
XXXXXXX: se gii va qucsTultimo può corrtstM>nde' 
re con lui scrivendo al ^eguentt irifìln^' i Via Bu. 
a - 38060 fumane TNj. ISTeriman Alilx gov ic ci ritie- 
ne sempre la migliare rivista, nifi rimpiange I tempi 
in cui, leggendola poteva farsi anche qua tiro tifate. 
Ma d’altoonde tutti crescita uu ed (■ giusto che TGM 
non sfugga alla regola. Intento promette in premio 
un Vie 20 a 50 Mhz Intel Outoide rt chi ttid brinerà per 
primo il significata de-] suo pseudonimo Petetento a- 
desso a Salvatore Carboni, "vecchio" e stimato letto- 
ri' di ZzopJ, tra labro pivdAnta vm il si mpji tìco oro- 
logio bianco e blu- o.t^i fan tu a tu in utili sprudenza 
GIlO c lodefa a cui «muto i nostri più sentili conspli- 
menti, e s nostri personali ringittzuuneati perorerei 
ricordatt! i bei tempi andati" Concludiamo quindi 
con l'intramontabile nonché irrefrenabile Tommaso 
Ctvìen che ci ha mandata la Min persona li ostala n- 
sposta alla lettera di Ijaiiiele: "la in:! lettura e partifa 
da presupposti sbagliati, è iniriPta sbagliando ed è 
terminata sbagliando Spero che tu cambi idea su 
TGM e .-itti suo! redattori: oeUTffi 1 Zzap era In mia rivi- 
sta preferita, oggi nel 94 lo è TGif, e chi hn orecchie 
per intendere-' " 

Questa poste, casi conte l ubbiamo rediilla, contiene 
la bùLlezia di 59000 caratteri, forsu • la piti la nefn del- 
la rtorifi di TGM: ci è sembrato il miglior regala che 
potessimo fere ai lettori per celebrare lini zio di un 
nuovo anno, nndw se imnitiginiamo cha fa cosa pos- 
sa aver creato qualche difficoltà n Mùk o ad Angelo. , 
Vabbè. è giimlo tinche rto mese il tempi j di conriii- 
dere, c concìudiamo. lino a tetti!)! 

ftfof 
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Dettagli missioni su schermo e 

MANUALE IN ITALIANO 





Non è una sempuce simuiazione: 

QUANDO GIOCHI A TFX LA PRIMA COSA CHE 71 
COLPISCE É LA MINUZIOSA ACCURATEZZA DEL 
PAESAGGIO, PER NON PARLARE DELL'INCREDIBILE 
REALISMO E DELIA VELOCITÀ DI GIOCO. 
U VISTA ROTAZIONALE A 360” DELLA CABINA, LA 
POSSIBILITÀ DI PERSONALIZZARE L'APPARECCHIO E DI 
FARE RIFORNIMENTO IN VOLO SONO SOLO ALCUNE 
DELLE INNUMEREVOLI CARATTERISTICHE CHE LO 

RENDONO SUPERIORE. 



Al COMANDO DELIE FORZE d'intervento AEREE 
DELL'ONU HAI IL COMPITO DI ASSICURARE LA PACE IN 
ALCUNI FRA GU SCENARI POUTIC1 A MAGGIOR RISCHIO. 

Avrai a tua disposizione uno fra i tre aerei piu’ 
costosi esistenti: 

Eurofighter 2000 
F-22 

M 1 7 Stéalth Figther 

IBM PC & Compatibile - 386 25 Mhz o superiori 
2 Mega Ram - VGA - Disco Rigido - DOS 5.0 o superiori 
Supporta schede sonore Adus, SoundBlaster e 
Roland LAPC1 . 

PC CDROM 
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" BODY BLOWS 2 ? 
SEMPUCEMENTE GALATTICO \ 

" MAI NESSUN TITOLO FU COSI 1 
AZZECCATO PER UN GIOCO )„ ) *. 

| "TGM" NOVEMBRE ) 


"„.VI f P1AOUTO A PRIMO EPISODIO ? 
SEH, BODY BLOWS GALACTICS 
HA LA STESSA CLASSE DEL PRIMO 
E HA UN SACCO DI COSE IN PIU' " 
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